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Beyond Good E Evil 
The Simpsons: Hit E Run 
Ford Racing Evolution 
5LURT: Global Strike Team 
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Descubre los últimos 
datos sobre el 
esperado regreso 
del gran Survival 
Horror de Capcom 
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Sin lugar a dudas el deporte rey 
en formato vídeojuego va a ser 
I protagonistas indiscu- 

* ^ tibies de este último cuarto de 

año. Un FIFA Footbail más potenciado que nunca, 
pleno de novedades y con la exclusividad del juego 
On-lineva a convertirse en un rival casi infranqueable 
para la esperada tercera entrega de Pro Evolution 
Soccery la incorporación sorpresa de la saga Club 
Footbail áe Codemasters representada por los dos 
equipos más laureados de nuestro país: Real Madrid 
C.F. y F.C. Barcelona. Los amantes de los juegos de 
conducción y aventura no habrán podido evitar un 


» 

escalofrío de placer al ver el juego que adorna nuestra 
portada. Driver 3 áe Atarí/Reflections promete reinven- 
tar, en calidad, contenido y perfección, un género 
absolutamente dominado por la franquicia Grand Theft 
Auto. ¿Será capaz de lograrlo? Conociendo a Martin 
Edmondson y compañía, sospecho que la respuesta 
será positiva. Este número de Octubre podría conside- 
rarse como el de las mil y un novedades. Páginas y 
páginas de delirio lúdico capitaneadas por títulos como 
Resident Evil Outbreák, Jak II El Renegado, 007: Todo o 
Nada, Ratchet & Clank Totalmente a Tope... Y si que- 
réis comenzar a jugar, nuestro DVD-ROM os proporcio- 
nará 14 demos jugadles con lo mejor del momento. 




VÍDEO-DEMOS í 


Avances de los futuros 
éxitos para tu consola 


I riEdal DF Hanap: 
ñising Sun 
La saga de shoo- 
ters en primera 
persona de 
Electronic Arts 
llega a la campa- 
ña del Pacífico. 
Conoce su proce- 
so de creación. 


EXTRRS 


DEMOS JUGRBLE5V 
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I Pletal Gean 
Salid 3 

Cada vez queda 
menos para que 
el más duro de 
entre los duros 
vuelva a pisar 
Playstation 2 y 
demuestre que 
nadie como él 
imparte justicia. 


il 


iTine Crisis 3 
Tras su fugaz 
paso por los 
salones recreati- 
vos, la tercera 
entrega de la 
saga de shooters 




I Plahin DF Hriplitude 

Para que conozcas todos los secre- 
tos que rodean la creación de este 
genial simulador musical, os ofrece- 
mos un reportaje donde hablan los 
responsables del juego. 
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Tomb Raider ahora en N-Gage. Ayuda a Lara a explorar niveles 
exclusivamente desarrollados con servicios on-line inalámbricos 
y compite en una experiencia de juego como ninguna otra. 

www.es.n-gage.com 
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NOKIA 


Copyright (D 2003 Nokia. Todos los derechos reservados. Nokia y N-Gage son marcas registradas 
o registros de marcas de Nokia Corporation. Tomb Raider Starring Lara Croft^M © core Design Ltd.2003. 
Desarrollado por Ideaworks3D Ltd.Tomb Raider y Lara Croft son marcas registradas de Core Design Limited. 

Eidos y el logotipo de Eidos son marcas registradas de Eidos Group of Companies. 
Todas las demás marcas registradas son propiedad de sus respectivos dueños. Todos los derechos reservados. 
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TODA LA ACTUALIDAD DE PS2 AL CDMPLETD 


Playstation Experience I Final Fantasy X-2 I Pop Star flcademy I Gran Turismo M 
UJild flrms RIter Code F I Playstation 2 Plata I UU.R.C. 3 I Novedades THQ y Rtari 



Sony C.E. organiza un evento sin 
precedentes del 17 al 19 de octubre 
en el Palacio Vistalegre de Madrid 


S erá la primera edición de 
Playstation Experience en 
España. Durante esos tres 
días el público asistente se podrá 
nutrir de los futuros lanzamientos 
para Playstation 2, y no sólo de la 
propia Sony, compañías como 
Konami, Capcom, Electronic Arts 
van a estar presentes también en 
los más de 500 puestos de juego 
que estarán distribuidos en diferen- 
tes zonas temáticas en los 1 .800 
metros cuadrados del Palacio de 
Vistalegre. De esta forma los asis- 
tentes podrán seleccionar con mayor 


facilidad sus títulos preferidos en las 
áreas de Lucha, Cartoon, Juegos en 
Red, Ritmo, Aventura, Extremo, 
Deportes. . . De hecho, se van a pre- 
sentar algunos títulos que no estu- 
vieron presentes en la edición de 
Londres. Sin duda, esta es la parte 
más importante del «show», pero 
Sony C.E. ha querido hacer de este 
evento una experiencia única que va 
más allá de los juegos. Por eso ha 
preparado espectáculos que compo- 
nen un abanico de actividades que 
comprenden desde competiciones, 
arte urbano, graffitis, una tienda de 


Playstation Experience 


en Londres 


L os pasados días 28, 29, 30 y 31 de agosto, Sony C.E. convocó en la capital 
inglesa a los seguidores de Playstation 2 un año más, sólo que en esta 
ocasión se trataba de un evento muy especial, Playstation Experience. 
Un espacio dedicado al universo Playstation que aglutinó todas las noveda- 
des que las compañías de desarrollo han preparado para la próxima tempora- 
da, junto a concursos, conciertos de música, deportes extremos, exposiciones 
de arte y cualquier actividad relacionada con el estilo de vida Playstation. 








Palacio 

[js^Jegre 


Todas las novedades 


I Gran Turismo 4 
I Metal Gear Solid 3: 

Snake Eater 
I Ghosthunter 
I FIFA Football 2004 
I DriverS 
I Castievania: 

Lament Of Inocence 
IS0C0M2: US Navy Seáis 
I Pro Evolution SoccerS 
I Los Simpson: Hit & Run 
I Harry Potter: Quidditch 
Copa Del Mundo 
I El Señor De Los Anillos: El 
Retorno Del Rey 
I Buscando A Nemo 
I Syphon Filter: The Omega 
Strain 

ITony Hawk's Underground 
I Resident Evil Outbreak 
I Medal Of Honor: Rising Sun 
IThe Hobbit 
IThe Italian Job 
I Broken Sword: The 
SIeeping Dragón 
IWRCIII 
I True Crime: Streets Of LA. 

I Eye Toy 
I NBA Uve 2004 
I Prince Of Persia: Las 
Arenas Del Tiempo 
I Gladiator: S.O.V. 

I Time Crisis 3 


En Playstation Experience tendrás la oportunidad 
de ser el primero en jugar con más de 100 de los 
mejores títulos que van a engrosar el catálogo de 
Playstation 2 durante los próximos meses. 


merchandise y conciertos las noches 
del viernes y el sábado, así como la 
presentación de otros productos de 
la marca, desfiles de moda además 
de la asistencia de personajes y 
deportistas famosos. Playstation 
Experience estará abierto de 11:00 
a 21 :00 horas, el precio de la entra- 
da es de 6 Euros por día y 14 Euros 
el bono para los tres días. El cupón 
que te regalamos se puede canjear 
en la taquilla del mismo Palacio de 
Vistalegre, El Corte Inglés y en las 
tiendas El Corte Inglés para obtener 
un descuento de 3 Euros. 


Cómo llegar 


Metro: Línea 5: Vista - 
Alegre, Oporto 
Línea 6: Oporto 


Autobús: Líneas; 17, 
34, 35, 55,81,118 


Los próximos títulos de todas ¡as 
compañías de! sector para 
disfrute de! usuario. 


Los mas pepueños 
también tienen su 
rincón en el evento. 


Playstation. 


No te pierdas el mayor evento de ocio interactivo. 
Madrid, Palacio de Vistalegre, 17-1B-I9 de octubre 

DESCUENTO DE 3 EUROS 


Cupón descuento canjeable en El Corte Inglés, Tiendas El Corte Inglés y en Taquilla 
Sólo se canjeará una entrada por cada cupón original 
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ÜUild Rrms 
RIter Cüde F 

T ras una tercera entrega en 
PS2 que pasó casi desaper- 
cibida. Sony C.E. recupera 
uno de sus clásicos de PSone y lo 
actualiza para adaptarlo a las nue- 
vas tendencias. Los desarrollado- 
res de Media Vision están utili- 
zando el motor tridimensional de 
WildArms 3 para recrear las 
andanzas de los tres protagonistas. 
El juego aparecerá en 2004. 


Final Fantasy X-2 


Se confirma la próxima distribución 
de la última maravilla de Square 
Enix en España 


S erá la compañía americana 
Electronic Arts, el líder mun- 
dial en distribución de software 
lúdico, la encargada de traer a nues- 
tro país uno de los títulos más espe- 
rados por los fans de los juegos de 
rol. A pesar de la buena noticia que 
constituye el hecho de que se confir- 
me la aparición en España, aún nos 
queda esperar hasta comienzos del 
año próximo para poder jugarlo en 
condiciones. Como ya os hemos 
comentado en números anteriores, 
Final Fantasy X-2 s\que la historia 
unos pocos años después de los 
acontecimientos relatados en el ante- 
rior título. Uno de los apartados que 
más se ha mejorado es el sistema de 
batallas, con la incorporación de 
variados «jobs» que nuestras tres 
protagonistas (Yuna y Rikku de FFX 
y Paine, una nueva incorporación) 
podrán desempeñar, cambiando total- 
mente sus habilidades. 
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TODA LA ACTUALIDAD DE PS2 AL COMPLETO 



SONY C.E. 



NDBILIS IBÉRICA 

Pop star Rcademy 

Conviértete en toda una estrella del pop actual 
con este divertido simulador de baile 



D esarrollado por Monte Cristo, 
estas navidades se pondrá a la 
venta en España un simulador 
de baile que pretende competir con 
la saga Dance Dance Revolution de 
Konami en su propio terreno. El títu- 
lo es bastante parecido, pero añade 
la peculiaridad de que nuestro prota- 
gonista es un aspirante a estrella 
que deberá conseguir la fama 
actuando con éxito en diferen- 
tes conciertos y platós de 
televisión. El juego incluye 
catorce canciones originales 
de la compañía Universal, 
entre las que se encuentran 
temas actuales y clásicos, como 
«Summerson» de Texas, «Word 
Up» o «Tell Me What Do You 
Think Of Me» de Christina 
Millan. RS.A. Se venderá junto 
con la alfombra de baile. 



Gran Turismo M 

Vehículos clásicos en el simulador de 
conducción definitivo 


P oco a poco ios desa- 
rroliadores de 
Polyphony Digital 
están revelando nuevos 
detalles sobre la cuarta 
entrega del mejor simula- 
dor de conducción de la 
historia exclusivo para 


PS2. Las últimas pantallas 
muestran la aparición de 
coches de los años 60 y 
70, como el Lotus Europa, 
Renault Alpine y modelos 
antiguos de Corvette y Alfa 
Romeo. Una delicia para 
los fanáticos de 6T. 
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jYa está aquí 
Manhunt! 

Rockstar Games ha confirmado que 
su última creación para Playstation 2 
estará preparada para el mes de 
noviembre del presente año. Algunos 
detalles sobre el juego continúan sien- 
do un secreto pero si quieres obtener 
más información visita www. 
rockstargames.com/manhunt 


Resultados 

Concursos 


LAS GUERRAS CLON 

I ENRIQUE BARROS PINTOS (LA CORUÑA) 
I FRANCISCA CATALA GARCÍA (ALICANTE) 
I JUAN LOZANO PRUNES (BARCELONA) 

I ALBERTO VICENTE AGUILAR (VALENCIA) 
I EDUARDO MARTÍN SÁNCHEZ (MADRID) 
lAYOSE RUBIO VERA (LAS PALMAS) 
lALEIXBATLLESUREDA (GERONA) 

I JOSE MARIN HERNANDEZ (MURCIA) 

I CELSO MAURICIO ALDAZ (VALENCIA) 

I DANIEL HERNANDEZ DE OIOS (MADRID) 
I RAUL PÉREZ PEREZ (BARCELONA) 

I RAFAEL LLORENTE UEBANA (MADRID) 


Playstation 2 Plata y UURC 3 

Sony C.E. lanza al mercado el modelo Playstation 2 Plata Satinada este 
mes y en octubre pondrá a la venta la tercera entrega de W.R.C. 


S ony siempre ha querido dar un 
toque de estilo a sus produc- 
tos. Por eso se ha decidido a 
diseñar la Playstation 2 Plata 
Satinada, un nuevo modelo con un 
diseño elegante muy acorde con la 
línea estilística de los equipos elec- 
trónicos de última generación. Pero 
su atractivo no reside únicamente en 
el diseño, ya que la consola lleva 
integrado el receptor de rayos infra- 
rrojos haciendo posible utilizar el 
Mando a Distancia DVD sin el recep- 
tor externo. Playstation 2 Plata 
Satinada se comercializará junto a 
un Mando Dual Shock aóicmal a un 
precio estimado de 229 Euros. En 
otro orden de cosas, la compañía 
también ha anunciado el segundo 
título para Eyeíoy llamado EyeToy: 
Groove. El objetivo, bailar frente al 
televisor con las canciones de artis- 
tas de la talla de Madonna, The 
Jackson 5, Misteeq y Sister 
SIedge entre otros. 




LUorld Rally Championship 3 




El juego oficial del 
Campeonato Mundial de 
Rallys, vuelve en su tercera 
edición. Evolution Studios 
cuenta de nuevo con 
coches, circuitos y pilotos 
reales. Las mejoras técnicas 
que han realizado se cen- 
tran en aumentar el realis- 
mo gráfico y un nuevo siste- 
ma de Inteligencia Artificial. 


IJDAQUIN LOPEZ GDMEZ (TENERIFE) 


I J. C. ROBLES MARTINEZ (CIUDAD REAL) 

I GUSTAVO VALUDARES MARTÍN 
(BARCELONA) 

I EVA SUAREZ GARCIA (MALAGA) 

I PEDRO GARCÍA DÍAZ (MADRID) 

I BEGOÑA SERRANO REDONDO (MURCIA) 

I IVÁN ROSALES PASTOR (BARCELONA) 

I ALFREDO VÁZQUEZ ALMENDRO (VALENCIA) 
I JAVIER PALLARES CASALS (BARCELONA) 

I M. ANGEL CABRERIZO NAVARRO (MADRID) 
I JESÚS ROBLES MARTÍN (SEVILLA) 

I RICARDO PEREIRA PASTOR (MADRID) 

I SANTIAGO PEREZ PUERTAS (VALENCIA) 




PRGE I N 


S in duda, True 
Crime: Streets Of 
LA. tiene una pinta 
excelente. Ha explotado 


embargo, no es el único 
título de THQ para 
Playstation 2 que pro- 
mete. Dentro de su catá- 




THQ al asalto de P52 

True Crime es el máximo exponente de la nueva ola de 
productos de esta compañía para la consola de Sony 


disparos de aviones 
pleno de acción. Por no 
hablar de TonyHawk's 
Underground otro de los 


AT A R I 


Novedades 

Y a está preparada la segunda parte 
de Mission: Impossible. Con el 
subtítulo Operation Surma encar- 
naremos al superagente Ethan Hunt en 
una peligrosa misión. A finales de este 
año Atari tiene preparado el lanzamiento 
de Dragón BalIZ: Budokai 2 con 34 de 
los villanos y héroes de la saga. 


IBANESTO.COM 

EL GANADOR DE UNA BICICLETA, 
UNAEQUIPACIÓNYUN JUEGO ES; 

I J. M. GOMEZ BALLESTER (BARCELONA) 
GANA00RES0E1 JUEGO; 

I VANESA CARMONA GARCÍA (BARCELONA) 
I DAVID GAUEGO GARCÍA (MURCIA) 

IFCO. JAVIER GUTIÉRREZ SANTOS 
(VALENCIA) 

I JAVIER DIAZ PICO (LUGO) 

I GERMÁN VICEDO SERRANO (ALICANTE) 

I RAFAEL MENENDEZ VARGAS (LEÓN) 

■ ALEJANDRO RODRÍGUEZ SÁNCHEZ 
(MADRID) 

I MANUEL SÁNCEHZ PASTOR (MADRID) 

I SANTIAGO M. PERALTA ESPINOSA 
(MALAGA) 


aquellos puntos que 
parecían no haberse 
aprovechado al máximo 
en GTA: Vice City. Sin 


logo de productos veni- 
deros también destaca 
Secret Weapons Over 
Normandy, un juego de 


títulos llamativos. Entre 
el resto del catálogo 
están Dragon's Lair 30 y 
Hot Wheeis World Race. 
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por <;< Nemesis » 


^ rey de las aventuras df conducción 
llega a PS2 para reclamar su trono 


R eflectíons, el grupo de programación creado por 

Martin Edmondson hace la friolera de 18 años, afronta 
el mayor reto de su historia. El universo (prensa, com- 
petidores y usuarios) del videojuego se pregunta cómo 
contraatacará Drivera\ fenómeno Grand TheftAuto. Qué 
ases se ha guardado en la manga para convertirse de 
nuevo en el Número Uno de las aventuras de conducción, 
un género que Reflections creó en 1999 con el primer 
Driver, la revolucionaria obra maestra para PSone. 

Después llegaría en el 2000 Dr/Ver 2 (demasiado ambicioso 
para una máquina tan limitada como era PSone) y el pasa- 
do año Stuntman. Viendo el poderoso entorno gráfico del 
simulador de especialista de cine ideado por Edmondson y 
su gente, a todos se nos hizo la boca agua imaginando 
cómo sería participar en una de las trepidantes misiones de 
Driver en Playstation 2. Aunque el lanzamiento del juego se 
ha ido hasta marzo de 2004 (por ahora), nuestro reciente 
peregrinaje a las oficinas de Reflections nos ha permitido 




□12 




ver, en exclusiva, cómo es DríverSen movimiento, disfrutar 
de sus sensacionales e hiperrealistas gráficos y asistir a 
una clase magna, por parte de Martin Edmondson, de cómo 
diseñar un juego de coches tan real como divertido. Pero lo 
mejor será desgranar las virtudes de Driver 3 por partes. El 
menú principal es muy parecido al de los anteriores Dríver. 
Take A Ride, Undercovery Driving Games sor\ las opciones 
que se abren ai jugador. La primera, una visita libre a las 
tres ciudades que reproduce el juego: Míamí, Niza y 
Estambul. La segunda opción es el modo central del juego, 
la aventura, en la que volveremos a ponernos en la piel de 
Tanner; el rey de las persecuciones. En cuanto a la tercera 
opción, su contenido sigue siendo un secreto, aunque 
como podréis descubrir en la entrevista que hicimos a 
Martin Edmonson, su contenido es similar a la de ios Dríver 
de PSone; persecuciones, modo Survival, etc. El modo 




Undercover, como es habitual en la saga Dríver, llega a 
ofrecer diversas misiones de manera simultánea, lo que 


Si tienes aiguna duda de ia caiidad gráfica de Dríver 3, echad un vista- 
zo ai Citroen 3CV de arriba. Parece una foto. Pues imagínaio ahora en 


movimiento circuiando por una ciudad repieta de coches reproducidos 


con ia misma dosis de reaiismo. No se ha visto nada iguai en P53. 
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En EKCLU5IUH PHnH PSeRD 


nniuEñ 3 


EpnnucE 
PDn LH 
HUTÉnTICH 
nizH 


¿Quizá prefieres Miami 
o la exótica Estambul? 

Muchas de las avenidas 
de estas tres emblemáti- 
cas ciudades han sido 
trasladadas a Dríver3a\ 
milímetro, utilizando las 
miles y miles de fotografí- 
as que el equipo artístico 
de Reflectíons tomó en las 
ciudades originales. A la 
derecha, tienes un peque- 
ño ejemplo con dos planos 
aéreos de la ciudad de 
Niza y su equivalente en el 
mapeado de DríverS. Las 
tres ofrecen en total 150 
millas de carretera por la 
que circular ya sea en 
sucesivas misiones del 
modo Undercover como en 
un tranquilo paseo en el 
modo Take A Ride, 


<EI entorno gráfico 
de Dríver 3 no 
tiene rival en PS2> 


I brinda diferentes rutas y 
giros a la historia del juego 
dependiendo de las elec- 
ciones del jugador. Como Dríver 2, Tanner puede salir del 
coche para tomar «prestado» cualquier otro vehículo que 
se cruze en su camino. En todo momento, ya sea a pie 
como en el interior del coche, el jugador puede elegir entre 
la vista en tercera o primera persona. Esta última es muy 
útil a la hora de utilizar el variado armamento que ofrece 
Dríver 3, ya sea disparando a los gángsters rivales como a 
otros vehículos o elementos del escenario (vallas, faro- 
las...). Edmondson nos lo demostró con una de las fases del 
modo Undercover, en la que fuimos testigos de cómo 
Tanner asesinaba de un certero disparo al conductor de un 
camión. Tras subirse a él, lo condujo hasta un deportivo. 
Mató a los matones que lo custodiaban, accionó el portón y 
la rampa trasera del camión, subió el deportivo a su interior 
y escapó sin levantar la mínima sospecha. Y es que además 
de vehículos clásicos como el Citroen CX, e\ 2 CVo e\ h 
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Trabaja en lo que te gusta. 

Formación Profesional 

Técnico Superior en Imagen 
y más de 140 titulaciones donde elegir. 

Infórmate: 900 200 212 


www.mecd.es/fp 
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En EXCLU5IUH PHñH PEeRD 


. n PS2 RO: ¿Cuál crees que es la principal diferen- 
cia, la mejora más notable, de Driver 3 frente al 
resto de sus competidores en el reñido universo 
de las aventuras de conducción? 

- : Martin Edmondson: No creemos que Driver 3 

pueda compararse a otros títulos, como GTA. La 
saga Driver siembre se ha centrado más en la 
conducción, en las persecuciones. Driver3ofre- 
cerá un detalle en los escenarios y en los coches 
■ : ■ muy superior a todo lo visto en el género. 

PS2 RO: En la presentación nos has comentado 
que los escenarios de Or/Ver 5 reproducen calles 
y avenidas reales de Míami, Niza o Estambul. 
Habrá supuesto un enorme esfuerzo y coste eco- 
nómico recopilar toda esa información... 

M.E.: Mandamos a los artistas a los escenarios 
■ reales y volvieron con miles y miles de fotografí- 
as con los que llenamos varios discos duros. 

PS2 RO: ¿Podrías hablarnos un poco de los 
Driving Games que incorporará Driver 3^ 

M.E.: Siguen la línea habitual de los anteriores 
Driver. Habrá persecuciones, un modo Survival 
en el que te perseguirán multitud de coches de 
policía, etc. 

PS2 RO: ¿Será posible disparar desde el interior 
de los vehículos o habrá que bajarse de ellos for- 
zosamente? 

M.E.: Sólo en determinadas misiones. 

PS2 RO: ¿Incluirá Driver 3 algún elemento Dn- 
Une, como la posibilidad de intercambiar repeti- 
ciones entre los usuarios? 

M.E.: Driver 3 no es un juego centrado en la com- 
petición On-line, sino en la aventura para un único jugador. 
Lo que sí será posible, como has dicho, será descargar y 
compartir con otros usuarios los vídeos de las repeticiones 
creados mediante el Film Director úe\ juego. 

PS2 RO:En la presentación, durante la fase de Niza, hemos 
podido ver coches clásicos como el Citroen CX o el 
Renault 5... ¿Habéis incluido muchos modelos clásicos en 
Driver 3? 

M.E.: No son coches licenciados, pero sí están claramente 
inspirados en modelos reales. 

PS2 RO: Por último, ¿podrías decirnos cuál es el aspecto 

que más te enorgullece de Driver 33 

M.E.: Sin duda, el uso de la luz y la física de los vehículos. 
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<S¡ hay una norma en Reflections es la de 



crear, ante todo, un producto perfecto> 


ASÍ ES REFLECTIONS 

Ubicados en Newcastie (Inglaterra) los 
componentes de Reflections no se des- 






pegan ni un minuto de la pantalla del 
ordenador para tener listo el lanzamiento 
de Driver 3 en marzo de 2004. Legiones 
de grafistas, programadores, diseñado- 
res sin un segundo de descanso. 


Por lo QUE hemos podi- 
do ver en Nemcastle, 

¡a larga espera mere- 
cerá a! fina! la pena. 
Driver 3 no tendrá nada 
pue ver con todo lo 
experimentado hasta la 
fecha en Playstation 3. 


Renault 5, Driver 3 {por citar sólo algunos vehículos de 
Niza) permite pilotar camiones e incluso motos. Estas últi- 
mas son ideales para ejecutar saltos imposibles sobre ram- 
pas y cuestas inclinadas, uno de los mejores aspectos del 
Dr/Ver original que Reflections ha querido potenciar en 
PS2 incluyendo rampas ocultas que se irán haciendo acce- 
sibles a medida que el jugador avance por el modo 
Undercover. Una vez más, el modo Film Director úe las 
repeticiones nos permitirá editar las secuencias a nuestro 
antojo y deleitarnos hasta la extenuación por el impresio- 
nante entorno gráfico del juego, en el que destaca el uso 
de la luz (la sombra que proyectan los edificios sobre los 
coches es alucinante), el detalle y realismo de las ciuda- 
des, y el modelado y la física de los coches. Reflections se 
ha juramentado no poner ¿7r/Ver3en la calle hasta crear 
un juego sin parangón en Playstation 2. Y por lo que hemos 
visto, están muy cerca de conseguirlo... I 
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Una de entre los billones de partículas 
de la parte trasera del Subaru Impreza 
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de polvo que salen despedidas 
WRX. 
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“¡Vuelve la bestia!” Revista oficial PS2. 

^ « 9 » PlayStation .2 mejor simulador de rallies de la historia.” piay 2 Manía 

“McRae jamás había tenido mejor aspecto Revista Oficial Xbox 


© 2003 The Codemasters Software Company Limited (“Codemasters"). All rights reservad. “Codemasters"" is a registered trademark owned by Codemasters. “Colín McRae Rally 04’“" and “GENIUS AT PU\Y’””are trademarks of Codemasters. “Colin McRae’“" and the Colín McRae 
“Playstation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All rights reservad. Microsoft, Xbox and the Xbox logos are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the U.S. and/or in other countries and are used under 
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colín mcrae rally 

El nivel de detalle es escalofriante. Sobrecogedor. 


Superjuegos: 96% 
Revista Oficial Playstation 2: 96% 
PlayObsession: 92% 
Meristation: 9/10 


ature device are registered trademarks of Colin McRae used under license. All other copyrights or trademarks are the property of their respective owners and are being used under license. This game is NOT licensed by or associated with the FIA or any related company. and 
ise from Microsoft. 


www.codemasters.com 

(^Codemasters 

GENIUS AT PLAY' 
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VIDEO JUEGOS PARA MOVILES 



MÜTÜGP 
Cod. motogp 


VIDE0JUEGÜ5 MR5 DESCnRGRDÜS MoviStar e-moción MoviStar moción 

IffliJliTlllM 


Disfruta pilotando en los 
circuitos del mundial de 
motociclismo en tu móvil. 


RRYMflN 3 
Cod. rayman3 


El clásico plataformas de Ubi 
Soft regresa con la acción y 
el colorido de siempre. 



Ponte en la (verde) piel del 
famoso superhéroe de los 
cómics Marvel. 


UJÜRM5 
Cod. uuorms 
Engánchate a las guerras 
entre gusanos que han 
hecho furor en todos 
los sistemas. 



ER SPORTS FIFA 

2003 

Cod. fifa 

Elige tu selección favorita, 
formación y estrategia y 
gana la copa. 


THE TERMINRTÜR 
(MoviStar X- 
Trazona) 

Enfréntate al ejército de 
robots de Cyberdine 
Systems. 



SPLINTER CELL 
Cod. splinter 


Vive una auténtica 
aventura de espionaje con 
espectaculares gráficos. 


PRC-MRN 
Cod. pacman 
Toda la diversión y la 
adicción del clásico 
Come-cocos en la palma 
de tu mano. 



PRINCE ÜF 
PERSIfl 
Cod. prince 
Tu misión en este clásico 
juego de aventuras será 
rescatar a las princesas. 


TENNIS PRO 
CHRLLENGE 
Cod. tennispro 
La variante deportiva más 
adictiva del género llega 
hasta tu teléfono móvil. 


Envía «descargar + codigo» (ej. descargar ujorms) al 404 para descargarte cualquiera de estos juegos 




Envía «descargar prince» al 404 para descargarte este juego 


M ás de diez años han pasado 
desde la primera vez que 
pudimos jugar a Prince OfPersia 
en ordenador. En aquellos tiem- 
pos, su jugabilidad y genuino 
desarrollo cautivaron a miles de 
jugadores de todo el mundo y 
siguen consagrándolo como uno 
de los títulos más originales. Su 
sencillo manejo y complejo desa- 


rrollo han permitido plasmar con 
todo detalle las sensaciones que 
podíamos experimentar con 
aquel primer Prince OfPersia en 
los terminales móviles, donde 
encontraremos un motor gráfico 
muy detallado y un inmejorable 
control. El desarrollo de Prince 
OfPersia nos llevará a un 
inmenso castillo árabe donde 


tendremos que rescatar a siete 
princesas raptadas por un malva- 
do visir, a lo largo de siete gigan- 
tescos niveles. El juego mezcla 
elementos de puzzle, aventura y 
plataformas, ya que aunque éste 
último es al género al que perte- 
nece, su complejo desarrollo pon- 
drá a prueba tu inteligencia y 
habilidad en todo momento. I 


PRINCESAS 

Esta es una de las prin- 
cesas que han sido rap- 
tadas y recluidas en el 
castillo. Cada vez que 
completes uno de los 
siete niveles que com- 
ponen el juego y, por 
consiguiente, rescates a 
una de las princesas, 
ellas te mostrarán sus 
encantos (como se pue- 
de ver en la pantalla). 


Cada nivel de! juego es 
una auténtica prueba 
de habilidad e ingenio. 


MoviStar^je,! moción 


Prince (Df Persia 

El clásico plataformas y aventura de Jordán Mechner resurge de sus cenizas 


PHinCE DF PERSIH 


1+] Es muL| largo q complejo 


[-1 La diFiculfad de algunos niueles 


GHñFicQ5: 5us gnáricos son simples peno 
fienen un aspecto muq pulcro q están bien 
diseñados. Las animaciones son lo mejor. 0.7 


.1 



nOHiIR ^B 50 j RDhlR 3 B 5 Dj nOhlR 35^DlJ RGHiIR SIEnERS RDhlR 
BioOj riDhlR 3-EiOj riDTGñDLR T^aoi. 


Ruma: Tan solo escucharemos una pequeña 
melodía al comienzo de cada niuel q algún que 
otro efecto de sonido durante el juego. 7.0 


H jughbiliiihx]: Prince OF Persia pondrá a 
prueba tu habilidad q tu inteligencia a lo largo 
de f niueles repletos de enemigos q trampas. 
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NOTICIR5 MoviStar e-moción • NOTiCiflS MoviStar e-moción • NGTiCiRS MoviStar 


Estrena móvil 

Consigue el nuevo terminal de 
NEC con cámara y l-Mode 

Desde el pasado día 3 de septiembre, 
MoviStar te ofrece la oportunidad de ad- 
quirir el sofisticado terminal multimedia 
NEC 341¡. El teléfono posee sonido polifó- 
nico de 40 voces, posibilidades java, cá- 
mara incorporada y el sistema de nave- 
gación l-Mode. Para más información, 
llama al 4636 si eres cliente de MoviStar. 



Promoción de 
LEGEND OFNINJA 

Descarga gratis este divertido 
plataformas para el modelo NEC 

341 i. Si eres uno de los afortunados 
poseedores del terminal multimedia de 
NEC, podrás descargar desde MoviStar 
e-moción el divertido Legend Of Ninja 
totalmente gratis. Eso si, no olvides que 
la promoción termina el 17 de octubre. 




Entra en cualquier momento 

wvvw.iue 90 s.movistar.com 

•onoce de mano de nuestros redactores 

losmeioresiuegosttuepodra^e^a 
tu móvil desde MoviStar 
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TOP 10 [PLflYSTRTION 2 R.O.E] 


MoviStar 





SPLINTER CELL 
Cüd. splinter 


Vive una auténtica aventu- 
ra de espionaje con 
espectaculares gráficos. 



UUGRM5 
Cüd. Luorms 
Engánchate a las guerras 
entre gusanos que han 
hecho furor en todos los sis- 
temas de entretenimiento. 



STREET FIGHTER 
RRPID BRTTLE 
(l-Müde) 

El juego de lucha más famo- 
so del mundo llega a 
MoviStar e-mocíón. 



PUZZLE BÜBBLE 
Cüd. puzzle 


Las burbujas más entrete- 
nidas del mundo del video- 
juego, ahora en tu móvil. 



PRINCE ÜF 
PER5IR 
Cod. prince 
Tu misión en esta aven- 
tura clásica será resca- 
tar a las princesas. 



RRYMRN 3 
Cüd. raymanS 

El clásico plataformas de 
Ubi regresa con la acción y 
el colorido de siempre. 



250 E5CRPE 
Cüd. escape 


Tu misión en este vistoso 
título de conducción será 
escapar de la policía. 



5RB0TRGE 
Cüd. sabütage 

Conviértete en un ninja con 
este arcade de estilo clási- 
co que recuerda a Shinobi. 



BOMBERMRN 

(l-Müde) 

Disfruta en tu móvil con 
uno de los puzzles más 
divertidos de la historia. 


RRKRNÜID 

auténtico clásico en 
tendrás que lim- 
piar de ladrillos un total 




Envía «descargar + codigo» (ej. descargar ujorms) al 404 para descargarte cualquiera de estos Juegas 


Mütü GP 


El más sofisticado título de conducción que 
podrás descargar desde MoviStar e-moción 


ü o Tí o CÍ 0 SC ar*‘3-5.r''t.0 
uri u i c:l 0 o. j L40>3 o 
ct00-cte M ou i St..H r 
0~TmOC i ÓTí 


A unque la conducción no es un 
género muy explotado en los 
terminales móviles, no hay duda 
de que MofoGP resulta el juego 
de carreras más divertido y sor- 
prendente de cuantos podremos 
encontrar en Movistar e- 
moción. MotoGPle pone a los 
mandos de una de las motocicle- 
tas de los equipos oficiales, en 
uno de los tres circuitos reales dis- 


iirst 
Race 

6RRN PREMIO 
DE Lfl COMUNITRT 
VRLENClflNR 


Lenath 

4005m 


Best 

4:00:00 


ciRcurrosY 

CORREDORES 

En cualquiera de las 
modalidades de jue- 
go elegidas, tendre- 
mos acceso a siete 
corredores auténti- 
cos y a tres diferen- 
tes circuitos reales : 
Río de Janeiro, Áfri- 
ca y Valencia. 


ponióles y bajo un entorno gráfico 
que recuerda al mítico SuperHang- 
On de Sega. Una suave rutina de 
scalingse encargará de dotar al 
juego de una gran sensación de 
realismo, mientras que los modos 
de juego Carrera Rápida, 
Contrarreloj y Campeonato dan a 
MotoGPum larga vida útil de 
diversión y entretenimiento para los 
aficionados a los videojuegos. I 


Conéctate a 
M ou i Star e-n oc ion 
Desde el menú de servicios de tu móvil, 
habiendo configurado ya el acceso al 
portal de MoviStar, entra en la página 
wap de e-moción. 


Entra en Juegos 
Una vez dentro de e-moción selecciona la 
opción Juegos, la primera que encontrarás 
en la pantalla de inicio del menú. Una vez 
dentro de la carpeta de juegos, si tienes un 
terminal compatible podrás ver la carpeta 
de Videojuegos. Selecciónala para poder 
3 los mejores videojuegos. 


I^- Se 1 ec c i ona c ateg or í as 
Ahora selecciona tu categoría y género 
preferido o déjate llevar por el top 
MoviStar e-moción o por las últimas 
novedades y lánzate a por tu videojuego 
favorito para tu teléfono móvil. 


Descarga tu .juego 
Una vez seleccionado el videojuego y, tras 
aceptar el precio del juego se iniciará la 
descarga que durará entre uno y dos 
minutos. Una vez completada, podrás jugar 
desde tu móvil todo lo que quieras y desde 
donde quieras sin ningún coste adicional. 


Para cualquier duda o consulta sobre la configuración 
de tu móvil, llama al Centro de Relación con el Cliente 
Mo^riStar al 609 (Ñamada gratuita). . j 




Envía «descargar motogp» al 404 para descargarte este juego 



Movi5tar‘^j2'J moción 


nDTD EP 


TEnmxnHLES COmPHTIBLES 


[■•■1 El suaue l| realiara eFecha de acaling I-l Rjuarar las Franadas a la panFECcián 


Gni^Ficas: Ld majar an asta aparrada as al 
suaua aFacta da acalingj similar al da clásicas 
cama DuF ñun q Supar Hang-Dn. B.B 


□□hlR TBSDj nühlR 3B5Gj nDhIR 351GÍ^ 5IEnER5 nSBj RGhlR BIGGj nmiR 
3S1G . nDTGñDLR T^sgí. 


RunxD: 5alua la maladía da prasanracián q al 
sanida qua sa praduca al mauarsa anrra 
apcianasj al Juaga caraca da música a aFacras. B.B 


juEHBXLXURi]: ñunquEj an principia^ su 
dasarralla es simplsj re llauará mucha riampa 
camplahar las Fres niualas de diFiculFad. B.7 



e-moción • NOTICIAS MoviStar e-moción • NOTICIAS MoviStar e-moción • NOTICIAS 


Tetris 

El gran 
clásico 

La obra maestra 
de Alexeí Pajit- 
nov, y sin lugar a dudas uno de los víde- 
ojuegos más jugados y vendidos de to- 
dos los tiempos, está ya disponible en 
Movistar e-moción. Si quieres conocer 
más detalles sobre Tefr/s pásate por 
www.juegos.movistar.com. 




Ahora podrás descargar los juegos a través de un mensaje SMS 


Movistar e-moción te permite conseguir cualquier juego de su catálogo sin navegar 


Ahora también puedes conseguirtus juegos favoritos 
de una forma más cómoda, sin tener que navegar por 
el portal de Movistar e-moción con tu móvil y enviando 
tan sólo un único SMS. Simplemente, tienes que enviar 
el código correspondiente al juego que quieres descar- 
gar a tu móvil y el título seleccionado te será enviado al 
móvil. Para hacerlo, tienes que enviar un mensaje al 
404, que contenga «descargar X», donde «X» será el 
código del juego elegido (por ejemplo; descargar splin- 


ter). A continuación, si el código elegido es correcto, 
recibirás un nuevo mensaje con el enlace donde en- 
contrarás la descripción del juego seleccionado y la 
ruta para descargarlo. Si te equivocas de código o en- 
vías simplemente la palabra descargar, serás informa- 
do del uso correcto del servicio de descarga. A partir 
de ahora, tanto en nuestros Testcomo en los dos Top 
encontrarás el código necesario para descargar los 
juegos disponibles en Movistar e-mocíón. 
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Teléfono Móvil 


X =CINlj 

TECNOLOGÍA ATO ALCANCE 


por « Manuel Hrenas » 


Sony-Ericsson T61Ü 



Características Técnicas 
SONY-ERICSSON T61Ü 


lar para poder ver el contenido de la pan- 
talla. Una circunstancia molesta, pero 
que se compensa sobradamente con la 
experiencia de uso en condiciones de luz 
no tan extremas. En otro orden de cosas, 
la calidad de las melodías y la flexibilidad 
a la hora de personalizar el aspecto del 
teléfono harán las delicias de los que 
buscan ver reflejada su identidad en 
todas sus pertenencias. La conectividad 
Bluetooth permite compartir datos con 
otros dispositivos de un modo ágil y muy 
intuitivo, sobre todo cuando se trata de 
usar manos libres o transferir datos con 
el PC u otros teléfonos de amigos o cole- 
gas en el trabajo. 

Sin duda T610 es un teléfono elegante y 
funcional, diseñado para permitir la 
comunicación a sus poseedores por enci- 
ma de todo, sin renunciar a la portabili- 
dad ni al diseño. I 


5a8C^ 


^ 5 jkiT^ 
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Resolución pantalla: 128 x 160 
Número de colores: B5.53B 
Resolución cámara digital: 352 x 
288 puntos 
Tonos polifónicos: 32 
Tribanda: Sí 

Juegos Java ^ Mo’Fun: Sí 
Bluetooth: Sí 

GPRS/LURP: Sí. M-nl (LJURP 2.0) 
Memoria: 2 MB (no ampliables) 
Correo electrónico: Sí (PÜP3 / SMTP) 
Mensajería: EMS. SMS, MMS 
Organizador: Sí (agenda, alarma, 
calendario, notas) 

Dimensiones: 10'2 x M’M x 1’9 cm 
Peso: 95 g 

Rutonomía: 315 horas en espera, 5 
horas en conversación. 

□tros: sincronización con el PC, 
personalización a través de temas y 
salvapantallas. disponibilidad en 
varios colores, carcasa de aluminio. 


Una equilibrada propuesta de 
Sony-Ericsson, para aquellos 
que buscan un teléfono móvil 
en su estado más puro pero 
sin renunciar a las últimas 
tecnologías ni al más 
elegante y distinguido diseño. 


PVP-R: 39D Euros 
http.V/ujiJULu.sDnuericsson.cDm 

E l T610 no pasará desapercibido a 
los que gustan de poseer lo último 
en tecnología pero sin renunciar al 
estilo y a la elegancia. Ciertamente 
se trata de parámetros subjetivos en 
muchos casos, pero fácilmente cuantifica- 
bles en otros como las dimensiones, el 
tamaño y la resolución de la pantalla o el 
número de colores de la misma. 

La vuelta a lo clásico 
EIT610 es un móvil que entra por los ojos. 
No en vano ha sido el modelo elegido para 
acompañar a las elitistas Ángeles de 
Charlie en sus peripecias dentro de la gran 
pantalla en su última película, haciendo 
juego a la perfección con los diseños más 
atrevidos y las tecnologías más revolucio- 
narias. Pero todos aquellos que hayan 
estado buscando un nuevo móvil seguro 
que también habrán reparado en las rectas 
formas del T610 con las curvas justas para 
deslizarse suavemente en los bolsillos o 
acoplarse a la mano. Su generosa pantalla 
con más de 65.000 colores y su cámara de 
fotos integrada son también elementos 
que difícilmente habrán sido obviados, 
junto con su completo listado de caracte- 
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rísticas técnicas en 
un recorrido que va 
desde la estética 
hasta la funcionalidad, 
aunque deja de lado todos aquellos 
aspectos relacionadas con el mundo de 
las agendas electrónicas o los sistemas 
operativos para dispositivos móviles. El 
T610 está pensado para ser un teléfono 
móvil de última generación, pero sólo eso, 
un teléfono móvil. Sin ir más lejos, su 
cámara huye de las resoluciones elevadas, 
ciñéndose a las propias de los dispositivos 
móviles, al tiempo que se dispone de 
«sólo» 2 MB de memoria no ampliables 
que deben ser compartidos con las melodí- 
as, las imágenes, los datos de la agenda y 
el organizador personal. De todos modos, 
quienes busquen un medio para comuni- 
carse en todo momento y en todo lugar, 
encontrarán en el T610 lo que buscan. 


Sobre la marcha 

La experiencia de uso del T610 es muy 
satisfactoria, excepción hecha de la visi- 
bilidad de la pantalla bajo la iluminación 
del sol. En este caso, habrá que usar la 
mano como parasol o algún método simi- 


MINICRDENR PHILIPS STRERMIUM MCI250 UUIRELESS 


httD://LUiiiLu. DhiliDS.es 


PVP-R: 540 Euros 



P hilips está avanzando rápidamente 
hacia la consolidación de su papel 
como compañía innovadora, pero rea- 
lista al tiempo con productos origina- 
les pero funcionales al mismo tiempo. 
La cadena Streamium mci250 es un 
buen ejemplo, permitiendo la repro- 
ducción de la música almacenada en 
un PC o en Internet sin que medie ca- 


ble alguno entre ella y el ordenador 
gracias a la conectividad sin cables 
WIFi. Además, no renuncia a sus fun- 
ciones como cadena HiFi convencio- 
nal, con las últimas tecnologías en lo 
referente a la reproducción de música 
en CD-ROM, ya se trate de CD-Audio o 
archivos MP3, con una excelente res- 
puesta para las bajas frecuencias, res- 


ponsables en muchos casos de que la 
experiencia multimedia sea satisfacto- 
ria a la hora de escuchar los temas 
Pop, Rock o Dance más actuales. Entre 
las ventajas de su conexión con Inter- 
net se encuentra el acceso inmediato 
a la información de los grupos y solis- 
tas que están sonando, almacenada en 
las bases de datos de Internet. I 
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"Mortal Kombat TM Deadly Alliánce TM © 2002 Midway Amusement Games, LLC. Todos los derechos reservados. MORTAL KOMBAT, DEADLY ALLIANCE, el logo del dragón, MIDWAY, los logos de Midwaj 
y todos los nombres de los personajes son marcas comerciales de Midway Amusement Games, LLC. Utilizado con permiso. Todas las partes de este software son Copyright 1998-2001 Criterion Software Ltj 
y autorizados. Distribuido bajo licencia por Midway Games Ltd. El resto de logos y marcas comerciales son marcas comerciales registradas por sus respectivos dueños. Todos los derechos reservados. ^ 
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RUñniIE EEPECIñL 


por « Chip&CE » 


FIFR 

FOÜTBRLL 

2ÜÜM 

FIFA se abre a Internet 
con múltiples novedades 
en todos los apartados 


Lo primero que salta a la vista 
en FIFA 2004 es el esfuerzo 
puesto en el apartado gráfico, 
pues si una de las principales 
virtudes de las últimas versio- 
nes era la calidad en la repro- 
ducción de los jugadores, esta 
edición ha conseguido supe- 
rarlo. Se ha cuidado hasta el 
más pequeño detalle tanto en 
el aspecto físico como en las 
particularidades de sus atuen- 
dos. Como es lógico, este lujo 
de detalles no se ha podido 
mantener en los más de diez 
mil futbolistas incluidos, aun- 
que el parecido de las grandes 
estrellas es realmente increí- 


que inicialmente podrán dispu- 
tarse partidos amistosos y tor- 
neos eliminatorios. De todas 
formas, la evolución de los jue- 
gos en red abre un enorme 
abanico de posibilidades cuya 
máxima explotación está toda- 
vía por llegar. La interacción se 
complementa con el denomi- 
nado «fútbol fusión». El citado 
sistema permite importar datos 
del programa de manager cre- 
ado por Electronic Arts {Total 
Club Manager 2004). Por otra 
parte, los programadores han 
preparado una pequeña revo- 
lución en el sistema de control 
con un esquema de pase más 



Jugv Ahora 


Jugar Onine 


ble. Sin embargo, el aspecto 
más novedoso es la posibilidad 
de disputar partidos a través 
de Internet. Aunque aún no 
están cerradas las posibilida- 
des de esta primera ^ 
experiencia, parece 


intuitivo, en el que el usuario 
podrá participar de forma acti- 
va no sólo en el jugador que 
realiza el pase, sino también 
en los que se desmarquen. 

Este sistema, Off 
The Ball, se basa 


FIFñf00TBñLL200íí 


llodos de Partido 
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EN CONEXION 

Además de jugar a 
través de Internet, es 
posible importar 
datos del Total Club 
Manager. El número 
de equipos incluidos 
en este último progra- 
ma es mucho mayor 
que el que aparece 
en FIFA 


te" 









Novedades 
en el control 

Entre las novedades en el 
control, destaca un nuevo 
sistema de pase basado en el 
empleado en la saga 
Madden, con el que se puede 
determinar el receptor del 
pase. Además, en las jugadas 
a balón parado es posible 
forcejear con los defensas 
para hacerse un hueco. 




COMPETICIONES 

Mantiene la gran variedad de 
competiciones y recupera un 
modo Historia donde el usua- 
rio hace las funciones de 
manager mientras controla 
a los jugadores. 


GRAFICOS DE LUJO 

Tanto en las secuen- 
cias como en el resto 
del juego se pone de 
manifiesto la fiel repro- 
ducción de las princi- 
pales estrellas. Los 
detalles son realmente 
impresionantes. 


<EA apuesta fuerte con el fin de 
ser el líder índiscutíble> 


en el empleado en la saga de 
fútbol americano Madden, en 
la que se permite elegir el 
receptor del pase pulsando el 
botón que corresponde al 
icono que aparece sobre su 
cabeza. Asimismo, es posible 
pisar el balón y protegerlo de 
la entrada de un rival, logran- 
do reproducir uno de los 
recursos futbolísticos hasta 
ahora inéditos en el mundo de 
los videojuegos. Las jugadas a 
balón parado han sido modifi- 
cadas, destacando la posibili- 
dad de forcejear con los riva- 
les para desmarcarse en esa 
especie de «lucha libre». El 
modo Carrera se ha recupera- 
do, con el que se podrán reali- 


zar algunas de las funciones 
asignadas a los manager. Se 
amplía el número de estadios 
reproducidos (cinco españo- 
les) y se han grabado los cán- 
ticos reales de los aficionados 
de muchos de los equipos. Con 
ello, y con los soberbios 
comentarios de Manolo Lama 
y Paco González, se pretende 
reproducir todo el ambiente 
que rodea a un partido. Ade- 
más, EA cuenta con la presen- 
cia de tres jugadores de talla 
(Ronaldinho, Henry y Del 
Piero) como reclamo publicita- 
rio. Con todo ello, estamos 
seguros de que FIFA Football 
2004 será uno de los grandes 
bombazos de la temporada. í 


Se incluyen 
más estadios 
españoles y 
cánticos indi- 
vidualizados. 


Las repeticiones mantienen la 
calidad de las anteriores ver- 
siones de la serie FiFfí. 
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por « De Lúcar » 



PRO EVÜLUTIÜN 
5ÜCCER 3 

miNNING ELEVEN 7 

Aunque habrá cambios, 
gracias a UJE7 ya podemos 
conocer las principales 
novedades de PES3 


W 



Para los que se incorporen 
ahora al fenómeno PES, Win- 
ning Eleven es la versión japo- 
nesa del fútbol de Konami y 
suele ser una referencia bas- 
tante válida de lo que más 
tarde veremos en la futura 
entrega PAL de PES. Así, Win- 
ning Eleven 7 nos anticipa las 
principales novedades de Pro 
Evolution SoccerS, que serán 
muchas y afectan a casi todos 
los apartados. Gráficamente, 
por empezar por algún sitio, se 
ha mejorado todo el tema de 
las animaciones (desde los 
movimientos, especiales o no, 
de los jugadores, hasta las tex- 
turas de la piel o los gestos 
faciales), se han rediseñado 
desde el césped hasta los 
est&dios (ahora ya son 20, 
algunos de ellos 
secretos), se ha 


Retos 




pulido aún más el realismo del 
balón y se han incluido cine- 
mas durante el juego. Más 
regates (como por ejemplo el 
giro de Zidane o el clásico 
sombrero), nuevos controles 
de balón según la posición en 
que recibamos el balón, recha- 
ces más reales y demás mejo- 
ras acercan a PES3 aún más a 
la perfección. 

La jugabilidad es también muy 
distinta. Es posible que la ver- 
sión sea algo menos «italiana», 
pero la presión es más impor- 
tante que en PES2y para avan- 
zar hay que tocar y crear hue- 
cos. La Inteligencia Artificial 
de la máquina es asombrosa, 
se puede decir que aprende de 
nuestra forma de jugar y toma 
medidas para que no repita- 
mos las mismas jugadas una y 
otra vez. Es más difícil y com- 
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El nuevo diseño es más entretenido 

Las pruebas son prácticamente las mismas 
pero se han rediseñado y ahora además 
consta de más fases y niveles. Son ocho y 
van desde el clásico ejercicio de control de 
balón en carrera hasta las faltas o los pases 
largos. Los perfeccionistas encontrarán en 
él el modo ideal para demostrar su dominio. 



_E E5PEIIIRL • RURREE EEPEEIRL • RURREE E5PEEIRL • RURREE EEPEEIRL • RURREE 


petitivo y están más marcadas 
las diferencias entre los juga- 
dores buenos y los malos. 
Como ya ocurriera al principio 
con PES2, muchos partidos 
dependerán de nuestra capa- 
cidad para sacar partido a las 
jugadas de estrategia. 

Donde también encontraremos 
interesantes novedades es en 
la nueva estructura de la Mas- 
ter League y en los retos de 
habilidad. La Masfer cuenta 
con más categorías y se ha 
inventado una competición fic- 
ticia, WEFA, que es una Cham- 
pions League en la que tam- 
bién se juega la Liga y algo 
parecido a la Copa del Rey. 
Salvo cuatro clubes italianos 
(de los 60 con que cuenta esta 
edición), el resto de equipos 
tampoco son los reales... Así 
que persisten los problemas 


R los ya existentes se han 
incluido nuevos epuipos 
españoles como el Celta. 
Rtiético de Madrid. Betis y 
Rea! Sociedad. 

con las licencias. En lo que 
se refiere a los retos, también 
se ha modificado la estructu- 
ra, ahora con más fases o 
niveles, y el diseño de algu- 
nas pruebas. Es bastante más 
divertido y complicado que 
y también da puntos. 
Para terminar con el tema de 
las novedades, destacar que 
se ha añadido la Ley de la 
ventaja, manos y una tienda 
en la que podremos comprar 
utilidades, estadios, etc. 
Resumiendo, WE7es mucho 
más PES2, pero seguro que 
menos que PES3. Diversión y 
emoción completamente ase- 
guradas. I 



MAYOR 

REALISMO 

Los efectos de luz 
y las nuevas textu- 
ras son mucho 
mejores y dan al 
juego un aspecto 
bastante más rea- 
lista. Cada campo 
tiene un dibujo dis- 
tinto en el césped. 



<Será más difícil, pero también el 
más divertido y duradero de todos 
ios Pro Evolution Soccer> 
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KONAMI < 
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Las caras de los jugadores ahora 
reflejan mucho mejor el estado de 
ánimo. Otro cambio pue podremos 
apreciar son las nuevas texturas de 
la piel y los detalles del pelo. 
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MÁS EQUIPOS 
ESPAÑOLES 

Atlético de Madrid, 
Celta, Real Sociedad 
y Betis se unen a los 
ya tradicionales Real 
Madrid, Barga, Depor 
y Valencia. Aunque 
no estén todos los 
equipos españoles 
de la Liga, algo 
hemos mejorado. 
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por « Chip&CE » 



detalles del equipo que le da 
nombre. En Real Madrid Club 
Footballse ha realizado una 
perfecta reproducción de la 
primera plantilla del equipo. 
Los jugadores se han modela- 
do en 3D de forma individuali- 
zada, buscando una calidad 
fotorrealista que permite dis- 


una serie de documentos gráfi- 
cos, como las fotos de los 
jugadores que han hecho his- 
toria en los más de cien años 
de vida del R. Madrid. Sobre el 
terreno de juego se ha utiliza- 
do una configuración de boto- 
nes similar a la empleada en 
Pro Evolution Soccer. I 




Se incluyen una 
serie de fotografí- 
as en las que pue- 
den observarse 
algunos de ios 
momentos más 
importantes de la 
historia del club. 




Destaca la reproducción físi- GOt 

ca de los componentes de ¿r 

ia primera plantilla. 
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Opciones 

Editor y competiciones 

Entre las opciones destaca un 
increíble Editor que permite 
crear los rasgos físicos con todo 
lujo de detalles. Las competicio- 
nes incluyen la liga española y 
una Súper Liga Europea en la 
que no se utiliza el formato de 
la Liga de Campeones. 


RERL MRDRID 
CLUB FÜÜTBRLL 

Codemasters ofrece un 
simulador de fútbol en el que el 
Real Madrid es el protagonista 


Los principales clubes europe- 
os han firmado un contrato con 
Codemasters para que cada 
uno de ellos de título a un 
simulador futbolístico. Entre 
estos equipos se encuentran 
dos escuadras españolas; el 
Real Madrid y el Fútbol Club 
Barcelona. De esta forma 
Codemasters aprovecha la 
base técnica del mismo pro- 
grama y se centra en poner 
máxima atención en cuidar los 


tinguir a todos los componen- 
tes del equipo (en otros pro- 
gramas sólo se pone atención 
a las grandes estrellas de cada 
club). La actualización de la 
plantilla es sorprendente ya 
que se han eliminado los últi- 
mos descartes. El Santiago 
Bernabeu ha sido reproducido 
con detalle y se han grabado 
algunos gritos y cánticos típi- 
cos del equipo. La individuali- 
zación también se concreta en 





1SFRUTA-€0WIaS iSSl lij^S NOVEDADES EN JtíeeOS- 
fcTOS DE DEMOS'TRACI 


DESCUBRE TODA LA MODA, CINE, 

DEPORTE, ARTE URBlNO, COMPETICIONES, Y CONCURSOS DE LA MAHO DE PLAYSTATION. 
SALTA, CORRE, GRITA, APRENDE, , CANTA, PREGUNTA, ESCUCJiA<«W1!A, RÍÉ, LUCHA, SIENTE 

VIVÉ UNA AUTÉNTICA EXPERJOlCE. 


Venta de entrada* 


Patrocinador OFicial del área de juego Online 


y Tiendor fS.C»rk^n^leí9 
o LLAMANOO AL TCLEPONO 902 400 222 
www.elcorteingles.es 


http: //es. playstation.com 
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por « Chip&CE » 


BRRCELÜNR 
CLUB FÜÜTBRLL 

El Fútbol Club Barcelona es otro 


La base técnica de Barcelona mismas técnicas de modela- 
Club Football es la misma ción que el resto de la saga 

empleada en el programa del Club Football. La galería de 

Real Madrid e incluso la intro y fotografías no es tan nostálgi- 
las animaciones son iguales. ca como la del Real Madrid, ya 

La diferencia se encuentra en que los documentos gráficos 

la individualización de las mis- son bastante más recientes. 


de los equipos 
la serie 


que protagoniza 
de Codemasters 


mas destacando los detalles 
que caracterizan al equipo 
culé. Para empezar, sólo se 
pueden disputar las competí- 


De todas formas pueden apre- 
ciarse momentos tan emotivos 
como la celebración del gol de 
Koeman en la final de la Copa 



PRIMERA PLANTILLA 

Se incluye una detallada 
reproducción de los ras- 
gos físicos y de las 
características técnicas 
de todos los integrantes 
de la primera plantilla del 
Fútbol Club Barcelona. 


clones predefinidas (Liga 
Nacional y Súper Liga) con el 
Barcelona, mientras que en los 
amistosos y en los torneos cre- 
ados por el usuario se puede 
elegir cualquiera de los equi- 
pos de las siete ligas incluidas. 
Como es lógico, los programa- 
dores han puesto toda su aten- 
ción en la reproducción física 
de los jugadores, utilizando las 


de Europa o los regates de 
Romario. Otro detalle que no 
ha pasado desapercibido para 
los programadores de 
Codemasters es la inclusión de 
los menús tanto en castellano 
como en catalán. Estamos ante 
un programa en el que los afi- 
cionados culés disfrutarán con 
múltiples detalles que tan sólo 
ellos sabrán apreciar.'l 


MEMOflABtUA • Barcohrut contrm AÜUko de W«dnd. £002 




<La reproducción física de los 
jugadores es fiel a la realidad> 
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• ¡Uno de los primeros títulos poro jugar en lo PlayStation 2 onlineí 

• Acción en primera persona 

• Modo multijugador Online a pantalla partida 

• Una enorme variedad de armas 

• Escenarios alucinantes a lo largo de los 20 niveles de juego 

• Manual y textos en castellano 



WARHAMMER 
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por « R. Dreamer » 

RESIDENT EVIL 
ÜUTBRERK 

El próximo capítulo de la 
saga Biohazard para 
Playstation 2 contará con 
un modo de juego Dn-line 


Resident Evil Outbreak es uno bilidades existentes entre la 
de los títulos más esperados red europea y las de Japón y 
para Playstation 2, sobre todo EE.UU. Para solventar dichos 
para los fans del género Survi- problemas se tendría que 
val Horror. Desde que Capcom retrasar el lanzamiento del 
anunciara que su franquicia de juego en el Viejo Continente, 
terror iba a traspasar finalmen- De cualquier forma, las ofici- 
te las fronteras de Internet ñas de Capcom en Europa no 
todos hemos permanecido han confirmado estos rumores 

expectantes para ver qué y confiamos en que finalmente 

maléficas ideas han surgido de el título llegue sin variaciones 
las mentes de sus desarrolla- respecto al original a nuestro 
dores. La información que se territorio. Dejando aparte estos 
ha ido filtrando hasta la fecha cotilleos sin confirmar, sí se 

da una idea de cómo será el sabe que la fecha prevista de 

modo de juego On-Hne. Sin salida al mercado de Resident 
embargo, muy poco se sabe de Evil Outbreak se ha ido al año 
la aventura que se puede ele- que viene. La línea argumental 
gir sin jugar conectado a la nos sitúa en el momento en el 
red. Más ahora que se han que el T-Virus ha infestado a la 
desatado los rumores de que población de Raccoon City, 
la versión PAL de Resident Evil convirtiéndoles en zombis y un 
Oubreak no contará con modo aparatoso incendio asóla la 
On-Hne debido a las incompati- ciudad. Mientras dos persona- 





Engendros 

Clásico estilo Capcom 

Además de los zombis «de toda 
la vida» también encontramos 
algunos de los monstruos clási- 


Kevin se esconde 
debajo de la 
cama para evitar 
ser visto por sus 
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<Cuatro personajes tienen que 
escapar de Raccoon City> 


jes (ya conocidos por todos los 
seguidores de la saga, León 
Kennedy y Claíre Redfíeld) 
continúan su lucha contra la 
corporación Umbrella, respon- 
sable del desastre, en segundo 
plano hay otra serie de super- 
vivientes, los protagonistas de 
Resident Evil Outbreak. Un 
total de ocho personajes. Cada 
uno de ellos cuenta con unas 
habilidades características 
que habrá que tener en cuen- 
ta, ya que la aventura se desa- 
rrolla con cuatro jugadores 
intentando escapar como alma 
que lleva el diablo de Raccoon 
City. El juego fomenta la coo- 
peración entre los cuatro 
miembros de la expedición. 


que han de utilizar las habilida- 
des especiales de cada uno de 
sus personajes para solventar 
diferentes situaciones. Por 
ejemplo, Yoko, una misteriosa 
mujer japonesa lleva una 
mochila que le permite cargar 
con más objetos que los 
demás o George, un médico 
capaz de mezclar diferentes 
hierbas; teniendo en cuenta la 
destreza de cada personaje 
estaremos en disposición de 
resolver enigmas o acudir rápi- 
damente a ayudar a un compa- 
ñero si oímos sus gritos en las 
cercanías. Sin duda, Resident 
Evil Outbreak puede ser una 
de las experiencias On-íine 
más alucinantes. 


Elementos habituales en 
entregas anteriores de la 
serie también hacen su apa- 
rición en RE Outbreak. 




Utiliza i as 
habilidades de 
cada persona- 
je para huir. 




Zombis 

La compañía Umbrella es la responsable 
de que el T-Virus se haya extendido por 
toda la ciudad, convirtlendo a sus habitan- 
tes en terroríficos zombis de los que hay 
que escapar a cualquier precio. 
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algo ya muerto? 

En algunos casos, los 
espectros tomarán forma 
mortal (aunque monstruo- 
sa) con lo que podrán ser 
abatidos con armas de 
fuego convencionales. Bajo 
forma ectoplásmica será 
necesario recurrir a armas 
más sofisficadas. 


Ñlgunos fan- 
tasmas no han 
sido afortuna- 
dos a la hora 
de volver a un 
cuerpo mortal. 
Éste es feo 
con avaricia. 


VOCES EN 
CASTELLANO 

El doblaje de 
Ghosthunter es 
sensacional, 
sobre todo las 
psicofonías. 


ÜSTHUNTER 


Studio Cambridge cambia los 
demonios de Primal por fantasmas 












La primera /?efa jugable de Ghosthunter hace 
realidad las buenas vibraciones que nos 
transmitió este proyecto desde nuestro 
reciente viaje a las oficinas de sus creadores, 
Studio Cambridge, la misma gente que 
firmó en el pasado exitazos de la talla de Pri- 
mal o la saga MediEvil. Tal y como nos prometieron, el sonido juega un 
papel esencial en este macabro cuento, destinado a llenar de terror el 
corazón de los usuarios de Playstation 2. Apoyándose en un magnífico 
doblaje en castellano, la historia de Ghosthunter nos narra la lucha de 
un policía de Detroit, Lazaros Jones, frente a la legión de fantasmas 
que él mismo ha liberado por error durante la inspección de un Instituto 
en ruinas. Gracias a un revolucionario sistema de aminación facial, Stu- 
dio Cambridge no teme ocupar toda la pantalla de juego con la cara de 
los personajes, provistos de una expresividad hasta ahora inédita en un 
videojuego, para conseguir el toque cinematográfico que han buscado 
inútilmente multitud de videojuegos en los últimos tiempos. Ghosthun- 
ter no sólo es brillante a nivel sonoro o gráfico (esperad a ver a los fan- 
tasmas en movimiento), sino que disfruta de una mecánica tan atractiva 
para los amantes de la acción, como para aquellos que busquen expe- 
riencias fuertes al estilo Clock Tower. La audición de voces, las psicofo- 
nías de las almas torturadas que reclaman ser libres de nuevo, te pon- 
drán los pelos de punta nada más atravesar el umbral del primer escena- 
rio del juego, el instituto abandonado. Estas lastimeras voces en caste- 
llano son el complemento a la terrorífica banda sonora, que incorpora 
más o menos instrumentos musicales dependiendo de la acción (algo así 
como el íMUSE de LucasArts pero a lo bestia). El protagonista, un 
auténtico clon poligonal de Brad Pitt, cuenta con un arsenal diseñado 
específicamente para destruir y atrapar las diferentes variantes de fan- g 


Animación 

facial 

Tendrás que verlo 
para creerlo... 

El potente motor gráfico de 
Ghosthunter [iermiXe mos- 
trar en pantalla rostros con 
un detalle y animación 
facial pocas veces vistas 
hasta la fecha en un video- 
juego. La cara de Hawks- 
moor es increíble. 


encia popular, los 
fantasmas no 
temen aparecer y 
atacar a plena luz 
del día. Ni bajo el 
sol estarás a salvo. 




FT 
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GHOSTHUNTER 

B tasmas. Algunos son fácilmente abatibles, dado 
que han adoptado carne mortal, pero otros como los 
po/ferge/sf obligarán a tirar de neuronas para encon- 
trar la forma de destruirlos. Lo que nos muestra la 
betaáe Ghosthunter es realmente prometedor, pero 
se trata sólo de una mínima porción de lo que ofrecerá 
el producto final. Hemos podido visitar otros escena- 
rios aún más deslumbrantes que el instituto, como los 
pantanos o el barco hundido por los nazis en la Segun- 
da Guerra Mundial (y habitado por las almas de los 
marines muertos), pero tratándose de una beta tan 
inacabada, lo único que hemos conseguido ha sido 
colgar el juego una y otra vez. Por ahora sólo se nos 
ha permitido experimentar el horror oculto en el instituto, con los espec- 
tros de sus estudiantes vagando por los pasillos en busca de un consue- 
lo que jamás llegará, la sangre impregnando el suelo y la aparición del 
principal quebradero de cabeza de Lazarus, un poderoso caballero del 
medievo llamado Hawksmoor. Incapaz de asumir su propia muerte, el 
líder de los espectros lo intentará todo, incluido el secuestro de la com- 
pañera de Lazarus, para volver a tomar forma mortal. Presumiblemente, 
y si tenemos en cuenta el precedente de Primal, los siguientes meses 
nos traerán sucesivas betas úe Ghosthunter mucho más completas que 
ésta hasta llegar al lanzamiento del juego, inicialmente previsto para el 
mes de noviembre. Claro que conociendo al Studio Cambridge, verda- 
deros fanáticos del perfeccionismo, lo mismo la espera se alarga hasta 
las navidades e incluso al 2004. 1 



Balo E5 una bafaj paro GhDsrhunrEP qa muESIra una da las Enl'Drnas 
gnáFicns más brillanras pPGducidas jamás papa P5s. 
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Ld única nagat-lua es eI fEmaPj susFanl-ada pan la quE sucadiá can Ppí- 
malj a quE Ghasl’hunhEP se PEhpasE mas allá da nauiambPE. 




¡Dios mío! ¡Riguien 
ha disparado a esa 
pobre silueta! 
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Una ayudita 
de ultratumba 

No todos los fantasmas se 
dedicarán a atormentarte 

De hecho, el alma en pena de Kate 
Heller (una de las víctimas de 
Hawksmoor y ayudante del profesor 
que inventó la máquina atrapafan- 
tasmas) te brindará un valioso 
apoyo durante la aventura. A través 
de contados vórtices dimensionales 
podrás tomar control de este bello 
espectro, capaz de volar y de pose- 
er el cuerpo de algunos de los 
monstruos creados por Hawksmoor. 
La estela espectral que deja a su 
paso es sencillamente alucinante. 
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descárgate lo último 
en www.ociomovil.com 


Regala una melodía 

Envía REGALOPS seguido de un espacio 
y la referencia de la canción al 5354. 

EJ: REGALOPS MISMO 

No disponible para melodías polifónicas 


logos 



tonos^pol ¡fónicas 


No es lo mismo/A. Sanz 
Faiirt/Unkin Park 


moloc.. 




Veinte de enero/La Oreja... 
Cap richos a/Chayanne 
Son de amores/Andy & Lucas 

a 



(La madre de José/El Canto... 

madre) 

Papichulo/Ragga Reyes 

papichulo 

Boogie boogie/Piercing 

boogie 

(Mísque nada/Tanga Giris 

tanga) 

Jaleo/Ricky Martin 

jaleo 

(Byebye/David Civera 

bye) 

Asdecorazones/Raúl 

corazones 

Anyone oí us/6areth Gates 

anyone 

(^Justicia, tierra..../Maná 

justicia) 

Rosayespinas/CiverayBisbal 

espinas 

Baila, baila/Sergio Dalma 

daima 

El viaje/Antonio Orozco 

viaje 

(l¡ 0 te/Los Piratas 

inerte) 

Going under/Evanescence 

under 

Fiesta/Dj Méndez 

fies 

Oneheart/Celine Dion 

heart 

Que vuelva G. Dann/La Banda... 

dann 

Couiéremeotravez/OBK 

quiereme) 

Salir corriendo/Amaral 

salir 

(iJna emoción parasiempre/Eros 

emoción) 

The sacrament/Him 

sacrament 

This picture/Placebo 

picture 

(YinYang/Jarabe de Palo 

yinyang) 

Loca/Malena Gracia 

loca 

(^Hasiendo el amor/Oinio 

hasiendo) 

Me pones a 100/Javi Cantero 

100 

Cíonoto/HombresG 

noto) 

Oime/Beth 

dime 

A mí me duele/Manuel Carrasco 

duele 


melodía 

Hipnotizadas/Lunae 


.ef. 

hipnotizadas 


(^jugándomela vida entera/Alex 


Quiero perderme.../Bisbal 

perderme 

Besa mi piel/Natalia 

besa 

Miénteme/BisbalyElenaGadel 

miénteme 

Quiero que vuelva/Hugo 

vuelva 

("Gritaj^ega 

grita) 

MatrixReloaded 

matrix 

Bring metolife/Evanescence 

bring 

Laboladecristal/Alaska 

bola 

El coche fantástico 

kitt^ 

8 miles/Eminem 

millas 

Benny Hill 

benny 

AllyMcBeal 

ally 

(Embrujadas 

embrujadas) 

Blade 

vampiro 

Shin Chan 

shinchan 

Blade Runner 

blade 

LosSimpsons 

simpsons 

El bar Coyote 

coyote 

(indiana Jones 

indiana^ 

James Bond 

bond 

Sámbame/UPA Dance 

sambame 

Siete vidas 

siete 

Startmeup/RollingStones 

start 

Loco por incordiar/Rosendo 

loco 

Wewill rockyou/Queen 

rockyou 

(Peligrosa maría/Los Suaves 

peligrosa) 

Satisfaction/RollingStones 

satisfaction 

Bohemian Rbapsody/Queen 

bohemian 

ThewaIl/PinkRoyd 

wall 

Clears in heaven/Eric Clapton 

tears) 
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INSTRUCCIONES 


^ ¿Quieres tener tu nombre más grande? 

Envía al 5354 el texto NOMBREGPS seguido 
de un espacio y el texto o nombre que quieres junto 
con el número del modelo elegido (VER modelos de NOMBRESi 

Ej: NOMBREGPS LAURA 9 


ica del probadir visne todos los jueves a robar 
nterior ¿Te atreves a entrar?¿y tíesp:‘é£‘ ,Ti 
es como acaba. Envía ffiSTORlAPS al 5354 


Iwate el día oSn 
laBbgioresct&s. 


nuevo 


OMBRE 

ELFICO 

noinbre en caraiáefes élficos en-.-ii 
tsajeal 5354 ainei texto BiWIRsegudo 
5paQcyiunoriiteeoapodo.9ELflC^ 


¿Quieres conocer 
a mis amigas? 

Envía delía al 5354 


eva los colores 

tu equipo en tu móvil 


li 5354 un mensaje con el texto L060UGAPS seguido de 
acio. el código numérico de los colores que te gusten otro 
) y tu nombre o apodo seguido de otro espacio y el número 
sal que quieres que aparezca en tu móvil. 

luteres el fondo del Madrid con el nombre Sergio 
irsal 23 envía LOGOUGAPS 14 SERGIO 23 
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Coste por mensaje 
0,90 euros + IVA 
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Si pensabas que tras derrotar a Gol y 
Maya, los malos malísimos de El Legado 
De Los Precursores, todo había acabado 
y la paz reinaría para toda la eternidad 
en Isla Misty, estás muy equivocado. 

Esta segunda entrega comienza justo 
donde terminó Jak & Daxter, momento en que tras explorar las 
ruinas de los Precursores para comprobar que todo está bajo 
control, descubren la existencia de una extraña máquina 
Precursor que les transporta a una nueva dimensión llamada 
Ciudad Refugio. Allí, Jak es detenido por los guardias del Barón 
(déspota gobernador de la metrópoli) y trasladado a una prisión 
donde le someten durante dos años a experimentos con Eco 
Oscuro. Daxter consigue liberarle, pero la inocencia, lozanía y 
alegría de las que gozaba han sido arrebatadas. Jak ya no es el 
mismo. Posee un poder diabólico que deberá aprender a utilizar 
por y para el bien de la humanidad. 

Un argumento más adulto y una mecánica de juego con un nivel 
de dificultad bastante más elevado harán que sólo los avanza- 
dos en el género puedan progresar con comodidad en Jak II: El 
Renegado. Y es que la secuela de Naughty Dog ha tomado un 
nuevo rumbo que nada tiene que ver con el original. Se han 
incluido nuevos géneros (como el shoot'em-up) y se ha dado 
más importancia a la exploración y al desarrollo «táctico» que a 
la acción rápida y directa del primer título. De este modo, los 
programadores han conseguido una experiencia jugable mucho 
más intensa y excitante, y han hecho que su esquema de juego 
haya evolucionado de plataformas multigénero a aventura de 
acción, pues Jak y su compañero no sólo deberán reunir los 
objetos necesarios para la Resistencia sino que deberán cumplir 
infinidad de misiones para acabar con la hegemonía del gober- 
nador. Para ello, contaremos con un total de 4 armas diferentes 


Etl^NEGAlíO- 

Puli^ 


Naughty Dog evoluciona 
su saga hacia la 
aventura de acción 


Una vez que consi- 
gas ¡a turbotabla 
podrás utilizarla en 
cualQuier momento. 




naughrq Dag ha hecha ranras cambias que panece na |■^a^aP5E de un Jah 
’S' Daxren. Una acenhada eualuclán hacia la auEn^una de acción. 

F=F= 

El haber hecha una canrinuación más aduira rambién ha aFecfada a li 
cunua de diFiculFadj basFanre más eleuada que en la primera enFregí 


<Un nuevo mundo que explorar tres 
veces más extenso que el de J&D> 


(escopeta, rifle, ametralladora c/7a//7^¿yr7y lanza-granadas) que 
iremos consiguiendo según superemos objetivos, y de cualquier 
vehículo que encontremos por la ciudad. Habrá que avanzar 
con sigilo para no ser detectados por los enemigos, ya que 
estos han sido dotados de una inteligencia artificial muy supe- 
rior a lo visto en la anterior entrega, y en algunos momentos del 
juego Daxter podrá ser controlado para hacer uso de sus habili- 
dades. Como se puede comprobar, en Jak II todo es diferente, 
pues hasta los acertados logros técnicos de Jak & Daxter han 
sido mejorados. Las evocadoras localizaciones de Isla Misty 
han sido sustituidas por escenarios lóbregos y sombrías calles 
de una ciudad desangelada erigida por la tiranía, y se ha creado 
un mundo tres veces más extenso que el de la primera entrega. 
Además, la tecnología empleada para generar los personajes no 
jugables que aparecen paseando por la ciudad consigue que 
nunca se vea al mismo ciudadano dos veces y los protagonistas 
han sido creados con más de 15.000 polígonos (frente a los 
4.000 de Jak & Daxter). Y aunque el entrañable humor y mágico 
carisma de los entornos de la primera entrega han desapareci- 
do, aspectos como el desarrollo del día y la noche con un inter- 
valo de 6 minutos y la ausencia de pantallas de carga siguen 
estando presentes en Jak II: El Renegado. 


Las esferas moradas son las 
Que permitirán a Jak transfor- 
marse en Oscuro y realizar 
movimientos nuevos. 


Inocencia 

interrumpida 

El lado oscuro se ha 
apoderado de Jak 

Durante su cautiverio fue 
sometido a Eco Oscuro y 
adquirió en su interior un 
maléfico poder. Al salir de la 
prisión, el Oráculo le 
enseñará a controlarlo y a 
utilizarlo en contra del 
enemigo a cambio de 25 
piedras Calavera. 


’.íníí ' 


Consulta 
el mapa... 

... de Ciudad Refugio 
y sus alredores 

Las localizaciones son 
tan extensas y 
laberínticas que en todo 
momento dispondremos 
de un mapa en pantalla 
y de un plano más 
detallado en el menú 
de Pausa. 




<Jak II ofrece 
una experiencia 
mucho más 
intensa y 
excitante> 


BUSCANDO 
A JAK 

Los cabezacha- 
pas te están bus- 
cando para devol- 
verte a prisión. 
Avanza con cau- 
tela por la ciudai, 
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BEYÜND 
GÜOD & EVIL 


Cámara en mano, informa a la 
Resistencia de la conspiración 
que acecha al planeta 
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Más que original, es un argumento interesan- 
te Y más que entretenido, es una mecánica 
que atrae nada más comenzar a jugar. La utili- 
zación de una cámara de fotos para ganar 
dinero con las instantáneas que realicemos, el 
sistema de combates con efectos de Bullet 
77mey una jugabilidad nada lineal que mezcla sigilo, aventura y lucha 
harán de Beyond Good&Eviluw título que, aunque su nombre indica 
poco de lo mucho que aguarda, apasionará a los amantes de este géne- 
ro. A pesar de que aún no hemos podido ver el producto final, revela 
grandes aciertos, como su magistral banda sonora, y algún que otro fallo 
que esperemos sea corregido, como las bandas negras de pantalla. 

Como buena periodista de investigación que es, Jade deberá descubrir 
los oscuros intereses del Gobierno e informar de lo que ocurre al grupo 
de Resistencia IRIS con el fin de que realice con éxito un «golpe de esta- 
do». Para ello, deberá infiltrarse entre las secciones Alpha (fuerzas de 
defensa del Planeta) y fotografiar aquello que nos pida la organización 
para la que trabajamos. Contaremos con dos tipos de armas (el DaiJoy 
un GiraDiscos) y con conocimientos de aikido para defendernos del ene- 
migo. En todo momento iremos acompañados de Pey'j, quien posee 
habilidades especiales indispensables para poder progresar. Y además 
de la aventura central, tendremos la opción de visitar las veces que 
deseemos el Bar Akuda para arriesgar nuestro dinero en juegos de azar 
o bien acudir a las carreras de Hovercrañ ganar las preciadas 
Perlas que nos servirán como moneda de cambio para mejorar nuestra 
nave en el mercado negro del Taller Mammago. I 



La banda sonara es de Excepcian q la macánica da juaga as muq inhara- 
sanfEj t■End^Emas qua ganarnos la uida cual «raparfara da guarraH-, 


4/ 




Las anchas bandas nagras da panralla aPaan basFanl-a la buana asI-éHca 
da Baqand Gaad ‘el- Euil. 




DÍA Y NOCHE 

Cuando 
estemos 
vagando por los 
canales de la 
ciudad y 
alrededores 
seremos testigo 
de bonitos 
anocheceres. 


cis. ie 2 - España 



Si la Oficina Científica 
considera interesante 
tus fotos, te pagará. 


¡El tío es 
un cerdo! 


Pey'j ha cuidado a 
Jade desde que nac 
y nunca la dejará so 
ante el peligro. Por 
ello, para poder 
progresar, deberás 
manejar a ambos 
personajes de mane 
simultánea. 
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NO PIEKDAS LA OPORTUNIDAD 
DE DIRIOIR AL GRUPO MÁS F/LMOSO 
DE Lil SEGUNDA GUERRA MUNDIAL 
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Divertido, variado y accesible para todos 
Insomniac mantiene el espíritu del origina 
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Rrmamento 

Más de 20 armas diferentes 

Como en la primera entrega, 
Ratchet dispondrá de infinidad 
de g a dgets y armas que podrá 
adquirir en la tienda a cambio de una 
cierta cantidad de tuercas, o bien las 
conseguirá al superar determinadas 
pruebas a lo largo de la aventura. 


FECHR DE RPRñICIÚn: 
RDUIEnBñE EDD3 


RHTCHE 


TRLIfTENTE 
R TOPE 


OMM 
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Ponte a prueba 

Arenas de Batalla y Carreras de Hovercraft 

A lo largo de la aventura accederás a ambos 
minijuegos y una vez visitados podrás volver las 
veces que desees para conseguir armas y gadgets 
especiales. Así, entre otros desafíos, en las Are- 
nas deberás eliminar a 30 enemigos en 30 segun- 
dos y en las Carreras llegar el primero a la meta. 


La evolución que Insomniac ha aportado a la 
segunda entrega de fíatchet & Clank sienas 
se deja notar en el desarrollo, aunque sí en la 
jugabilidad, ya que manteniendo el mismo 
esquema multigénero (en el que se mezcla la 
acción, los puzzles, las plataformas e incluso 
la conducción) se han incluido armas, gadgets y desafíos nuevos capa- 
ces de aportar a la idea original una experiencia nueva. Es decir. Total- 
mente A Tope parece más una ampliación de la primera parte que una 
nueva edición a la que se ha destinado cerca de un año de 
dedicación. Las ambientaciones, a pesar de que se han diseñado nuevos 



mundos para dar forma a los 20 niveles del juego, recuerdan a las ciuda- 
des industrializadas que ya se vieron en su día. Además, siguen presen- 
tes las pantallas de carga y la no inclusión del bello transcurso del día a 
la noche, (¿no eran tan amigos Insomniac y Naughty Dog?). Pero lo 
que no se puede negar es que Ratchet& Clank 2 conslque enganchar a 
todo tipo de usuarios, tanto a los iniciados como a los más expertos, por 
su acción directa y su progresiva dificultad. Aparentemente son pocas 
las novedades, pero si escudriñamos cada uno de sus aspectos se pue- 
den encontrar ciertas sorpresas. Así, esta vez tanto el armamento como 
la nave espacial pueden ser mejorados a cambio de una cierta cantidad 
de tuercas y Ratchet podrá evolucionar y ser más fuerte ante sus ene- 
migos siempre y cuando aumente su experiencia ante los combates cuer- 
po a cuerpo. Clank, como en el original, también podrá ser controlado 


en ciertas fases y contará con dos nuevas acciones para construir puen- 
tes y levantar o mover bloques pesados. Y una vez que haya sido libera- 
do de las garras del enemigo irá siempre junto a Ratchet quien podrá 



utjlizarlo como propulsor o helicóptero para planear. Además, se han 
añadido originales minijuegos como las Arenas de Batallas, donde 
podremos elegir entre varios desafíos para conseguir armas o gadgets 
especiales (como el Electrolyzer que permitirá activar paneles que ocul- 
tan entretenidos puzzles) y grandes cantidades de tuercas; combates 
intergalácticos a bordo de una nave espacial y nuevos niveles cuyos 
escenarios esféricos son la nota discordante e «irracional» del juego. 
Aspectos que han hecho alargar la vida del título un 50% más de lo que 
ofreció el primer Ratchet & Clank. Gráficamente ha sido mejorado, pues 
posee un motor más potente capaz de realizar barridos progresivos y de 
producir niveles más extensos sin ralentizaciones y con una mejor ilumi- 
nación. Además, esta nueva versión ofrece una vista en formato 16:9. I 


Insamnlac ha añadida cianhas dosis da ñPG al hacar qua las pansnnajas 
L| amas aualucianan. Las -Hnundas asFaraw- san muL| ariginalas. 


> 1 / ai=F= 


R simpla uisl-a puada paracar qua apanas sa han incluida nauadadas ^ da 
la sansacian da qua asranas jugando a una ampliación da RiefC. 


□a la vuelta 
al mundo... 

Para cumplir con 
éxito la misión... 

Este tipo de fases es la 
gran novedad de R&C2. 
En esta ocasión, deberás 
apagar los seis faros que 
se hallan en el planeta 
Maktar Nébula. Pulsando 
el botón de Se/ecf obten- 
drás una perspectiva 
completa como ésta para 
ubicar los objetivos. 




<La inclusión de minijuegos y de 
niveles más extensos ofrecen un 
50% más de juego que el original> 


En ciertas fases 
el objetiva será 
derribar ai ene- 
migo desde el 
espacio. 
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espectáculo es la nota 
1^ predominante en este 
clásico del videojuego 
que debuta en PS2 
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OPCIONES 

Entre las opciones puede 
mencionarse un completo 
Editor de jugadores y la 
posibilidad de adquirir 
premios extraordinarios. 



NBA Jam es uno de los títulos míticos dentro 
del mundo de los videojuegos gracias a una ori- 
ginal recreativa. Desde que en 1992 dio el salto 
al mundo de las consolas, con una versión para 
16 bits, todos los soportes han tenido en su 
catálogo algún representante del mencionado 
juego. Es más, se trata de un programa que ha creado un estilo y que ha 
sido imitado tanto en títulos de baloncesto como en otros deportes. Prueba 
de ello es que en PS2 ya existen tres programas con una mecánica de 
juego similar (las dos entregas de NBA Streety NBA Hoopz). Así, tanto el 
nuevo NBA Jam como los citados títulos coinciden en los elementos bási- 
cos de la saga; reducción de las dimensiones del campo y del número de 
jugadores por equipo, eliminación de fueras de banda y de faltas persona- 
les, y saltos estratosféricos. El juego que nos ocupa presenta entre sus par- 
ticularidades la inclusión de un modo Leyendas en el que aparecen los 
jugadores que han hecho historia en la NBA. Este modo cuenta con el ali- 
ciente de incluir una amplia gama de canciones con las que se recoge el 
estilo musical de las distintas décadas. Además, las estrellas actuales de la 
NBA también están presentes. Entre ellas aparece Gasol aunque, dado 
que cada equipo cuenta sólo con seis o siete jugadores, no ha sido recogi- 
da la presencia de Raúl López. Sobre la cancha, el juego mantiene la fres- 
cura que caracteriza a la saga, incluyendo mates increíbles y facilitando la 
realización de Alley-Hoop. En definitiva, se trata de una actualización del 
clásico de Acciaim en el que se hace un guiño al pasado. Recomendado 
para los que disfruten rememorando a las grandes estrellas de la NBA. I 



La inpPEsianant-E banda annana incluida En eI nada LEqsndas oFrECEj 
dunanhE bs parridoSj cancionES quE han marcada una época. 
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En e 1 aparrada gráFica las mauimiEnras dE las jugadarES prESEnran un 
canparramiEnra irragular. 



BlURUSSEU 


C«nt«r 

220 m* 


Se mantiene ¡a 
velocidad y el 
ritmo de juego oue 
caracteriza a ia 
saga NBR Jam. 


Un modo para 
nostálgicos 

Están presentes desde 
Bill Rusell a Pau Gasol 


El modo Leyendas 
permite enfrentar- 
nos con los más 
grandes de la NBA. 
Los jugadores lle- 
van las equipacio- 
nes y cortes de 
pelo de la época. 
Además, la música 
y las retransmisio- 
nes se han adapta- 
do a los tiempos, 
por lo que se inclu- 
yen partidos en 
blanco y negro. 
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THE SIMPSÜNS 
HIT E RUN 

Por fin, la mejor serie de TV de la 
historia inspira un juego a su altura 


¿Un juego bueno de Los Simpsonl ¿Esta gente 
ha bebido? No os preocupéis, ni estamos 
locos ni nos ha sobornado nadie. La cruda 
realidad es que por fin alguien ha creado un 
videojuego digno del carisma y calidad de la 
serie creada por Matt Groeníng. Y sin un 
solo defecto (no como en el caso de Road Rage). The Simpsons Hit& 
Run es una «adaptación» (por no decir copia) de la mecánica de Grand 
Theñ Auto 3 trasladada al universo de Los Simpson. A lo largo de una 
aventura estructurada en más de 56 misiones, tendrás la posibilidad de 
controlar a cuatro miembros de la familia Simpson (Homer, Margo, 
Bart, Lisa) y a Apu, el tendero del badulaque. El desarrollo es 100% 

GTA, pero sin violencia, y con situaciones y diálogos realmente diverti- 
dos, obra del equipo de guionistas de la serie. Conduce y roba hasta 40 
vehículos diferentes, mientras interactúas con numerosos secundarios de 
la serie; el jardinero Willy, Cletus, Milhouse, etc. Participa en las 
carreras organizadas por las hermanas de Marge para conseguir dinero 
extra y visita las localizaciones más conocidas del show de TV, desde la 
central nuclear a la casa del Sr. Burns, del badulaque a la taberna de 
Moe. Un verdadero sueño para los fansde la serie y un deslumbrante 
espectáculo visual en el que por primera vez se han utilizado texturas y 
un motor gráfico decente para dar vida al bullicioso Spríngfield. No es de 
extrañar que la prensa especializada de todo el planeta esté destacando 
este juego como una de las grandes sorpresas de 2003. Y lo mejor, es 
que Vivendi Universal está trabajando para incorporar el mismo 
doblaje al castellano que el de la serie. I 




Par Fin un uidEojuega de Loe Simpson ran diuerrido de jugar como 
norable en su acabado gráFico. Es demasiado bonifo pana creerlo. 



¿Podrá Hil- ‘eJ- ñun hacer oluidar más de una década de bodrios inspira- 
dos en Los Simpson? 




Podrás com- 
prar multitud 
de trajes 
sacados de 
¡a serie. Este 
es el vestido 
oue llevó 
Homer cuan- 
do empezó a 
ganar peso. 


40 VEHÍCULOS 

Muchos de ellos 
extraídos de la 
serie: el Cañonero 
4x4 de Marge, el 
coche familiar de 
los Simpson, el 
tractor de Willie, 
la furgoneta de 
Cletus... 


Springfield 

Visita sus lugares 
más emblemáticos 

El hogar de los Simpson, 
la taberna de Moe, el 
badulaque, la tienda de 
cómics... Podrás entrar 
en todos ellos. 


Visitarás infinidad de 
localizaciones inspi- 
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Rl Fin se ha abandonada la pErspecriua en prinena persona q se ha 
opFado por un sisFema de juego similar al de rieFal Eear 5olid 2 . 
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5i las películas de James Bond re parecen excesiuamenre FanrásHcaSj no 
esueres menos de Todo Q Fiada. 


ENEMIGOS 
Electronic Arts 

se ha permitido 
el lujo de incluir 
a personajes 
como el famoso 

Tiburón. 


Electronic Arts vuelve a crear una nueva 
aventura para James Bond, no aparecida en 
cines, con un Pierce Brosnan virtual como 
protagonista. En esta ocasión, se ha sustitui- 
do la perspectiva en primera persona (asocia- 
da inequívocamente a Bond desde la apari- 
ción del mítico GoldenEye) por una en tercera persona. Diseñado en con- 
junción por un equipo interno de EA (aproximadamente un 60% del 
juego) y el equipo desarrollador de Need ForSpeed (los niveles de con- 
ducción: el 40% restante). Electronic Arts promete satisfacer tanto a 
los fanáticos del agente 007 como a los aficionados a las aventuras del 
estilo Metal Gear Solid Al igual que en el título de Konami, Bond ten- 
drá que hacer uso de todo tipo de armas, golpes y sobre todo del sigilo, 
así como los más increíbles aparatos diseñados por Q, Items de todo 
tipo y las posibilidades del entorno que le rodea. La compañía ha inclui- 
do en su original guión personajes famosos de la saga como Tiburón y 
escenas de lo más sorprendentes, casi imposibles de llevar intactas a la 
gran pantalla: como la que nos coloca enganchado a un cable, corriendo 
verticalmente por un edificio y escapando de las llamas en una de sus 
plantas mientras disparamos a todos los enemigos que se cruzan en 
nuestro camino. 007: Todo O Nada ofrece un modo de juego cooperati- 
vo para dos jugadores y un multijugador para cuatro personas. Mientras 
que en el doblaje de la versión americana del juego participarán John 
Cleese, Shannon Elizabeth, Judy Dench y Pierce Brosnan, aún no 
sabemos si la versión PAL de 007: Todo O Nadateoáré las mismas 
voces de las últimas entregas cinematográficas de Bond. I 
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DO ü NRDH 

Bond en su segunda 
entura exclusiva 
para consola 


CONDUCCIÓN 

007 conducirá vehícu- 
los como una Triumph 
Daytona 600, un 
Porsche Cayenne y un 
Aston Martin Vanquish 
en los niveles de con- 
ducción del juego. 


Todo O Nada promete ser 
más espectacular aún 
que los filmes de Bond. 
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El sishema da PEcanGcimiEnha da udz añada un nuaun niual da inharac- 
cinn L| raalismn al génara da Igs BhGGh’arn-ijp an primara paraGna. 
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Runqua parnirirá subir nuasrras punruaciGnas an un ranking en 
Inharnerj caraca da un mGdG mull’ijugadGr On-lina. 


Inspirados en la saga SlV/iraparecida para 
PC, los programadores de Argonaut han evo- 
lucionado, una vez más, un género que lleva 
meses falto de novedades. SWAT Global 
Stríke Team SQ desarrolla de un modo simi- 
lar a los títulos creados para ordenador, 
haciendo uso de una perspectiva en primera persona y ofreciendo la 
experiencia FPS más real posible, aunque se ha procurado disminuir al 
máximo las posibilidades de configuración. SGSTha dejado atrás toda 
la configuración de equipo y de misiones, ofreciéndonos un pequeño 
grupo SWAT de tres personas y una reducida (aunque muy completa) 
selección de armamento para simplificar el comienzo y el desarrollo de 
cada una de las misiones. Sin duda alguna, lo más impresionante del 
título de Argonaut es el modo en el que podremos dar órdenes a nues- 
tros dos compañeros; haciendo uso de un micrófono USB podremos orde- 
nar, en tiempo real y sin pulsar ningún botón, a nuestros compañeros que 
ataquen, abran puertas, arresten a un sospechoso o inmovilicen a un ino- 
cente, etc. Los comandos de voz cobran especial importancia a la hora 
^"arrestar enemigos ya que, al igual que para dar órdenes a nuestros 
compañeros, podremos apuntar a un sospechoso mientras gritamos 
«¡alto, policía!» o «¡suelta el arma!» y, dependiendo del nivel de «rendi- 
ción» del personaje (señalado con una barra), éste se entregará o ataca- 
rá. Junto a este sofisticado sistema de reconocimiento de voz encontra- 
remos un avanzado engine 3D capaz de aumentar o disminuir nuestra 
capacidad de visión dependiendo del brillo del entorno y de un sistema 
de adaptación visual virtual increíblemente real. I 
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5LJURT GLÜBRL 
STRIKE TERM 


Los creadores de Stariuing dan 
una nueva vuelta de tuerca a los 
shoot’em-up en primera persona 


COMANDOS 
DE VOZ 

Al apuntar a 
determinados lugares, 
el juego nos dará la 
oportunidad de dar 
órdenes de viva voz a 
cualquiera de nuestros 
dos compañeros. 
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Tendrás 
gue hacer 
gue se rin- 
dan ¡os 
enemigos 
gritando 
«iRi sueio, 
poiicíai». 
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□ff Road 

Otro estilo de conducción 

Barro y arena disminuirán la veloci- 
dad y complicarán la conducción 
con peligro de trompo y continuos 
contravolantes para mantener la tra- 
zada, para poder superarlo contare- 
mos con diferentes pick-ups, un 
buggyy el Focus Rallycar. 


m FECHR DE RPRPiICIÚD: 
nDUIEnBRE EDD3 

FORD 

RHCING 

EVÜLUTIÜN 

El juGgü de coches de Ford 


<Ford RE es 
uno de los 
juegos de 
coches más 
brillantes 
de PS2> 


La sensación 
velocidad está más 
que lograda. 


Los amantes del volante podremos disfrutar 
con esta mezcla especial de modelos Ford en 
este arcada úe conducción desarrollado por 
Razor Works que promete grandes sensacio- 
nes por todo tipo de terrenos. El buen modela- 
do de los 32 vehículos cuenta con los detalles 
característicos de cada coche, así como sus prestaciones, podiendo ele- 
gir modelos situados entre los finales de los cuarenta y la actualidad, 
incluyendo clásicos, prototipos, Off Road, tuning 
y competición. Los ocho tipos de carrera que con- 
tiene f/?f rompen la monotonía en la conducción 
típica ofreciendo la carrera estándar, la elimina- 
ción, el duelo, perseguir la estela de tu oponente, 
conos tipo autoescuela, recoger tiempo, seguir 
una línea y contra el crono. La sensación de velo- 
cidad y la estudiada dinámica de movimientos se 
conjugan perfectamente con los elaborados esce- 
narios de la montaña, la jungla o el desierto. Los 
espectaculares efectos de sonido potencian el 
conjunto para subirnos la adrenalina en cada 
carrera destacando los producidos por los moto- 
res de gran cilindrada. Dentro de los modos principales, podremos elegir 
carrera rápida, multijugador o un jugador, siendo esta última la que con- 
tiene Ford Challenge, competición evolutiva donde conseguiremos todos 
los modelos, y Ford Collection. competición personalizable en la que 
podremos utilizar los vehículos conseguidos en el anterior modo. I 


<Podremos 
conducir un 
total de 32 
vehículos 
Ford de 
todas las 
épocas> 




ExcelEnFES gnáFicas q EspECI’acularES EFEcFas sananas las quE pasEE 
EshE ancadE dE múlhplES nadalidadES basada En la manca Fand. 
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Paca canHdad da uEhículas q sala pasEE das pEnspEcriuas da 
canduccián. 



Los fabulosos 
modelos de 
Ford han sido 
plasmados con 
todo tipo de 
detalles. 



Dentro de los tipos 
de carrera encontra- 
remos Drañing 
donde tendremos 
que eliminar uno por 
uno los contrincan- 
tes situándonos 
justo detrás, en la 
estela de la 
turbulencia. 
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colín nxrae rally 


mcrae rally 


Lanzamiento 22 do septiembre 

RESERVA JUDGEDREDD 

Y Llévate el S^VúJJtí UrSaiAL 

en edición de lujo de 


Lanzamiento 22 de septiembre 


Lanzamiento 29 de Septiembre 


RESERVA COLIN McRAE RALLY Oa RESERVA WARHANINIER 40,000 PIRE 
Y Llévate un con las IñIARRIOR y Llévate una 
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PS2 


PS2 + 

DVD EL SEÑOR 
DE LOS ANILLOS: 
LAS DOS TORRES 


GT3 
+ TEKKEN 4 


SIQes 


PS2 SILVER 
•I- DUAL SHOCK 


■ DARK CHRONICLES 


N_UjK»rA/Jti^NCÍA/ 


I ALICANTE 

Elche C.C. AIjup. Local B-75 C/ Jacarilla s/n 
ALMERIA 

El Ejido C.C. El Copo. Local 106 + 107 (£950480230 
I CORDOBA 

, Córdoba C.C. La Sierra. C/ Poeta E Prados, s/n (£957 273 331 
FUERTEVENTURA 

Antigua C.C. Atlántico. Ctra de Jandia, km 11 £928 160 072 
MALAGA 

POmB/m^^ C.C. B Ingenio. L- B-45. Salida 272 (£952 541 178 1 

Vigo C.C. OTroncal. PROXIMA APERTURA 
I STA. CRUZ DE TENERIFE 

Tenerife C.C. Meridiano. C/Aúrea Diez Rores s/n (£922204350 J 


ACORUNA 

A Coruña C/ Donantes de Sangre, 1 C981 143 111 
Ferrol C.C. Odeón. Pol. Ind. A Candara. £981 386 480 
. Santiago de Compostela C.C. Area Central, £981 575 512 
ALAVA 

VItorla-Gasteiz C/ Adriano VI, 4 £945 134 149 
AUCANTE 
Alicante 

• C.C. Gran Vía, Local B-12. Av. Gran Vía s/n £965 246 951 
- C.C. Puerta de Alicante. L B48 £965 114 186 

Benidortn Av. los Limones, 2. Edit. Fúster-Júpiter £966 813 100 
Elche C/ Cristóbal Sanz. 29 £965 467 959 
Toirevieja C/ Fotógrafos Darbiade, 13 £965 709 984 
ALMERIA 

Almería Av. de La Estación, 14 £950 260 643 
ASTURIAS 

Gijón C.C. Los Fresnos. L B-63 £985 151 242 
. Oviedo C.C. Los Prados. L 12 £985 119 994 
AVILA 

Avila C.C. El Bulevar. Av. Juan Carlos I, s/n £920 219 108 
BALEARES 
Palma de Mallorca 

• C.C. Porto Pi-Centro - Av. I. Gabriel Roca. 54 £971 405 573 
•C/ Bolsería, 10 £971 727663 

Ibiza C/ Vía Púnica. 5 £971 399 101 
Inca C/ Pelaires, 10 £971 883 140 
BARCELONA 
Barcelona 

• C.C. Glories. Av. Diagonal, 280 £934 860 064 

• C.C. La Maquinista. C/ Ciutat Asunció, s/n £933 608 174 

• C/ Pau Claris, 97 £934 126 310 
•C/Sants.17£932966 923 

• C/ C.C. Diagonal Mar. L 3660-3670 £933 560 880 
Badalona 

• C/ Soledad, 12 £934 644 697 

• C.C. Montigalá. C/ Olof Palme, s/n £934 656 876 

Barberá deívallés C.C. Baricentro. A-1 8. Sor. 2 £937 192 097 
Hospltalet C.C. Gran Vía 2. L11 . Av. Gran Vía, 75-79 £932 590 229 
Manresa 

• C/ Alcalde Armengou, 1 8 £938 730 838 

• C.C. Carrefour £938 730 838 
Mataró 

• C/ San Cristofor, 1 3 £937 960 71 6 

• C.C. Mataró Park. C/ Estrasburg, 5 £937 586 781 

BURGOS 

cJgig||C.C. La Plata, L 7. Av. Castilla y León £947 222 717 
^^wres Av. Virgen de Guadalupe.l 8 £927 626 365 

Jerez C/ Marimanta, 1 0 £956 337 962 
San Fernando C.C. Bahía Sur. L C-17/1 8 £956 592 528 
CASTELLON 

Castellón Av. Rey Don Jaime, 43 £964 340 053 
CIUDAD REAL 
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lAjacr 


Córdoba C/ Zoco Córdoba, Av. J. M. Martorell, s/n £957 468 076 
CUENCA 

Cuenca C.C. El Mirador. Av. Mediterráneo s/n L 60 £969 225 031 
GIRONA 

Girona C/ Emili Grahit, 65 £972 224 729 
Rgueres C/ Morería, 10 £972 675 256 
GRAtoA 

Granada C/ Recogidas, 39 £958 266 954 
Motril C/ Nueva, A Edif. Radiovisión £958 600 434 

GUIPUZCOA 

San Sebastián Av. Isabel II, 23 £943 445 660 
Irún C/ Luis Mariano, 7 £9^ 635 293 

HUELVA 

^^l^uelva C/Tres de Agosto, 4 £959 253 630 

Jaén Pasaje Maza, 7 £953 258 210 
LARIOJA 

Logroño Av. Doctor Múgica, 6 £941 207 833 
LAS PALMAS DE GRAN t^ANARIA 
Las Palmas 

• C.C. La Ballena, L 1 .5.2 £928 418 218 
•P»deChil.309(£928265 040 

• C.C. 7 Palmas, L 208 £928 419 948 
•C.C. El Muelle £928 265 41 6 

Lanzarote-Arrecife C/ Coronel I. Valls de la Torre. 3 £928 817 701 
VMindario C.C. Atlántico, L 29, Planta Alta £928 792 850 
LEON 

León Av. República Argentina, 25 £987 21 9 084 
MADRID 
Madrid 

• C/ Preciados. 34 £917 011 480 

• P® Santa María de la Cabeza, 1 £915 278 225 

• C.C. La Vaguada. L T-038 £913 782 222 

• C.C. Las Rosas, L A-1 3. Av. Guadalajara, s/n £917 758 882 
Alcalá de Henares C/ Mayor, 58 £918 802 692 
Alcobendas C/ Ramón Fernández Guisasola, 26 £916 520 387 
Alcorcón C.C. 3 Aguas (Carlos lll),L 158 £916 194424 
Getafe C/ Madrid, 27 Posterior £916 813 538 

Las Rozas C.C. Burgocentro II, L 25 £916 374 703 
Móstoles Av. de Portugal, 8 £916 171 115 
Pozuelo Ctra. Húmera, 87 Portal 11 , L 5 £917 990 165 
Torrejón de Ardoz C.C. Parque Corredor, L. 53 £916 562 411 
yillalba C.C. Planetocio. Av. Juan Carlos 1. 46 £918 492 379 
MALAGA 

Málaga C/ Almansa, 14 £952 615 292 
M Fuen|lrola Av. Jesús Santos Rein, 4 £952 463 800 

Murcia C/ Pasos de Santiago, s/n £968 294 704 
Cartagena C/ Alameda de S: Antón, 20 £968 321 340 
NAVARRA 

Pamplona C/ Pintor Asarta, 7 £948 271 806 
PALENCIA 

Patencia C.C. Las Huertas. Av. Madrid, 37 £979 730 464 
PONTEVEDRA 

Pontevedra C.C. Vialia, L 6. C/ Calvo Sotelo, s/n £986 853 624 
Vigo C/ Elduayen, 8 £986 432 682 
SALAMANCA 

Salamanca C/Toro, 84 £923 261 681 
SANTA CRUZ DE TENERIFE 
Santa Cruz Tenerife C/ Ramón y Cajal, 62 £922 293 083 

Sevilla 

• C.C. Los Arcos. L B4. Av. Andalucía, s/n £954 675 223 

• C.C. Pza. Armas. L. C-38. Pza. Legión, s/n £954 91 5 604 
TARRAGONA 

Tarragona Av. Catalunya. 8 £977 252 945 
TOLEDO 


Toledo C.C. Zoco Europa. L 20 - C/ Vlena, 2 £925 285 035 
VALENCIA 
Valencia 

• C/ Pintor Benedito. 5 £963 804 237 

• C.C. El Saler, L 32A - C/ El Saler, 1 6 £963 339 61 9 
Aldaia C.C. Bonaire, L B-352 Ctra. N-lll Km. 345 £961 920 002 
Torrent C/ Vicente Blasco Ibáñez, 4 bajo Izda £961 566 665 

VALLADOLID 

Valladolid C.C. Avenida - P“ Zorrilla, 54-56 £983 221 828 
VIZCAYA 

Bilbao Pza. Arriquibar, 4 £944 1 03 473 
Barakaldo C.C. Max Center. B®. Kareaga, s/n loc.A-21 £944 970 220 
ZARAGOZA 

Zaragoza C/ Cádiz. 14 £976 218 271 

Zaragoza C.C. Augusta. Av. de Navarra. 180 £976 312 988 


pedidos por teléfono 


Promociones no ocumulobles o otros ofertas o descuentas. 
Precios volidos y vigentes del 1 ol31 de octubre. 


pedidos por internet 


www.centromail.es 


Impuestos incluidos 
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LA PUESTA A PUNTO 

Tres simples parámetros 
determinarán la res- 
puesta de nuestro vehí- 
culo en los diferentes 
circuitos. Ahora, las 
armas se consiguen 
en carrera. 


La saga de conducción que comenzara 
Nintendo 64 regresa a Playstation 2 
' ' con la entrega más jugadle y completa. 

XGRA ( Extreme Gra vity Ra cing 
■ — --- Association) sigue 

tas por sus predecesores, pero añade a su 

desarrollo un alto componente de aventu- : i 

ra, a la vez que la velocidad de las motos . " ^ 

se ha visto reducida en favor de un control ' 

más preciso, dando así más posibilidades " 

de decidir la victoria en los escenarios con 

el uso de las armas. El nuevo modo 

Historia del título de Acciaim te permitirá ■ +— 

mostrar tus habilidades en los tres prime- HHHHHIHi 

ros circuitos para luego unirte a uno de los 

equipos disponibles. Éstos te ofrecerán 

una nueva moto (cada una con sus carac- 

terísticas y armas) y un contrato con 

determinadas cláusulas que deberás cum- BBffiHHSBnS 

plir en cada circuito. Dicho contrato nos 

obligará a destruir un determinado cartel 

publicitario del escenario, llegar en una 

determinada posición e incluso eliminar a HHHHHI 

un corredor determinado de un equipo 

contrario. Cuidado, ya que la personalidad con la que han sido 

dotados los componentes de los demás equipos les permitirá 

recordarte si les atacas y puedes crearte enemistades innecesa 

rias entre todos los demás participantes en las carreras. I 


FECHR DE RPRniCinn 
SEPTIEnBHE E □ □ 3 


La nueva dimensión 
del más rápido 
simulador de 
conducción 
aparecido en PS2 


La uebcidad se ha disninuidü ligeranEnre can perspcro a XGIII en 
FauDP del conrpal q la jugabilidad. 


Sigue pesuirandD indispensable conacense al dedillo cada una de las cíp- 
cuitas pana na chocan canrinuamenre con las larenales de la pisra. 


<Se ha 
reducido la 
velocidad 
de las 
motos con 
respeto a 
XGIII en 
favor de la 
jugabilidad 
de XGRA> 


La arquitEctura de los 
circuitos ha sido mejo- 
rada con respecto a 
XGIII. tanto visualmente 
como a la hora de con- 
trolar nuestra moto. 



El nuevo modo Historia 

Cumple tu contrato y juega en equipo 

Tras demostrar tu habilidad en los primeros circuitos, de carácter 
«libre», serás contratado por uno de los equipos participantes en las 
carreras. Una vez contratado, deberás cumplir extraños requisitos 
como destruir una determinada valla publicitaria del circuito o 
deshacerte de un participante específico de otro equipo. 
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Broken Sword ha sido la aventura que mejor 
acogida ha tenido en la historia más reciente 
de las consolas. Un territorio vedado exclusi- 
vamente para juegos de plataformas, deporti- 
vos y otros títulos de acción se rindió ante la 
excelente calidad de los dos primeros Broken 
Sword que junto a un característico humor desplegaron con maestría 
todos los elementos clásicos del género de aventuras. Con Broken 
Sword: The SIeeping Dragón, Revolution da un salto cualitativo 
introduciendo la saga en el mundo de las tres dimensiones. Y aunque se 
trata de una aventura con todas las de la ley, sus creadores han desarro- 
llado una interfaz innovadora. Cuatro iconos situados en la esquina infe- 
rior derecha de la pantalla (correspondiendo cada uno a un botón del 
DualShock2\ nos servirán para controlar las acciones de cada uno de los 
protagonistas del juego de una forma intuitiva, así que sólo tendremos 
que preocuparnos de agudizar nuestro ingenio para resolver las diferen- 
tes situaciones y enigmas que nos salgan al paso. Pero no todo iban a 
ser innovaciones en esta tercera entrega de la saga. Revolution ha res- 
catado a George y a Nico para que vuelvan a protagonizar esta aventu- 
ra, un viaje alucinante que les conducirá por diferentes lugares, desde 
París, pasando por los castillos de Praga o el pueblo de Glastonbury. 
Esta vez su misión será desvelar los secretos del Dragón Durmiente para 
evitar que una catástrofe sin precedentes amenace a la humanidad. I 



THE 5LEEPING DRRGON 

Revolution Softiuare y su producto más 
famoso vuelven a la carga en los 120 bits 


El enranna rpídinEnsinnal Ie da un nuEua rana a la saga así cama la 
inl-EPFaz L| eI sisrEna da juaga. 


^ ai=F= 


Ppablamas da darEcdan da abjaras q una acción paca dinámicaj aunqua 
puada SEP papqua la uapsión analizada na asraba muq auanzada. 



George y Nico 


Dos viejos conocidos 

Tanto George como Nico ya se conocían de las anteriores 
entregas de la saga Broken Sword. Y de nuevo la pareja se 
ve envuelta en una aventura cargada de intriga y misterio 
que les conducirá a lo largo y ancho del mundo. 



□ 56 


Revista Oficial de Playstation 2 - Es p er a 




El viaje comienza 
con el protagonista 
buscando i a mejor 
manera de abando- 
nar un avión a 
punto de caer por 
un precipicio. 


<George y 
Nico 

vuelven a 
estar juntos 
frente a un 
misterio> 





regresa 


ge venganza 


© 2003 Revolution Studios Distribution Company, LLC. Todos los derechos reservai 
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El cómic de Van Hamme y 
Vanee se convierte en el 
shoot’em-up del ano 


conpflfiíR: 

UBI 5DFT 
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Para evitar eliminar a ciertos 
personajes, puedes utilizar obje- 
tos para nopuearies. 


VIDEOS 

La introducción 
a cada uno de 
los niveles será 
presentada con 
trabajados 
vídeos con 


estética de 


□ 58 


cómic. 


El título creado por Ubi y basado en el famo- 
so cómic creado por Van Hamme y Vanee da 
el pistoletazo de salida a nueva generación de 
shoot'em-up en primera persona. En breve 
podremos disfrutar de títulos como Kilizone, 
cuyo apartado técnico promete superar todo 
lo visto anteriormente en PS2 y, en otros soportes, la batalla estará reñi- 
da con juegos como Half-Life 2 para PC y Halo 2 en Xbox. XIII nos pre- 
senta una combinación de lo más original, con un motor gráfico goberna- 
do por un vistoso efecto de cell-shading, una perspectiva en primera per- 
sona y una jugabilidad que va más allá del simple «avanza y mata» del 
que muchos de los títulos pertenecientes al género EPS (First Person 
Shootei] abusan. Junto a un control preciso y un argumento muy cine- 
matográfico (de una profundidad que rivaliza con el famoso Half-Life) 
encontraremos detalles pocas veces vistos en un juego de sus caracte- 
rísticas. Podremos recoger los cuerpos de los enemigos eliminados para 
ocultarlos, utilizar las armas que los enemigos dejan caer al morir e 
incluso hacer uso de todo tipo de elementos del entorno (en determina- 
dos escenarios, donde no podremos matar literalmente a los enemigos, 
podremos usar sillas o ceniceros para golpearlos y dejarlos fuera de 
combate). Que no os lleve a engaño su aspecto de dibujo animado, por- 
que su profundo argumento, en el que nos veremos en la piel de un ase- 
sino que ha perdido su memoria, y su violento desarrollo (la sangre y las 
escenas truculentas están a la orden del día) hacen de XIII un título diri- 
gido al público más adulto. XIII \o tiene todo para convertirse en el shoo- 
teráel año, incluyendo voces y textos en perfecto castellano. I 




5u dEsanpnlb añade una buena canHdad de elementas nunca uisfas en el 
génePD FP5. 5u eat-ila gpáFica es de !□ más apiginal. 



Las capgas san alga lenfaSj pena supanenas que en la uepsián Final 
Esre Eppap sena subsanada. 


El cómic 
en juego 

La estética utilizada 
es de lo más original 

El diseño del cómic se 
traslada a la pantalla de tu 
PS2, con efectos que 
muestran las acciones más 
importantes en viñetas, 
bocadillos que forman cada 
una de las frases que dicen 
los personajes y 
onomatopeyas que surgen 
con cada disparo, grito o 
paso de cualquiera de ios 
enemigos del juego. 








El Coliseo 

La construcción romana 
más espectacular 

De planta circular y enormes 
proporciones, podía acoger a 
casi 70.000 personas. En él se 
celebraban luchas de gladia- 
dores y batallas navales. 
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En el siglo segundo después de Cristo, el 
Imperio Romano atraviesa sus horas más 
bajas. El emperador Trajano, amado por el 
pueblo por su benevolencia, ha muerto. Su 
sucesor, el malvado Arruntíus, amenaza con 
acabar con la estabilidad del Imperio a causa 
de su crueldad y ambición sin límites. Para conmemorar su llegada al 
trono, celebra una gran lucha de gladiadores en El Coliseo. Uno de 
estos temerarios luchadores es el protagonista, Invíctus. Tras triunfar 
ante decenas de miles de personas, es requerido por Rómulo y Remo, 
protectores de Roma, para que termine con el reinado de terror del 
tirano y así devolver el esplendor perdido a su pueblo. Con esta premi- 
sa tan original arranca la última producción de los estudios ingleses de 
Acciaim. Controlando a Invíctus bajo una perspectiva en tercera per- 
sona algo bastante alejada, tendremos que despachar decenas de ene- 
migos tanto humanos (gladiadores rivales) como mitológicos (esquele- 
tos, minotauros y demás seres). Con unos controles sencillos pero con 
muchas posibilidades de ataque, la ayuda de los dioses en forma de 
poderes especiales y varias armas para elegir. Gladiator promete 
acción a raudales en la época romana. I 


GLRDIRTOR 


Tan infensQ Lj Espachacular cama un arcada da las da anhaSj para con 
suFicianl’a uariadad cana para na rasulFar raparihiuD. 



Las qua husquan alga más da camplajidad majar qua sa dacanhan par 
al"ra [■írula. 


SUUORD ÜF VENGERNCE 


Cuando nuestro enemi- 
go esté en ¡as últimas 
podremos efectuar un 
demoledor movimiento 
para rematarle. 


Acciaim resucita la moda del «peplum» en su 
última y espectacular producción para Playstation 2 


La sangre 
estará más 
Que presente 
en el juego. 
Los combates 
contra ios 
humanos teñi- 
rán la arena 
de rojo. 


Los escenarios recrean la 
arquitectura romana ai detalle. 
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Ladrón y Caballero 

Incursiones y torneos 

Para ganar dinero puedes participar en 
justas a caballo, asaltar a los soldados 
en los caminos o entrar por sorpresa 
para llevarse el tesoro de un castillo. 


La yariedad de pasibilidades que aFrECE al jugador consiguE Enganchan 
dEsdE e 1 pnincipiOj combinando acción q EslraFEgia da Forma adECuada. 


En los momanhos da accionj sobra Fodo los combaFas da Espadaj se 
podía habar majorado eI sisFama da juago. 




rr 


Durante la campaña sera 
necesario asediar las fortale 
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ROBIN HÜÜD 


DEFENDER OF THE CROUUN 

La fenomenal adaptación para 
Playstation 2 de todo un 
clásico del medievo digital 


AMIGOS Y ENEMIGOS 

Robín Hood contará con 
amigos para espiar, recibir 
consejo o guerrear contra 
enemigos como el Sheríffúe 
Nottingham (arriba). 


Cinemaware quizá no pueda presumir de 
tener un extenso catálogo, pero sí de contar en 
su haber con uno de los títulos más conocidos 
de toda la historia del videojuego: Defender 
Of The Crown. El juego daba cuatro persona- 
jes a elegir para conquistar todos los condados 
de Inglaterra y restaurar en la corona a Ricardo Corazón de León. El 
desarrollo tenía lugar sobre un mapa en el que se podía declarar la guerra 
a otros señores feudales. La batalla transcurría en un tablero en el que se 
representaban las evoluciones de los ejércitos en liza. El número y la 
diversidad de nuestras tropas dependían del dinero obtenido en diferentes 
campañas, aunque también existía la posibilidad de participar en torneos 
en los que obtener fama y oro para nuestras arcas. Ahora, cuando han 


<Todo un clásico redíseñado y 
adaptado para Playstation 2> 


pasado 17 años desde que este clásico viera la luz por primera vez para el 
Commodore Amiga, Cinemaware ha realizado una sorprendente ver- 
sión para Playstation 2. Se ha mantenido la misma estructura de juego, 
aunque el resultado final está años luz, visualmente, del original. Pero la 
compañía no se ha resignado a hacer nuevas aportaciones. Por ejemplo, 
en esta ocasión el protagonista es Robín Hood y la aventura comienza 
en el bosque de Sherwood. Tras conquistar el castillo de Nottingham 
se pasará finalmente al asalto de Inglaterra. Defender Of The Crown 
se convertirá un título divertido y variado aunque no muy exigente. I 



1 
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La sociedad Lego/Electronic Arts sigue 
ofreciendo excelentes frutos, sobre todo en 
comparación con aquellos primeros videojue- 
gos producidos en solitario por la juguetera 
danesa, de infausto recuerdo. Junto a EA, 
Lego por fin está dando salida a lanzamientos 
acordes a la calidad de sus juegos de construcción. Una de sus líneas de 
juguetes más populares, Bionicle, dará en breve el salto a PS2, a manos 
de unos ilustres veteranos del sector, los británicos Argonaut. La com- 
pañía creada por Jez San, que firmó en el pasado verdaderas joyas de 
la talla de Starglidero Starfox, ha utilizado toda su experiencia para dar 
vida al peculiar universo de los Toa, seis héroes juramentados a librar la 
paradisiaca isla de Mata Nui de la amenaza de Makuta. Como bien 
saben los miles de seguidores de la exitosa línea de juguetes de Lego, 
cada uno de estos enmascarados Toa atesora el poder de un elemento 
de la Tierra (fuego, aire, roca, hielo). Tahu, Pohatu, Kopaka y el resto 
de los Toa no dudarán en recurrir a sus poderes para proteger a los Tura- 
ga (los habitantes de Mata Nui) y superar los diferentes retos que plan- 
tea este arcada, que aliña la mecánica de arcada de plataformas con 
grandes dosis de acción. Al igual que los anteriores videojuegos Lego, 
los gráficos de Bionicle, tanto de los protagonistas como de sus enemi- 
gos (los fíahkshi), respetan el diseño cuadriculado de los juguetes origi- 
nales, todo ello sustentado en un sólido motor destinado a dar vida a un 
mágico universo, soñado por miles de niños de todo el mundo. I 


Buen acabado gráFicOj cono se Eaparaha da ñpgonaul-. Cada uno da los 
sais Toa oFracará diFaranFas raFos qua aporFarán oariadad al juago. 


4/ ar=f= 


El paculian uniuanso da los Toa puada sonar a cFiino a aquallos qua no 
asFÉn Familiarizados con la línaa da JuguaFas. 




BIONICLE 


Leuja (el 
verde) es el 
Toa de! aire, 
ligero como 
una hoja a! 
viento. 


Argonaut recreará en PS2 
la exitosa y peculiar línea 
de juguetes de Lego 


Cada uno 
de los Toa 
domina 
una fuerza 
elemental. 
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HEUIEIU 



— I The Italian Job 072» 



— I The King Of Route 66....Ü7M» 


Hunter LUayujard .. 
Breath of Pire: D.Q 

Perfect flce 

RIter Echo 




CDnpflñíR: 

nñnco 

DEBRRPiDLLRDDR: 

nflncD 

DISTñlBUIDGPi: 
ELECTRDniC RñT5 
PRÍ5 DE DRIGER: 
JflPÚn 
GÉREPiD: 

BERT’En-UP 

FDPinRTD: 

DUD-ñDn 

JUGRDDRE5: 

1-S 

PEPiSDRRJES: 

E 3 

UIDR5: 

1 

TEWTD-DDBLRJE: 
ER5TELLRnD-LR5T. 
niUELES DIFIEULTRD: 
5 

nEnDRV CRRD: 

133 hB 

DPCIÚn 5D/BD HZ: 

5Í + PñDGPiEBIUD 
PUP REEDnEnDRDD: 
B3.35€ 


| ■|||||||| Después de convertir en un 

fenómeno de masas la versión 
Dreamcast de Soul Calibur 
(cuyo hardware en los salones 
no superaba al de Tekken 3), Namco se ha 
apoyado en esta ocasión en el System 246 
para crear la tercera entrega de su beat'em-up 
más famoso después de la saga Tekken. Como 
de costumbre, la conversión a PS2 es incluso 
mejor que la recreativa, con similar aspecto 





HEIHACHI 

El «abuelo» Míshi- 
ma se une al plan- 
tel de luchadores. 


visual pero con nuevos modos de juego, perso-^" 
najes y extras de todo tipo. Las novedades 
más importantes llegan en el plantel de perso- 
najes seleccionables; por un lado, Heihachi 
Mishima y Necríd (un extraño ser diseñado 
porTodd McFarlane que es capaz de mate- 
rializar sus armas de la nada) representan la 
novedad de cara a la versión recreativa del 
juego, mientras que el Soul Calibur 2 euro- 
peo y americano incluye la posibilidad de jugar 
(aunque no en el modo Maestro de Armas o el 
Arcade) con personajes no seleccionables de 
la verión nipona como Berserker, Assassín y 
Lízardman. Otra de las novedades importan- 
tes es el nuevo modo de juego, evolución del 
Edge Masterúe Soul Edgey e\ Mission Mode, 
llamado Maestro de Armas. En él seguiremos 
un relato personalizado para cada personaje, 
en el que se intercalan una gran cantidad de 
combates de extrañas condiciones. Dicho 
modo también nos permitirá conseguir nuevos 
modos de juego, personajes y escenarios, e 
incluye una especie de tienda donde intercam- 
biaremos el dinero conseguido por nuevas y 
más poderosas armas para todos los luchado- 
res. La jugabilidad del título de Namco sigue 
la tónica de su antecesor; Soul Calibur 2 pre- 
sente un enmarañado sistema de control 
repleto de movimientos, llaves, combos, pasos 
laterales, í^ance/s (movimientos que frenan un 
golpe en su comienzo), etc. que los más jugo- 
















El motor gráfico del 
juego muestra unos 
personajes y esce- 
narios detalladísi- 
mos sin bajar de 
los 50/60 fps. 




playSta^J}' 


<Soul Calibur 2 es el más completo, accesible y 
técnicamente impecable beat'em-up del mercado 

nes pueden aprovechar para elaborar las más 
complejas estrategias. Al mismo tiempo, los 
simples e intuitivos cimientos de dichas estra- 
tegias permiten a los menos experimentados 
en el arte de la lucha avanzar con relativa faci- 
lidad en el juego, ya que resulta muy sencillo 
controlar los movimientos básicos de todos los 
personajes. Las posibilidades de juego son 
tantas y tan variadas que resulta fácil encon- 
trarse con movimientos y técnicas nunca antes 
experimentadas luchando contra la CPU en los 
niveles más altos de dificultad (completar el 
juego en el nivel máximo sin continuar es toda 
una odisea). Todos los personajes han ganado 
en número de movimientos con respecto a 
anteriores entregas y, aunque han perdido 
muchas de sus cadenas de combos [ahora 
resulta más difícil combinar diferentes ata- 
ques), han ganado variaciones en muchos de 
sus movimientos, algo que resulta especial- 
mente útil a la hora de jugar contra un opo- 
nente «de carne y hueso» (podemos empezar 


una técnica que típicamente golpee a la parte 
baja del cuerpo y modificarlo antes de termi- 
narlo para atacar a la cabeza verticalmente, 
rompiendo la defensa del contrario y restándo- 
le energía). Los combos aéreos también han 
ganado importancia y, aunque resulta más 
complicado encadenarlos, pueden resultar 
mucho más letales que en el primer Soul Cali- 
bur. Técnicamente nos encontramos ante el 
beat'em-up con el engine 3D más detallado y 
optimizado jamás aparecido en PlaySta- B 


ASSASSIN 

Enmascarado alter 
ego de Yun Sung, 

que en la versión 
japonesa sólo apa- 
recía como contrin- 
cante. 


Tienda 


^Stilalto(Raphaal) 
yKhanjar (Yunsungl 


Chained Kozuka IMaxi) 
j/R«it«rpallaseh (Raphaal) 
^Sida Harpa ITalim) 
yXiao Lian (Yunsungl 


No puadas comprar asta objeto. 


#Carrar 


TfiEOTORATULATIONSI 


BERSERKER 

No jugadle en la 
versión original, su 
aspecto y movi- 
mientos recuerdan 

a Astaroth. 


Yoshimitsu disponible. 


MODO MAESTRO DE ARMAS 

A través de este peculiar modo de 
juego, que nos enfrentará a una 
buena cantidad de personajes en las 
más extrañas circunstancias, abrire- 
mos la posibilidad de seleccionar 
nuevos luchadores y nuevos escena- 
rios. Además, incluye la posibilidad 
de invertir el «oro» conseguido en los 
combates en nuevas y mortíferas 


LIZARDMAN 

Aparecido por pri- 
mera vez en Soul 
Calibur, este alter 
ego de Sophitia 
será seleccionadle 
en la versión euro- 
pea y americana. 


armas para todos los personajes. 
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japonesa del juego, además de encontrar la 
posibilidad de escuchar las voces de los perso- 
najes en inglés o japones (seleccionadle desde 
las opciones) y los textos en un perfecto cas- 
tellano, podremos jugar con tres personajes no 
seleccionadles en el Soul Calibur2n\\ión. 
Berserker, similar a Astaroth; Assassín, de 
idéntica complexión a Yunsung y Lizardman, 
un viejo conocido de los fanáticos de la saga 
que imita a la perfección los movimientos de 
Sophitia serán seleccionadles (tras muchas 
horas de juego) en todos los modos menos el 
Arcade y el Maestro de Armas. Namco ya ha 
instaurado el nuevo estándar en beat'em-up 
3D, ¿cuál será el próximo movimiento de 
Sega? ¿Su más directo oponente? I 


5DUL EHLIBUH s 


cancLusxún 


[+1 Ld5 gráFicas san de !□ mEjan que hEmos uisFn. 
[+1 5u UErsáhil canFral q complEhÍBima jugabilidad. 
[+] 5u inimil-ahiE ebHId uiaual épica-Fanráat-ica. 

[-] Eb imposiblE En eI niuEl más alFn dE diFiculFad. 


EHHFicas: UisualmEnhE supara a hada la 
uisha hasha la Facha En un hEah’Em-up pana 
P5 Ej ¡nduLjEnda a TaKhan *t q UPit Eualuhian. 

9.6 

Huma: El incanFundiblE EShila da su banda 
sanana q sus aFachas da sonido san napna- 
ducidas inclusa can una canFigunacián 5 . 1 . 

9.4 

juehbilhihx]: 5Es pnasanha e 3 pEPsanajas, 
acha nadas da juaga q un cahálaga da hécni- 
cas dE lucha qua san la Enuidia dal génana. 

9.6 

uuHHCián: El nada naashna da Rnnas 
añadE uarias hanas da juaga a las clásicas 
ñncadEj UepsuSj Tina ñhhack, Supuiual... 

9.4 


ñunquE suEHE a [•□picn 
L| amas muchas jua- 
gas haqan gazada dE 
esFe caliFicaHuaj 
nanea ha cansEguida 
crear el nejar q nás 
canpleFa beaF'en-up 
del mercada achual de 
PlaLjEhahian e. 


PlayStation.2 

• ñnWtOneitl-biiiíU 

9.6: 

(sobre 10) 


PUNTURCKÍIN OFIGRL I 


MODOS DE JUEGOS 

Como de costumbre, Namco ha 
incluido una decena de nuevos 
modos, como el Contrarreloj, el 
Entrenamiento y el divertido 
Maestro de Armas. 


E tion 2. Superando incluso a Tekken 4. Soul 
Calibur2hace gala de gigantescos escena- 
rios (e interactivos) repletos de detalles, efec- 
tos climáticos (el viento mece las partes móvi- 
les de cada personaje de forma casi real) y de 
iluminación (sombras dinámicas, destellos, 
etc.). Los luchadores han sido animados con 
sofisticadas técnicas de motion capture (como 
de costumbre) y hacen gala de un inmejorable 
detalle; todo en ellos parece real, desde los 
tejidos de sus ropas hasta el brillante filo de 
cada una de sus armas. La prioridad en las 
colisiones de los personajes también ha sido 
mejorada con respecto a Soul Calibur, evitan- 
do en la mayoría de los casos el «clipping poli- 
gonal» que une literalmente a los luchadores. 
Otro de los detalles más impresionantes del 
motor gráfico son los movimientos faciales, 
que están perfectamente sincronizados con 
todas las frases y gritos de los luchadores, 
haciendo su aspecto mucho más real si cabe. 
Los efectos gráficos de los personajes (impac- 
tos, golpes especiales, etc.) son espectacula- 
res y muy reales (dentro de lo que cabe), tanto 
que Inferno, el «flamígero» enemigo final, 
parece estar envuelto en llamas auténticas. 
Además del ya mencionado Maestro de 
Armas, el modo Arcade y el Versus. Namco 
ha incluido una gran cantidad de modos de 
juego (como en casi todas sus conversiones de 
recreativa). Soul Ca///)z/r 2 presenta un com- 
pleto entrenamiento y dos variaciones de los 
modos Contrarreloj, Supervivencia y Lucha por 
Equipos. Como extra con respecto a la versión 






Cada uno de los personajes 
está perfectamente epuiUbrado. 
Mientras pue los más rápidos 
poseen una fuerza limitada, los 
más lentos y grandes restan 
mucha energía con cada golpe. 
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A pesar de contar con varias 
encarnaciones lúdicas en distin- 
tas consolas, hasta la fecha no 
se había creado ningún juego 
que reflejara fielmente el universo de el juego 
de mesa Warhammer 40k. Este clásico de los 
fanáticos de pintar soldaditos y disputar bata- 
llas campales se sitúa en un futuro muy lejano 
(es una especie de «spin off» del Warhammer 
a secas, que está ambientado en la Edad 
Media). Lo que más nos sorprendió cuando 
tuvimos noticias del desarrollo de este nuevo 
título por parte de Kuju fue el género elegido. 
En lugar de optar, como en juego anteriores, 
por la estrategia, se decidieron por un shooter 
en primera persona, género bastante explota- 
do en la consola de Sony. La historia arranca 
en el mileno 41, una época conocida como la 
Era Macabra del Imperium. Los opresores y 
enemigos a batir, esta vez, no son otros que 
los humanos que, como cabría esperar dado 
nuestro talante, amenazan con conquistar todo 
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el universo. Las otras razas, en clara inferiori- 
dad de condiciones, tratan de resistir esta 
invasión. Tu personaje pertenece a uno de 
estos pueblos, el Tau, una especie de reptiles 
bípedos que viven pacíficamente salvo, claro 
está, cuando alguien se mete con ellos. Y 
cuando los humanos raptan a su «etéreo» (una 
especie de líder espiritual), no les queda más 
remedio que organizar una expedición para 
liberarle. Entonces «la prueba de fuego» de 


Kais (el protagonista) se convertirá en una 
lucha desesperada durante un día completo. 
Comenzaremos nuestra aventura acompaña- 
dos de decenas de nuestros compañeros, pero 
pronto nos quedaremos solos, aunque de vez 
en cuanto contaremos con su apoyo. Uno de 
los aspectos más criticados de este título es 
su parecido con el grán clásico de Microsoft, 
Halo. La verdad es que es cierto que compar- 
ten muchos apartados, pero esto, más que un 


<Se ha contemplado la opción de jugar contra 
«bots» en el modo multijugador> 



ENEMIGOS 

Este espectacular 
soldado es uno de 
los miembros de las 
tropas de élite del 
Imperio Humano, y 
uno de los rivales 
que os causarán 
más problemas. 













PIRE ÜJHRRIDH 


[+1 El mal-DP gráFica es sólido l| Fluido. 

[+] El modo HisForia EsFá muL| bien planeado. 
[+1 Es el primer shooFer en i- persona Dn-line. 
[-] Poca originalidad en sus premisas. 


ú 

BnHFicDS: Grandes escenarÍDSj decenas 
de enemigas en panFalla l| ni un ápice de brus- 
quedad. 

9.1 

s 

RunxD: Las uoces han sido presFadas par 
algunas persanajes Famasas, aunque perma- 

9.0 


recen en ingles. Las eFecFas san ewcelenFes. 


juGnaiuxuRU: El nada de punFería auFa- 
máFica es una gran baza a su Fauar. El desa- 

9.2 


rrolla es muL| inFensa. 


nuRRcxún: FlparFe del moda HisFariaj larga 
cama pacas^ inclupe mulFiFud de modas para 

9.5 


uarias jugadores. 


Piuju ha hecho un 
exFraordinario Frahajo 
a la hora de lleuar el 
uniuerso de lilarham- 
mer m-gHi a P5a. Hunque 
no conozcas la licen- 
ciaj Fe aFrapará si 
buscas un riual a la 
alFura de los grandes. 
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Soldados de plomo 

La compañía que se esconde 
tras FireWarrior 40K 
Con sede en Nottingham (Reino 
Unido), Games Workshop cuenta 
con 2.500 trabajadores y más de 250 
tiendas en todo el mundo. 


<Fire Warríor es el 
primer shooter en 
primera persona que 
incluye un modo On-line> 

handicap, se convierte en una ventaja, pues 
hasta la fecha no existía título alguno con 
estas características en Playstation 2. Para 
empezar, el mayor parecido es la sensación de 
estar sumergidos de lleno en una auténtica 
batalla campal. Al contrario que en títulos 
como Half-Life o Time Splitters2, en el que el 
protagonista es un héroe solitario, en Fire 
Warríor Xe sentirás parte de un ejercito, con 
balas silbando a tu alrededor, explosiones por 
doquier y un contacto permanente por parte de 
tus superiores en forma de mensajes de radio. 
Otro punto en común es la imposibilidad de 
llevar más de dos armas al mismo tiempo (una 


de ellas siempre ha de ser de tecnología Tau). 
También contaremos con una especie de escu- 
do que disminuirá con los impactos que reci- 
bamos y se rellenará rápidamente cuando nos 
pongamos a cubierto, lo que añade grandes 
dosis de estrategia al juego. En cuanto a los 
modos de juego, aparte de la campaña princi- 
pal, que consta de diecisiete grandes niveles, 
contaremos con una gran cantidad de modali- 
dades multijugador. Hasta cuatro jugadores 
simultáneamente podrán participar a pantalla 


ESCENARIOS 

Los niveles del modo mul- 
tijugador están llenos de 
recovecos donde escon- 
derse y organizar embos- 
cadas. 


PERSONAJES 

Los fanáticos de War- 
hammer 40K reconoce- 
rán a los protagonistas 
del juego y a los del 
ejército rival. 


DANOS 

Cuando nuestra barrera 
de energía se agote por 
los impactos, comenzará 
a disminuir nuestra barra 
de salud. 


partida en la misma consola. Sin duda lo 
mejor de esta opción son los niveles específi- 
camente diseñados para ella, llenos de posibi- 
lidades de juego. Y como gran novedad, se 
incluye un modo de juego On-iine a través del 
NetWork Adaptar úe Sony. De hecho, Fire 
Warríor es el primer título de estas caracte- 
rísticas en incluir este modo. En resumen, un 
juego completo, bien realizado y que te pro- 
porcionará horas y horas de diversión, ya 
sea en solitario o en compañía. I 


Un radar nos 
informará de 
nuestro siguiente 
objetivo. 










I Cuando uno cree haberlo visto 
todo en lo que a potencial gráfi- 
co de Playstation 2 se refiere, 
siempre aparece alguien que se 
desmarca de la norma y vuelve a sorprender- 
nos con un título que deja muy atrás a sus 
competidores y decidido a crear una «Space 
Opera» tan compleja argumentalmente como 
excitante para todos los sentidos. Tras una 
entrega anterior en PS2 y otra en GBA, por 
fin llega a Europa Zone Of The Enders: The 
Second Runner, que a buen seguro no será 
el último título de esta saga. Pocos años des- 
pués de los sucesos acaecidos en la primera 
entrega, Jehuty (el robot protagonista) sigue 
hibernando bajo la superficie helada de una de 
las lunas de Júpiter. Durante una excavación 
rutinaria en busca del preciado «metatron» 

(que debe de ser algo así como el petróleo del 
siglo XXII), unos indefensos mineros son ata- 
cados por el grupo humano independentista 
BAHRAM (que pretende esclavizar la Tierra y 


Marte). Uno de ellos, llamado Dingo, consi- 
gue escapar y, por casualidad, encuentra a 
Jehuty y se convierte en su piloto accidental. 
Afortunadamente y al contrario de lo que ocu- 
rría en el primer capítulo, donde Leo (quien, 
por cierto, hace una aparición estelar en esta 
entrega a los mandos de Vic Viper, la nave 
de Gradius) era un jovenzuelo con demasiados 
escrúpulos a la hora de matar, Dingo no se 
plantea ningún dilema moral cuando tiene que 
repartir caña entre la chatarra galáctica que le 
rodea. Tras unos primeros encuentros con vie- 
jos enemigos (Viola y Anubis, el altar ego de 


Jehuty), nuestro protagonista caerá en batalla 
y será ayudado por una joven agente doble 
infiltrada en BAHRAM, que a cambio de sal- 
varle le pedirá que ayude a la US Forcé (los 
buenos) a salvar Marte y la Tierra. A partir de 
aquí el complejo argumento (que aclara 
muchas más cosas que su precuela) se desa- 
rrolla mediante escenas cinemáticas tipo 
manga creadas con tanto detalle como la 
mejor serie de animación actual. Este clasicis- 
mo a la hora de elaborar esta parte del juego 
contrasta con el diseño de los «mechas», ver- 
daderos protagonistas del juego. Yoj’i 
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Cómics, juegos de 
mesa... El universo de 
ZOE se expande sobre 
diferentes formatos. 


Shinkawa, conocido por sus trabajos en la 
saga Metal Gear Solid (é\ es el creador del 
engendro mecánico que tantos quebraderos de 
cabeza le produce a Solid Snake) ha diseña- 
do unos robots tan bellos como irreales. 
Olvidaos de esos mazacotes de metal que apa- 
recen en títulos como Armored Core. Aquí las 
bestias de metal son casi humanas, dotadas 
de una agilidad felina y con una expresividad 
increíble. Jehuty, Nephtís, Anubis... Todos 
ellos rebosan plasticidad y elegancia en sus 
movimientos. A lo visto en la primera entrega, 
en lo que a motor gráfico se refiere, se ha 
añadido un toque de cell-shading, sobre todo 
en los efectos especiales (humo, explosiones, 
etc.) que dota a Z.O.E. 2óe una belleza difícil- 
mente superable. Los enfrentamientos uno 
contra uno del título original se han convertido 
en auténticas batallas campales contra múlti- 
ples enemigos, acompañadas de los mejores 
efectos de luz y partículas nunca vistos en sis- 
tema alguno. La jugabilidad se ha visto mejo- 
rada gracias a varias incorporaciones. Las 
misiones son más completas y no se limitan a 
acabar con todos los enemigos de una fase. 
Ahora contamos con un imprescindible mapa y 


con varios objetivos a cumplir. Las armas 
secundarias de Jehuty cumplen un papel más 
importante, así como sus nuevas posibilidades 
de ataque (como la de agarrar enemigos u 
objetos para utilizarlos como armas). Los com- 
bates siguen siendo tan frenéticos y divertidos 
como antes. El apartado sonoro no ha sido en 
absoluto descuidado, con una banda sonora 
que va de lo épico a lo cañero según la situa- 
ción, y algunos temas realmente memorables. 
Por último, mencionar que la versión europea 
de Z.O.E.: The Second Runner inclmá mejo- 
ras con respecto a la NTSC, como una nueva 
secuencia de introducción, tres niveles exclusi- 
vos y otros dos rediseñados, además de dos 
modos de dificultad Extra. I 


MODO MULTIJUGADOR 

Al completar el juego principal s é'ab ri rá un modo para 
dos jugadores en el menú principal. Una vez conectado 
un segundo mando en tu Playstation 2, podrás elegir 
entre-varias versiones de Jehuty o sus enemigos, como 
Vic Viper, Nephtís, Anubis y toda la flota de Orbital 
Framesque aparece en el juego. 


Un radar pue 
rodea a Jehuty 
nos indicará la 
presencia de 
enemigos. 


THE SECOND 
RUNNER J 


hViriHí.miSíSnil^ sDq 

” 1 *- 


a la vanguardia del diseño con un frenético Arcade 


Luz, fuego, destrucción,.. 

Al contrario que en la primera entrega, donde su uso era más bien limitado, en este título las armas 
secundarias de Jehuty se convertirán en imprescindibles. Te serán otorgadas por diferentes personajes 
secundarios y sus efectos en pantalla son tan devastadores como espectaculares. 




liá^S 





ZDE: THE enn HunnEH 


1 i-D riEjan v lo pedfi 


La «Space OperaH- de 
Hidea hajima alcanza 
su cumbre can EsFa 
segunda enFrega. 5i 
eres Fan de las series 
de +tmEchasH- a simple- 
menFe buscas un buen 
ñrcadEj Fe la pasarás 
en grande. 

1+1 EnáFica q aanapananFE na FienE niual. 

1+1 El dEsarralla E5 inFEnaa l| la Frama inFEPEaanFE. 
t+1 Las FiEjaras inFraducidas ep la UEPsian PRL. 

[-1 5e quEda un paca canFa ep cuanFa a duración. 

ú 

EHf^ExcDS; ñpapFE dE algupa ralEPFizacián i 
EsparádicEj esFe FíFula llEua eI naFar dE riG5s 
hasFa sus IífiíFes. 

9.4 

s 

HuniD: Llaga a riualizar can eI aparFada 
gráfica gracias a su magisFral banda sanara, 
a sus uacEs q a la calidad dE sus aFscFas. 

9.5 

PlayStation.E 

juEHaxLxnRii; PuEdE quE a algunas Ies 
parEzca alga sinpla eI dEsarralla, para es una 
E«pErÍEncia qua jamás aluidarás. 

9.0 

9 3 

i 

uunncxán; Llagarás al Final ep unas sais a 
síeFe harás, sin canFar las ubces quE manirás 
anFE las Jefes Finalss. Esa an eI mada Flarmal. 
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por « R. Dreamer » 


DESERT STORM II 

Las tropas aliadas al asalto de Bagdad 


FRANCOTIRADOR 

Toda una prueba de 
habilidad que nos 
permitirá abrir el camino 
al resto del equipo. 


VISIÓN NOCTURNA 

La mejor forma de tener 
ventaja sobre el enemigo 
durante las misiones 
nocturnas. 
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Una década después de que 
tuviera lugar la Guerra del 
Golfo y mientras las tropas 
aliadas continúan buscando 
cualquier rastro de Sadam Hussein, dicho 
conflicto sigue siendo fuente de inspiración; 
en este caso para la secuela del primer 
Conflict Desert Storm. Sólo que esta vez no se 
trata de recrear acontecimientos reales, ya 
que Pivotal Games ha dado rienda suelta a 
su imaginación pero teniendo como referencia 
el hecho histórico. Al Igual que en el primer 
título, el jugador tiene que controlar a un 
grupo de cuatro hombres. Se puede elegir 
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entre las S.A.S. británicas y los Delta Forcé de 
EE.UU., dos grupos de elite en los que cada 
miembro está especializado en una tarea. Los 
desarrolladores han realizado un buen lavado 
de cara, ofreciendo en esta segunda parte un 


apartado gráfico más contundente, algo que 
queda patente en la gran diversidad de mode- 
los de los enemigos. En lo que concierne a la 
Inteligencia Artificial, Conflict Desert Storm 
//también ha sufrido notables mejoras respec- 
to a su antecesor. Cada adversario puede supo- 
ner un reto dependiendo del cuerpo militar al 
que pertenezca, ya no será tan fácil sorpren- 
derlos. En cualquier caso, la segunda entrega 
de esta franquicia sigue manteniendo las exce- 
lencias y defectos del primer capítulo. Dado el 
escaso catálogo de juegos de este género, 
totalmente traducido y doblado al castellano, 
es una opción a tener muy en cuenta. I 


<La Guerra del Golfo continúa en 
Playstation 2 de la mano de SCI> 


Modo 

Cooperativo 

Uno de los grandes 
alicientes de este título 
es la posibilidad de 
compartir la aventura 
junto a un amigo 
cooperando en cada 
una de las misiones. 



cnnFLicT n. 5 . ii 


cancLUBXún 


LD nEJQH V LO PEDFI 

[+1 Las mejoras gráficas q en la Inl-eligencia RrMFicial 
respecro a la primera enfrega. 

[+1 La posibilidad de conducir Fanques. 

[-] Sigue siendo más de lo mismo. 


GFhilFicas: nás eFechos para dar un maqor 
realismo a los escenarios iraquíes q maqor 
uariedad a los modelos humanos del juego. 

0.5 

s 

RuniD: Como en la primera enhregaj un 
aparhado correero q además el juego esrá 
doblado al casrellano. 

0.0 


JUGHBI 1 .I 11 H 1 ]: Poco se puede añadir a lo 
que se uio en la primera parre^ ewcepro el 
nueuo modo Cooperaduo más compleho. 

0.0 

i 

nuHHCiún: ConFlicr Deserr Srorm II puede 
lleuar hasha horas de juegOj dependiendo 
de los objeriuos que se cumplan. 

0.4 


Un juego basranFe 
diuenhidOj sobre ^odo 
para aquellos que 
esFén buscando espe- 
cíFicamenre un pro- 
ducl-o bélico con HnFes 
de eslraFegia q gran- 
des dosis de acciónj 
qa que no haq muchos. 
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'^^DESAFIO 

DEFINITIVO DE SKATE! 


PlayStat¡on.E 


Platim 


Pla ystation . 


ACTIVISION02.COM 


Tony Hawk's Pro Skater^'^4 es el desafío definitivo. Los profesionales te retarán a que 
demuestres lo que sabes en inmensos niveles donde podrás moverte con total libertad, 
afrontando 190 objetivos de dificultad progresiva sin límite de tiempo. Decide cuándo 
estás listo para convertirte en profesional y descubre un juego completamente nuevo. 
Mejora tu habilidad, gánate el respeto de los demás y demuestra que tienes lo que hay 
que tener para ser todo un profesional... 


Nuevos trucos - engánchate a 
coches, deslízate sobre objetos 
móviles y spines. 


14 de los mejores profesionales 
del mundo te desafian a poner 
a prueba tu habilidad. 


¡Nuevos modos multíjugador y online 
incluyendo Score Challenge y 
Capture the Flag! (sólo en Playstation 2) 


Playstation. PlayStation.2 


o 1999-2002 Activislon, Inc. and its affillates. Pubiished and distributed by Activision Publishing, Inc. Activision is a registered trademark and Activision 02, Pro Skater 
and Sports Revolution are trademarks of Activision, Inc. and its affiliates. All rights reserved. Tony Hawk is a trademark of Tony Hawk. Playstation 2 and Xbox versions 
developed by Neversoft Entertainment, Inc. Playstation versión developed by VicariousVisions Inc. "Playstation" and "Playstation" logo are registered trademarks of 
Sony Computer Entertainment Inc. Microsoft, Xbox and ttie Xbox logos are elther registered trade-marks or trademarks of Microsoft Corporation in the U.S and/or other 
countries and are used under license from Microsoft All other trademarks and trade ñames are the property of their respective owners. 

Pantallas del sistema de entretenimiento doméstico PlayStation0 2. 


www.proein.com 

C/ Hermanos García Noblejas 37 
Edificio C. 2< Planta. 28037 Madrid 
Telf.: 91 406 29 40 - Fax: 91 367 74 57 
Aalstoncia al cliente: 91 406 29 64 













E¡ indicador 
da arriba a 
i a derecha 
nos señaia 
ia dirección 
Que debe- 
mos seguir. 





Ql— lila.S»^ 


) Frena de Plana 
) Fnena/ñlrás 
) Rcelerap 
I Cámara 


rfol- 

Direccian 
T Dirección 


üisha Trasera 

Rcrabacia 

Uisfa Trasera 

Rcrabacia 

Recalacar 

Pausa 


una gran opción de compra para los amantes 
del género. Y es que The Italian Job no es 
sólo un videojuego. Su origen está en el rema- 
ke de la película del mismo nombre que próxi- 
mamente aterrizará en las carteleras, y que 
será protagonizada por actores del calibre de 
Mark Wahiberg, Charlíze Theron y 
Edward Norton. En la peli, al Igual que en el 
juego, nos metemos en la piel de Charlie 
Croker y su banda, y nuestra misión será 
sumergirnos en el intenso tráfico de la ciudad 
de Los Ángeles para recuperar el oro que 
habíamos robado y que, a su vez, nos habían 
sustraído a nosotros. Para lograrlo deberemos 
superar 15 diferentes misiones, de temática 
variada, pero con la constante de la lucha con- 
tra el crono. Salvo alguna en la que debere- 
mos hacer de escolta, vigilar de lejos un vehí- 
culo, o las que nos obligan a huir de la policía, 

casi siempre todo consistirá en 

ir de un punto a otro de la ciu- 
dad antes de que llegue a cero 


la cuenta atrás. Como imaginaréis, las prime- 
ras misiones son bastante accesibles, pero os 
aseguramos que, una vez zambullidos en la 
vorágine del juego, habrá algunas pruebas que 
no os permitirán ni un solo fallo si queréis lle- 
gar a tiempo. Además, el conocimiento del 
escenario será vital, ya que Los Ángeles está 
repleto de atajos y caminos alternativos que 
nos ahorrarán un montón de tiempo. De hecho, 
podremos introducirnos en centros comercia- 
les, garajes, pasos subterráneos o hasta en 
hoteles para atajar. También hay rampas, 
camiones-trampolín y saltos desde diferentes 
alturas que ofrecerán las imágenes más 
espectaculares de todo el juego. Para hacer 
todo esto dispondremos de una flota compues- 
ta, principalmente, por Minis de diferentes 
épocas. Desde los legendarios de hace déca- 
das que fueron capaces de ganar rallys, a los 


COCHES 

Aunque los Minis, tanto clásicos como modernos, 
son los protagonistas absolutos del juego, también 
se incluyen vehículos típicos de pelis americanas. 
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El genero de los juegos de con- 
ducción siempre ha gozado de 
buena salud en Playstation 2. 
Si bien en la primera época los 
juegos de carreras fueron las estrellas, y 
seguidamente los simuladores de rallys, ahora, 
y desde el rotundo éxito de Grand TheftAuto, 
las aventuras en coche son los reyes indiscuti- 
bles de Playstation 2. El adornar un juego de 
coches con misiones hace que estos juegos 
combinen la emoción de cualquier carrera con 
la siempre apasionante mecánica de tener que 
hacer cosas además de conducir. El auge de 
esta vertiente del género ha hecho que sean 
innumerables los títulos que siguen estas pre- 
misas y, para ser sinceros, la mayoría de ellos 
con una calidad notable. The Italian Job. sin 
salirse de los cánones habituales, 
incorpora ciertas dosis de dra- 
matismo cinematográfico y 
de espíritu de gángster que 
hacen que se convierta en 
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actuales Minis que comercializa BMW. Ade- 
más habrá otros vehículos específicos para 
cada misión, pero su aparición en el juego ten- 
drá mucha menor incidencia que la que tienen 
los Minis. Respecto a los modos de juego, ade- 
más del modo Historia (el corazón de The Ita- 
lian Job) se ha incluido uno de Acrobacias y 
otro de carreras. El de carreras es casi tan 
divertido como el modo Historia y, además, 
bastante exigente. El apartado técnico del 
juego es intachable, con una representación de 
la ciudad que sirve de escenario al juego de 
enorme calidad. El diseño de los vehículos, de 
los Minis especialmente, también es soberbio. 



aunque quizá se han pasado un pelín con los 
efectos de reflejo de luz en la carrocería. El 
control es excepcional y desde la primera parti- 
da nos haremos con los coches. En resumen, 
con The Italian Job accederemos a un estu- 
pendo juego de coches que, en su modo His- 
toria, está aderezado con misiones enor- 
memente adictivas que engancharán a 
los fanáticos de este género. Y si 
preferimos correr por correr, tam- 
bién tenemos la posibilidad de 
recorrer la ciudad con la veloci- 
dad de un Burnouty la especta- 
cularidad de un Crazy Taxi. I 


Saltos 

Se puntúan las 
acrobacias 

Camiones que se utilizan 
de trampolín (como en 
Crazy Taxi), saltos desde 
azoteas, el coche a dos 
ruedas... Todo tiene su 
justo premio. 



Detalles 


«1 


EXTRAS 

Además de la posibilidad 
de conseguir coches 
extra, entre los bonus hay 
sorpresas como el poder 
pintar la bandera británi- 
ca en el techo. 




LA POLICÍA 

Aunque no tienen dema- 
siadas luces, sí que son lo 
suficientemente pesados 
como para hacernos per- 
der un tiempo precioso. 



TIEMPO 


En la mayoría de las oca- 
siones el tiempo límite 
para realizar cada misión 
será el principal enemigo. 



ATAJOS 

En el modo Carrera 
será imprescindible 
conocernos al dedillo 
la ciudad y, sobre 
todo, sus atajos. 


THE ITHLIHn JDB 


l_n mEJDH V LO PEOH 


1+] Ld 5 nin¡5 Esrán perFECI-amEnrE diBEñadoa. 
1+] La uEinddadj tas salrDBj eI ccnTrol. 

[-] ñlgunas ueces es dEmasiadn E«igEn|-E. 

I-] El nÚFiEro dE misianES padría sep más alrn. 


concLusixún 


i GnóFicoS: Tanha la dudad como los uEhí- 
} culos son nuL| al-pacriuosj q conrlupan una 
■ gpan canTidad dE ElEmanros En panralla. 

9.0 

^ Humo: El sonido da los moroPES es buEnOj 
* papo dEsFaca sobPE eIIds eI EsTupando doblajE 
quE ua dando hilo apgumanral al juago. 

0.7 

JUGnaiLHiHii: riuL| diuEPhido dasda eI ppi- 
nsp momanFo. Fácil dE conFpolap q con múlFi- 
plES aFaJos q sopppEsas. 

9.1 

S nunRcián: Runqua son misionas langas q 
subdiuididas En obJaFiuoSj quizá no son FanFas 
;j como nos hubiana gusFado. 

B.B 


THe iralian Job PEspon- 
dE a t-odas las Exigan- 
das dE los amanrES del 
génEPO. ñápidOj bíEn 
PEalizado L| con un 
guión roralmEnre cinE- 
marogpáñco. no habná 
nadÍE quE no se 
diuiEPl-a con él. 
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CHALLENGE 


Los nitros serán nuestros princi- 
pales aliados a la hora de recor- 
tar diferencias con el rival. 


sus propias características. 


Son pruebas extras, en 
este caso jugaremos al 
golf con los coches. 


LAS CHICAS 

Son ocho y nos obsequia- 
rán con un baile de lo 
más sugerente y sensual. 
Podremos jugar con las 
cámaras y esas cosillas, 
pero poco más. 
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rj vista 


lZlLjii«.5»«aEl4 B 


Q) Turba 
(Q) Frena 

Rceleradar 
Cámara 
r'¡|-U Dirección 
Dirección 


nr- 

1 Claxan 

1 Bi 

1 5ubip Dapcha 

1 La 

1 ñEFPaCEdEP 

1 ña 

1 Bajap riapcha 

1 SelBcr 

1 - 

1 5^■Pi- 

1 Pausa 

1 L3 

1 - 

1 B3 

) - 



Aunque las versiones de recre- 
ativas para consola acostum- 
bran a añadir siempre algunas 
novedades y modos extra con 
respecto al juego original, los arcaíces suelen 
tener siempre el mismo talón de Aquiles: la 
duración. Están diseñados bajo las premisas 
del espectáculo total, siempre buscando cierta 
originalidad en su planteamiento y, sobre todo, 
una jugabilidad a prueba de bombas. The 
King OfRoute 66 para PS2 cumple con todas 
esas máximas del arcade. Los escenarios, los 
vehículos y todo lo que veremos en pantalla, 
es brillante y está mucho más trabajado que 
otros juegos de camiones. Se mueve a las mil 
maravillas y sin que le afecten las decenas de J ^ 
cosas que pueden destrozarse al paso de /• < 
estas moles de la carretera. El planteamiento, ty 
sin ser muy original, por lo menos intenta salir[^ 
del esquema original, simplón y completamen- 
te rectilíneo, añadiendo unas cuantas pruebas 
de habilidad (como la recolección de escudos 


o la «misión» de encontrar las ocho mujeres 
ocultas en el juego). No es mucho, pero sí un 
aliciente más para aumentar su jugabilidad y, 
sobre todo, algo más su escasa duración. Es 
cierto que descubrir todos sus secretos nos 
llevará bastante tiempo pero, para entonces, 
más de uno se habrá cansado de sus frenéti- 
cas correrías a través de sus contados escena- 
rios (sólo 8 estados). Ese es, sin duda, el prin- 
cipal problema de The King OfRoute 66. El 
modo para dos jugadores y los retos extra 


pueden entretenernos algo más, aunque sigue 
siendo una miseria en comparación con la 
oferta del último juego de camiones que vimos 
para esta consola. En definitiva, The King Of 
Route 66 es un programa muy bien diseñado 
en todo lo que se refiere a gráficos y jugabili- 
dad; es divertido y con ritmo de juego absolu- 
tamente frenético, pero no deja de ser un 
arcade. Su planteamiento se agota tras 
un periodo de tiempo muy inferior a otros 
títulos de conducción. I 



í = El modo 
^ para dos 
^■:Jugadores 
puede ser 
' una buena 
alternativa 
para alargar 
la vida del 


<Lo único que se le puede 
reprochar es su limitada vida > 


THE Hinc DF HDUTE ee 


LO PIEJOn V LO PEOH 

[+] El piFma dE juEga es PEalmenFE FPEnéFica. 
1+] Casi Fado la que haL| se pusdE dEsFpuip. 
[-] Le FalFan unas cuanFas PEcappidas más. 
I-] La dupación es basFanFE limiFada. 


EnñPicos: En Fado apcadE quE se ppEciE si 
apapFada gpáFica es EspEcFaculap l| disFpuFa- 
PBmas dE un gpan shaiii sabPE PUEdas. 

9.D 


HuoiD: R la alFupa dal sapaa quE se lía En 
panFalla. Las eFecFos EspEcialES muq buenas q 
ia música muq al gusFa dE las amEPÍcanas. 

B.9 

i 

jucHBiiLiiiHX]: Es muq buEnaj pepa sabpá a 
paca a las quE busquen alga paPEcida a la 
oFepFa dE aFpas juegas dE camiones en P5e. 

B.9 

1 

ouRHCiún: Lama muchas apcadESj eI juega 
na Fiene una uida demasiada langa. Es el 
aspecFa más FlajOj inclusa can las ewFnas. 

B.2 


De mamEnhaj se Fral^ 
dEl juEga más FPEpi- 
danFE dE Fadas las 
praFaganizadas pan 
camianEs. Las haq más 
camplEFas lj uariadaSj 
pEPa En ésFe nadíE 
padpá dEcip quE -hse 
dupmió al ualanFEH-. 
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la vida del 
luego. 
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S^H 


por « DaniBpo » 


En ¡a fase del 
subterránea 
tendremos 
Que esquivar 
a los vagones 
del metro. 



□os es compañía 

Colabora con tu amigo 

Si decides emprender la aventura ayudado 
por un segundo jugador las cosas se 
facilitarán bastante, ya que la cantidad 
de enemigos no aumenta. 




THE RECKONING UUnYUJRRD 



Combate a las razas de la Noche en este juego de Vivendi 
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Tras una primera entrega sólo 
aparecida en Xbox, los progra- 
madores de High Voltage han 
E®3UUS1 decidido lanzar esta secuela 
para todas las plataformas principales. La his- 
toria nos traslada al pueblo de Ashcroñ, una 
localidad aparentemente apacible, pero que 
sin embargo es el punto de encuentro de todo 
tipo de criaturas demoníacas. Como suele 
pasar en estos casos, solamente unos pocos 
elegidos (conocidos como «Hunters») serán 
capaces de hacerles frente. Al comenzar el 
juego elegiremos entre cuatro personajes, 
cada uno con sus propias armas (una de corto 
alcance y otra de fuego) y habilidades mági- 
cas, llamadas «filos». Tras superar el 
Tutorial, llegaremos al cuartel general 
desde el que accederemos a las misio- 
nes, veremos toda la información recopi- 
lada y podremos cambiar de personaje. 

El desarrollo del juego se aparta de las 
tradicionales aventuras en tercera perso- 
na para centrarse casi exclusivamente en 
la acción. Bajo una perspectiva elevada, 
herencia de Gauntlet, controlaremos con 
los dos sticks analógicos a nuestro prota- 
gonista (este detalle recuerda al clásico 
Smash TV¡ mientras reparte espadazos y 
balas a todos los enemigos que se 
encuentre (que serán cientos en cada 


uno de los niveles). El resto se reduce a explo- 
rar a fondo los mapeados para localizar los 
objetos imprescindibles para acabar la misión. 
Como todos estos juegos, el modo para un 
jugador se hace monótono a las pocas fases (a 
pesar de haber incluido elementos interesan- 
tes como la evolución del personaje a través 
de puntos de experiencia o la posibilidad de 
elegir entre varios niveles), pero si eliges la 
opción Cooperativa y cuentas con otro jugador 
dispuesto a acompañarte, puede resultar una 
experiencia divertida. En cualquier caso, el 
juego está bien realizado y las limitaciones 
provienen de su propio planteamiento. I 
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1 Li 

J Fila 

(Q) PiEcapgap 
(X) Rcriuan 

1 Ri 

j Rpma Blanca 

1 Le 

D Bairap 

(2) SElEcción Fila 
Cámapa 
DiPECcián 
ñpunhap 

1 Hs 

j Dispanap 

1 Silict- 
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1 srarr 

j Pausa 

1 L3 

] - 

1 R3 
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<EI juego mejora 
bastante sí se unen 
dos jugadores> 



HunTER T.n.m. 


LD nEjgR V Ln peoh 


1 +] PnaponE diuEPsión sin muchas complicactanEs. 
1+] Con das jugadnPEs la CDsa majopa hasranra. 
[-] Las misianES san simplas l| PEpal-iduas. 

[-1 El CDnrpDl ES alga ^^qui 5 quill□s□^^ al ppincipia. 


MAGIAS 

Cada uno de los cuatro 
«cazadores» cuenta con 
un variado repertorio de 
poderes especiales 
conocidos como «filos», 
de espectaculares 
efectos. 



EFiRFicas: Los pEPsonajEs asrán cPEadas 
can gpan dahallEj aunquE las Ensmigas san 
PEpEdriuns L| SE palenriza a ueces. 

B.6 

1 

RuniQ: RpEnas haq música En eI juEgOj ran 
sala En las mamanras álgidas. Las EFEchas na 



san pana rinap caharEs. 

B.1 


juERaiLiRRii; Luanda Fe acasrumhPEs a 


lé 

canrpalap al pparaganisha can las das sHcKSj 
dEscuhpipás un dEsappalla sancilla. 

B.6 

í 

nuHRciún: La langirud dE las FasES es has- 
ranFE ElEuadEj q can eI mada muirijugadap 

B.7 


FEndnás diuEPsián dupanhE lapga rismpa. 


5 i Esrás cansada dE 
las canplEjas auEnFu- 
nas En TEPCEPa pEPsa- 
na q cuanLas can 
alguÍEn can guian 
jugaPj puEdE canuEP- 
hipsE En El EaunMal- da 
hu ÉpacEj saluanda las 
disrancias. 


PlayStation.E 

B.s; 

(sobre 10) 


■^UMTURGÓ^FICinJ 


□76 












FVÍOKIA 


IMOKIA 




¿Realmente crees que 
Iq haS probado todo? 


es.n-gage.com 






Si la reservas en CentroMAIL, recibirás un talonario para que te 
beneficies de un descuento de más de 60 € en la compra de 14 
títulos de software para tu N-Gage.Y si la compras en CentroMAIL 
entre el 7 y el 13 de octubre, participarás en el sorteo de 4 packs 
de 1 N-Gage, 2 Moto GP y 2 Tony Haws Pro Skater. 







Trampas 

Nuevas posibilidades 

Si lanzamos un trozo de carne fres- 
ca a los enemigos, estos acudirán 
a comerlo y podrás pasar Inadver- 
tido. Éste es uno de los ejemplos 
del uso de las trampas en el juego. 


BRERTH ÜF FIRE: 

DRRGÜN QURRTER 

Vuelve el cuento del dragón y la princesa 



mil— inB.5»«aK 

k B 

(Q) Rt-aque 

1 Li 

H Cambiar Trampa 

(0) Trampa 

1 ni 

3 Cambiar Persanaje 

Rcción 

1 Le 

3 Cenrrar Cámara 

(S) Cancelan 

1 He 

3 Pader Especial 


1 SilKch 

3 napa 

Selecdan Eilanca 

1 

3 Pausa 

Dinecdán 

1 L3 

3 - 

Cámara 

1 Ha 

3 - 


■ cnnpflñífl: 

CflPCDn 

■ DE5RRñDLLRDDft: 
CRPCOn 

■ DIETñlBUIDDPi: 
ELECTñnniC RPiTS 

■ PRÍ5 DE GRIGER: 
jRPún 

■ GÉRERD: 

P.PG 

■ FDRnRTD: 

DUD-ñOn 

■ JUGRDDPiES: 

1 

■ RIUELE5: 

1 nunDD 

■ PEPiSOnRJES; 

3 

■ TEHTD-DDBLRJE: 
CRBTELLRRD/- 

■ RIUELE5 DIFICULTRD: 

1 

n nEnORV ERRE: 
a E RB 

■ DPCIÚn SG/BG HZ: 

5Í 

■ PUP RECDnEnDRDG: 
B3.^5€ 


■ Parece que las continuas críti- 
cas vertidas hacia la saga de 
RPG de Capcom han surtido 
efecto, aunque quizá el cambio 
que demandaban los fans haya sido tan radical 
que muchos lo considerarán excesivo. Breath 
OfFire siempre ha sido, por llamarlo así, el 
«hermano pobre» de Final Fantasy y Dragón 
Quest Aparecido originalmente en 1993 para 
Super Famicom, sus dos señas de identidad 
han sido la simplicidad en todos sus apartados 
(tanto en el jugable como en el gráfico) y los 
protagonistas, que se mantenían inalterables 
una entrega tras otra a pesar de que todo lo 
que les rodeaba cambiara sustancialmente. Los 
responsables del desarrollo de esta quinta 
entrega (primera para PS2), el estudio de desa- 
rrollo Número 3 de Capcom (dirigido por 
Mínami San) ha decidido remover por comple- 
to los cimientos de este nuevo capítulo. Para 
empezar, se ha sustituido la ambientación clá- 


sica de los juegos de rol de «espada y brujería» 
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(pueblos, bosques, templos) por unos escena- 
rios subterráneos post-apocalípticos en los que 
nunca veremos la luz del sol (algo que lamen- 
tan en muchas ocasiones los protagonistas). 
Tras una catástrofe global sobre la que no se 
especifica mucho, los seres humanos se han 
visto obligados a habitar bajo tierra, en oscuras 
ciudades industriales. Para mantener la seguri- 
dad se ha creado un grupo de «cazadores», lla- 
mados Rangers. Cada uno de ellos cuenta con 
un rango que depende de sus méritos en com- 
bate y sus aptitudes. Este hecho, que al princi- 
pio parece poco importante, se volverá funda- 
mental cuando avancemos en el juego, pues 
nuestro rango determinará en qué zonas pode- 
mos entrar o no. Y es que BOF: DQ ha sido 
concebido para ser jugado más de una vez. En 
un principio nos sorprenderá su escasa dura- 
ción (menos de diez horas es muy poco tiempo 
para tratarse de un RPG), pero con la partida 


finalizada podremos comenzar de nuevo con- 
servando nuestro «estatus» y así entrar en 
zonas antes inaccesibles o derrotar a enemigos 
antes demasiado poderosos. Incluso existe la 
opción en el menú principal de «retirarse»; es 
decir, comenzar la partida de nuevo con el 
equipamiento y la experiencia que habíamos 
conseguido hasta el momento. El entorno en el 
que se desarrolla la aventura es totalmente tri- 
dimensional y nos dejará rotar la cámara en 
todo momento. Al contrario que en la mayoría 


El Quinto 
capítulo de 
la saga 
Breath Of 
Fire es el 
perfecto 
ejemplo de 
Dungeon 
RPG. 





La historia 
de BÜF 



<EI quinto capítulo de la 
saga se desarrolla en 
escenarios subterráneos> 




TELECORDER 

En estos teléfonos podre- 
mos salvar nuestra parti- 
da, siempre y cuando con- 
temos con un Tóken o 
moneda correspondiente. 


D-ZAMBULLIDA 

Gracias a este poder de 
Ryu podremos esquivar a 
los enemigos. Sin embar- 
go. su uso indiscriminado 
puede ser mortal. 



de los RPG, podremos ver a los enemigos antes 
de entrar en combate con ellos y, lo que es 
más importante, realizar diferentes acciones 
antes de luchar. Utilizar un arma arrojadiza 
como bombas o dinamita, plantar una trampa 
para atraerlos, distraerlos o atacarles con la 
espada para conseguir un turno extra serán 
algunas de estas acciones a realizar. Sin duda 
alguna, este título está totalmente orientado a 
las batallas mucho más que a la trama o a la 
exploración. Es lo que los americanos llaman 


un Dungeon RPG, puesto que nuestra misión se 
limita a deambular por los escenarios (bastante 
oscuros y repetitivos en este título) mientras 
ganamos la experiencia suficiente y consegui- 
mos el mejor equipamiento posible. En cuanto 
a los combates, la mejor forma de describirlos 
es compararlos con uno de los últimos grandes 
clásicos de Squaresoft para PSone: Vagrant 
Story. Al entrar en batalla veremos a los tres 
protagonistas (no podremos reclutar a ningún 
otro durante la aventura) y a los enemigos en 



El compañero de Ryu al 
comienzo de la aventura es 
este Ranger con demasiadas 
ganas de medrar. 


Otra de las fijas de la saga es 
esta joven de aspecto angelical 
(de hecho tiene alas en algunas 
entregas) y de pasado oscuro. 


El protagonista principal de la 
saga desde sus comienzos es 
un muchacho que guarda en su 
interior el poder de un dragón. 



el mismo escenario en el que se desarrolla la 
aventura. Cada personaje contará con una can- 
tidad de puntos de acción (que dependerá de 
su nivel de experiencia y de su equipamiento) 

. Repartiremos estos puntos entre movimien- 
to. ataque, magias... En resumen, grandes 
dosis de estrategia que requerirán bas- 
tante paciencia por parte del juga- 
dor. Técnicamente se encuen- 
tra bastante alejado de los 
grandes (aunque esta saga 
nunca ha destacado por esto). Al 
menos es original, algo difícil de 
ver en estos tiempos. I 


B.D.F: DnHEDn QUHHTER 


[+] Supone I-oda una nauoludón en la saga. 

[+] Enrusiasmaná a los Fans da la esrparegia/ñPG. 
[-] Los Bscanarias son algo IrisFones. 

[-] Pocos lugares donde saluar i\ muL| espaciados. 


GnñFicas: El esHIo cell-shading uuelue a 
imponerse con basFanhe acierroj aunque en 
general son basFanFe sobrios. 


Esras cansado de 
los ñPE Épicas Fipo 
Final FanFasL|j puede 
que Fe apeFezca algo 
más ligero q direcFOj 
más cenFrado en las 
baFallas q el desarrollo 
de los personajes que 
en el argumenFo. 


nuHRCián: Rcabarlo la primera uez no Fe 
licuará muchOj pero esFá diseñado para ser 
jugado en múlFiples ocasiones. 


HuniO: no e«isFen uoces en el juegOj saluo 
los griFos de los personajes duranFe las baFa- | 
lias. La música no pasa de ser correcFa. 0.5 | 

juGnaiLiiiHxi: Cuando Fe acosFumbres a 
las baFallaSj puede hacerse basFanFe diuerFido 
si no esperas algo como Final FanFasq. j 0.0 | 
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Electronic Arts y Playstation 2 Revista Oficial te ofrecen la oportunidad de obtóJie^no de,^atty^0 
lotes de un juego y una figura exclusiva de Soul Calibur II, Nightmare o Ivy, queH 9 ^dd§"^t en Ta página de 
la derecha. Para participar en este concurso tan sólo tienes que enviar up^^n^fl^^g.íexfocon la respuesta 

correcta a la siguiente pregunta, a ntes d^ <lfá ’ 

¿Cuál de estos luchadoresr^yp|^^^!^tá*c^egoría de nuevos 
personajes ex§TOW1íS*3eSoul Calibur 2? 


A) Lizardman B) Tarantelli C) Assassin 









FIGURAS 


''v ,ííli ) 

¡flÉxcCOsi^ 


namco 
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EDnCURED hhSD^UL EHLIBiUn B 

La mecánica de participación en este cancurso es muy sencilla. Sólo tienes que enviar un mensaje 
de texto desde tu móvil al numero poniendo la palabra soul, espacio + respuesta 

correcta. Por ejemplo, si crees que la respuesta correcta es la A, deberías mandar al número 
Piel siguiente mensaje; soul A. 


Coste máximo por cada mensaje 0,9CÍ euros + IVA. Válido para todos los operadores. El premio no podrá ser canjeado por dinero. No se admitirán reclamaciones por pérdida de Correos. 
Se llamará por teléfono a los ganadores y sus nombres saldrán publicados en próximos números de la revista. La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Si^ 
datos serán incorporados en una base de datos informatizada propiedad de iliciones Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podrá 
ejercitar los derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. c/O'Donnell 12 28009 Madrid. Fecha límite: 16 de octubre. 
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Se incluyen 
cuatro tipos de 
golpes. 


DE CERCA 

Las cuatro 
cámaras ofrecen 
una perspectiva 
real con 

diferentes planos. 


Tenis sin rostros famosos para PS2 







Lá 

A 




COMPETICIONES 

El modo Campeonato 
reproduce una al estilo de 
la Copa Davis (cuatro 
partidos individuales y 
uno de dobles por 
eliminatoria). 



Para lograr la mayor 
contundencia en los 
saques hay que fijar en 
color rojo los indicadores 
de potencia. 



ESCENARIOS 

Los 16 escenarios 
incluyen monumentos y 
edificios típicos de los 
diferentes países. 



■ cnnPññlR: 

DWVGEn inTEPiRCTIUE 


■ DESRRñDLLRDQR: 
DXVGEn iniERRETIUE 

■ DISTPiIBUIDOR: 

5HinE 5TRñ 

■ PRl5 DE OñlGER: 

PiEinO UniDD 

■ GÉRERG: 

DEPDRTIUD 

■ FDRnRTD: 

CD-ROn 

■ JUGRDDRE5: 

1-4- 

■ TERISTRS 
FIETIEID5 

■ EGnPETicinnES: 

3 

■ TEXTD-DDBLRJE: 
ERBTELLñnD-inGLÉS 

■ niUELES DIFIEULTRD: 

3 

■ HEnORV CRRD: 

E3B RB 

■ DPEIÚn sg/bd HZ: 

na 

■ PUP RECnnEnDRDD: 

3R .'3‘3 € 



I jl El tenis es la disciplina deporti- 
I va que cuenta con mayor núme- 
I ro de representantes dentro del 
19 catálogo de PS2. Junto a los 
programas consolidados, las compañías están 
empeñadas en crear nuevos títulos (como el 
reciente Agassi Tennis Generation] que ofrez- 
can una alternativa. En este sentido, Perfect 


X 



Es posible lanzarse en plancha en 
casos desesperados. 


tiene muchas similitudes con el mencio- 
nado título. Ambos presentan unas repeticio- 
nes con una calidad por encima de la media, 
así como una cámara con planos cercanos más 
espectaculares que útiles. También comparten 
un sistema de control y una distribución de 
botones idénticas y emplean el mismo número 
de jugadores, 32 en total. Este sistema de con- 
trol busca una mezcla entre la sencillez de los 
juegos puramente arcadeyla sensación de 
realidad de los simuladores. Sin embargo, el 
programa se queda a medias, sin llegar a 
transmitir la sensación de tenis total que ofre- 
cen títulos como Smash Courto Virtua Tennis. 


Desde el punto de vista publicitario, el juego 
no cuenta con el respaldo de ninguna de las 
raquetas del circuito y recoge tenistas ficticios 
con la posibilidad de modificar su nombre. Las 
opciones no aportan demasiado ya que no 
existe nada parecido a un modo Carrera, ni 
minijuegos ni otros alicientes adicionales. Los 
originales escenarios 
y las secuencias de 
animación constituyen 
los elementos a des- 
tacar dentro de este 
discreto juego de 
Shine Star. I 


PERFECT RCE 


concLUBXún 


LO FlEJOn V LD PEDR 

[+] La Espacracularidad de tas diFenEnl-es planas. 

[+1 El calarida da las EscEnanias incluidas. 

[— ] La dEscaandinación Entra óndanEs l| raaccianas. 



Falhan aliciEnFES an las madas da juaga. 



EnRFicas; induLjE cuaf-na cámaras Enrra 
las quE dEshaca la quE aFreca un plana más 
cercana. 


% 

RuniD; El l-anFEaj en ingléSj q las griFas del 
pública san la más desFacada. La música es 
puramenFE FEsFimanial. 

B.1 

$ 

juGRBiLixiRX]; La sincranización enFre las 
úrdenES q la Ejecucián de las golpes na EsFá 
demasiada lograda. 

B.2 

i 

ouHRcxún: Se echa en FalFa un moda 
HisFaria a alguna campeFición quE añada ali- 
ciEnFES quE alarguEn la uida del juega. 

B.2 


I 


El pnagnana pnesEnrB 
prablEmas da jugabili- 
dad Lj además na 
aFracE nada quE na se 
puEda EncanFnan an 
las lídEPEs Iradiciana- 
Ies del dEpanre da la 
naquEl^. Se rnal-a dE 
un ríhjia más. 
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programa. Los 

representantes 

españoles, 

Miguel Aznar y 
José Luís Trías. 
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envía ‘Ü^gCO©©^ un espacio y el código de tu tono al 




35440 35937 35484 35427 36170 35546 35489 35542 35028 36232 35498 


THE TERMINATOR _ 

FREESTYLER BOM HCf 

INSOMNIA r ÍLtZZ 

LA MADRE DE JOSE EL CArJTO DEL LOCO 

BARCELONA OFiC’ ‘ * 

PULP FICTION FIL 

A DIOS LE PIDO 

MIÉNTEME D. BISñAL Y E, CADFL 

IN DA CLUB 50 CEH~ 

FRIENDS T= - r 

EVERY BREATH YOU TAKE FOu -í 

NO TE ESCAPARAS HOíyíRrz- 

TU ES FOUTU IH-CF^D 

BESA MI PIEL ^ATAVÍA 

JAMES BOND r Lüri 

PINK PANTHER THEME 

ROSAS Y ESPINAS OAVtD i3IS=^L 

PUEDES CONTAR CONMIGO L* :,REJA OOQH 
STAR WARS JOhH W.LLIAr^f 

COLOR ESPERANZA DIEGO TüRRf ^ 

SIN MIEDO A NADA &LEX ÜgAGO 

SAMBA ADAGIO (TAMBORES) DUO 

MASTER OF PUPPETS MfcTALLIC^. 

WITHOUTME E*MlN£M 

ATLETICO DE MADRID HIMNO OFiC:A» 

MAS QUE NADA TANGA GIRLS 

THUNDERS TRUCK ACDC 

NOCHES DE BOHEMIA NAVAJITA PLATEA 

FLIGHT 673 DJ TIESTO 

THE MATRIX FILM 

MARIPOSA TRAICIONERA MANA 

LIBERTINE KATE RYAN 

SAINT ANGER f^ETALLlCA 

ES UNA LATA EL TRABAJAR LUIS AGUILE 

EQUADOR SASH 

THE X FILES TUtME 

DIME BETH 

CHIHUAHUA OJ BOBO 

JALEO RICKY MARTIN 

TRES VECES GUAPA L^S CHURUMBELES ESPAÑA 

WEEKEND SCOOTER 

SAMBAME UPA DANCE 

MALDITO DUENDE HERCES DEL SILENCIO 

HIMNO DE ESPAÑA HIMNO 

TAKE ON ME A-HA 

DÍGALE D¿VID BI8BAL 

JOGI PANJABI MC 

DEVUÉLVEME LA VIDA ANTONIO OROZCO 

ENJOY THE SILENCE DEPECHE MODE 

SK8ER BOI AVRIL LAVIGNE 

JENNY FROM THE BLOCK jENiFER LOPEZ 

VIVA LA NOCHE A'NOHA 

UN EMOZIONE PER SEMPRE CSCS RAMAZZOTTI 
ANOTHER NIGHT SPS 

MACGYVER THEME 

BENNY HILL THEME 

HEAVEN DJ SAMt.íY FEAT. YARON 

SOBE SON “MI SOUND TACHINc 

UNFORGIVEN ^ETALLICA 

MI JEFE MCJINOS E3COZÍOS 

I CAN'T GET NO SATISFACTION POLLINO 3TONES 
CALAVERA tCCURIC^D SOCIAL 

CRAZY IN LOVE BEYOMCE A JAY Z 

CUANDO TÚ VAS CHENOA 

SANDSTORM 


35438 35485 35501 35453 35492 35252 35499 35446 36213 36283 35426 


35955 35503 35460 36281 


15541 35520 35502 35476 35487 35425 35980 35429 35945 36009 36010, 


si no esta 0I tono^W 
que estas buscando| 
envía LT57 seguido 
de un espacio y una 
palabra que la 
Identifique al 7494 


UN ESPACIO 
Y EL CÓDIGO DEL 
LOGO O TONO 




50111 21083 27000 18026 

(Cs*:)ajee«ii 

09013 09121 16188 20138 

30002 30061 02015 02279 

í'ílkíJlq» 

03091 03383 02237 18465 


01051 18258 01164 01037 

tMMM 

M040 18260 27126 09302 

01018 18270 18341 01067 

A»Tg?B teESSES 

01034 02009 17034 24005 

01035 16108 16218 01041 


■KdNTUdbCn 

18315 06085 03520 09087 

PIUIIIIIIIUÍI mMMSicn 
01248 06368 24004 18240 

f^ar Z^mBua SR9EJ®? 

20136 03027 02347 01036 


26000 24072 02026 

ocvío ^?5S3í:r iíaintóo 
02100 09106 12034 

Km jDm^ 

18043 06360 21031 

117-WrFTB.Tl JeJESU 

18354 20038 


04092 


02052 

30047 49104 49630 01006 

gasón ^BEáiiEs 

^04074 18070 Q2013 18064 


NOSOTROS TE AYUDAREMOS. MUCHAS 
PERSONAS CONFÍAN EN NOSOTROS. 
.TODOS ELLOS TE ESTÁN ESPERANDO... 


184766 ANA BUSCA CHICOS SIMPÁTICOS QUE SEPAN HACERLE REIR. 

122227 VANESSA MORENA, PELO LARGO. BUSCA UN CHICO FUERTE Y SIMPÁTICO. 
147482 CHICA GUAPA Y SIMPÁTICA BUSCA UN CHICO RUBIO, ALTO, FUERTE. 

150750 EVA, 18 AÑOS. BUSCA CHICOS DE 18 A 20 AÑOS. 

165835 CHICA DE 18 AÑOS DE CORDOBA, MORENA, OJOS VERDES, BUSCA CHICOS. 
183010 JORDI, 22 AÑOS, DE BARCELONA BUSCA SU MEDIA NARANJA. 

179904 MIGUEL, DE VALENCIA, ESTA BUSCANDO A SU PRINCESA. 

151807 HOMBRE MADURO BUSCA RELACIONES CON MUJERES SANAS Y FUERTES. 
190363 CHICO DE 38 AÑOS, DE LA PROV. DE VALLADOLID, BUSCA CHICAS DE SU ZOI 
100670 CHICO JOVEN BUSCA MUJER MADURA. 


ICESA. 


ttOMBON UN TRAVESTI LLAMARA A TU AMIGO PARA PROPONERLE JUEGOS ERÓTICOS 
EMBARAZA UNA EMBARAZADA LL/^MAIÚÍ A TU AMIGO PARA ANUNQARLE QUE ES EL PADRE 
ORGASMO TU AMIGO ESCUCHARA UN ORGASMO MUY EXPLOSIVO 
CHULO UN CHULO LLAMARA A TU AMIGO PARA PED^LE EL PAGO POR SU CHICA. 

VIDEO UN VIDEO-CLUB LLAMARA A TU AMIGO PIDIENDOLE UNAS PELÍCULAS... 

CONTACTO UNA CHICA LUMARA A TU AMIGO PQ LO H^VISTO EN LOS CONTACTOS. 
ANUNCIO UNA AGENCIA MATRIMONIAL LE ANUNCIARA QUE TIENEN A §U CHICA IDEAL 
CUMPLE UNA PENA DE GENTE LE CANTARA A TU AMIGO EL CUMPLEAÑOS FELIZ. 
JURADO AVISARAN A TU AMIGO PARA FORMAR PARTE DE UN JURADO POPULAR. 
banco un banco reclamara a tu AMIGO UNAS DEUDAS PENDIENTES. 


baela un enunda da salueionas papa bu enáyil 


Bn color poro by cnovil 


83599 

83604 

81690 
83609 

83584 
82652 
80726 
83188 
80025 
80017 
80277 
80002 
80293 
83578 

81684 
80043 
80269 
80056 

83796 
82172 
80096 
82004 
82835 
80001 
80065 
80472 
83642 

81685 
83607 
80014 
80143 
81689 
81687 
83658 
82284 
83290 
83228 
80298 
80045 
82124 

83797 
83655 
82935 
83675 
80024 
83598 

83585 
83650 
82605 
80093 
80174 
82440 
82361 

81691 
83418 
83580 

81686 
82740 
83808 
80406 
82436 
83667 
82430 
80642 
80012 
80029 

83605 
83601 
83806 
80336 
80108 
80041 
83297 
80321 
82813 
80217 
83641 
83662 
82341 
80197 


PAPI CHULO 

LOCA 

BYE BYE 

VEN VEN VEN 

BRING ME TO LIFE 

FIESTA PAGANA 

NO WOMAN NO CRY 

REAL MADRID 

THE SIMPSONS 

MISSION IMPOSSIBLE 

NOTHING ELSE MATTERS 

LOSE YOURSELF 

ITS MY LIFE 

HASIENDO EL AMOR 

MUNDIAN TO BACH KE 


EL CHOniBO 
TALENA GRACIA 
DAVID CIVERA 
SEX BOF^B 
EVAI<¿£SC£í;CE 
MAGO DE OZ 
BOB MARLEY 
HIMNO OFICIAL 
THEME 
FILM 
METALLICA 
EMINEM 
BON JOVI 
DINtC 
?ANJI> al MC. 


62098 

62097 

62096 

59738 

53372 

83822 

60611 

60610 

60609 

54393 

54353 

55058 
62073 
54368 
54210 
60570 
55011 
59608 
62094 
68014 
62023 
55024 
68002 
62039 
54388 
54276 
54391 
51005 
54323 
62027 
51027 
68030 
54387 
51021 

54354 
59168 
65021 
55022 

55059 
68004 
59045 
62007 
51111 


59468 

51000 

53240 

72107 

53205 

54355 

54326 

60078 

50009 

54306 

62067 

60118 

51036 

53346 

54275 

54289 

62000 

53221 

53009 

53341 

64059 

60213 

54231 

60024 

60012 

54274 

60013 

51087 

54133 

53060 

60045 

54361 

65039 

53199 

51113 

61012 

54180 

53237 

60015 

51092 


68026 

60410 

72191 

54257 

54371 

54290 

54310 

55060 

59580 

65011 

55025 

64047 


59604 

60238 

68015 

51003 

62029 

60278 


62005 

51075 

57005 


Estos son sólo algunos ejemplos Sólo tienes que llamar al teléfono 
de nuestras divertidas bromas... 
tenemos muchas más bromas . 

Tenemos los gritos de todos n Pfc 

los equipos de fútbol. y elegir la broma que más te guste 








HHjlás 
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Pxei-hH TÉEniEsH 


■ CDnPRñíñ: 

THn 

■ DEBRPiRDLLñDDñ: 
DUTññGE GflnEB 

■ DISTftIBUIDDñ: 
PñDEin 

■ PRÍ5 DE GPiIGER: 
E5TRDD5 UniDDS 

■ GÉREñD: 
ñUERTUPiR 

■ FGRnRTD: 

DUD-ñon 

■ JUGRDDPiEE: 

■ 1 

■ RIUELE5: 

1 nURDD 

■ UIDR5: 

EfTEPiGÍR 

■ TEXTD-DDBLRJE: 
inGLÉ5-inGLÉ5 

■ niUELES DIFICULTRD: 
1 

■ nEnnñv errd: 

33 BB 

■ nPCIÚn 5D/BD HZ: 

no 

■ PUP REEDnERDRDD: 
5R.R5€ 


Con ese halo de s/eeper (juegos 
que salen de la nada y se con- 
vierten en clásicos) nos llega la 
penúltima producción de la pro- 
lífica THQ, dispuesta a revolucionar el satura- 
do mercado de las aventuras en tercera 
persona con la originalidad por bandera. Todo 
el juego se desarrolla en unos escenarios oníri- 
cos, sin formas definidas por los que el prota- 
gonista Nevin (con un parecido más que 
sospechoso con Raziel de Soul Reavei) avanza 
saltando, resolviendo enigmas y luchando con- 
tra extraños enemigos. Una de las particulari- 
dades del titulo de Outrage Games es la 
posibilidad que tiene nuestro personaje de 
convertirse en dos formas más aparte de la 
tradicional. Una de ellas es un engendro mecá- 
nico con poca movilidad pero armado con una 
gran pistola. La otra es una especie de animal 
felino que, lógicamente, cuenta con una gran 
agilidad. La mayoría de los puzzles de\ juego 
tienen relación con la correcta utilización de 
estas encarnaciones ya que, aparte de su 
forma de ataque, cada una de ellas cuenta con 


AXDO 


cancLusxún 


TIME DILATION 

Uno de los poderes de Nevin 
consiste en controlar el tiempo y el 
espacio. Podremos congelar a los 
enemigos mientras introducimos 
una combinación de botones que 
acabará con varios de ellos. 


PIayStation.2 


FORMAS 

En su forma básica, 
Nevin porta un 
bastón para 
defenderse y puede 
realizar un salto 
doble. En la forma 
«gunner» contará con 
un arma de fuego con 
la que podrá disparar 
a distancia, aunque 
no podrá saltar y será 
muy lento al 
desplazarse. La forma 
«stealth» es la más 
ágil. Podrá 
encaramarse a 
salientes especiales y 
utilizar su lengua. 


La apuEsra de Durraga 
Ganas na ha salida 
bian. El infanha da 
raualucian par la 
indusián da |-anras 
alamanras ■HE^fr'añasH- 
ha dada cana rasul- 
l^da una auanhjna 
paca Equilibrada. 






ñraquE 3 
(0) Rraqua i 
5all-a 

@ ñraquB 5 

T nauinianfa 
T Cánara 


Lanbiar Fama 
Canbiar Fama 
DaFansa 

CenFrar Cánara 


I SelecF 


sFbpF 


Pausa 

Tina Dilarian 


habilidades especiales. Hasta aquí todo parece 
perfecto, pero da la sensación de que a este 
juego le quedaban aún varios meses de desarro- 
llo, pues el avanzar por las fases se hará tedio- 
so y demasiado complicado y, realmente, 
recurriremos siempre a la misma rutina de ata- 
que (a pesar de 
las múltiples posi- 
bilidades que ofre- 
ce). Es una lástima 
que un experimen- 
to tan arriesgado 
como este no haya 
salido bien. Otra 
vez será. I 


HLTEn ECHO 


LD PlEJDft V UO PEDH 


[+] Driginalidad argunanFal lj da planFeanianha. 

I+l Huchas pasibilidadaa da juaga. 

I-] El dasarralla sa uualua nanóFana nup pranFa. 

[-1 GráFicananFa sa pasa da ^^arigi^al^^. 

I EnilFicos; La nás parecida a una abra | 

1 surraalisFa qua ancanFrarás en P5e. ñcaba 
I cansando un paca. B.| 


RLTER ECHO 

Ifj 

■ Viaja a través del Espacio y el tiempo 


Huma: Las uacas parnanacen an inglés, q ni 
la banda sanara ni las aFacFas da sonido das- 
Facan sobra la nadia. 

B.1 

PlayStation.2 

• ñnliuOncM-üiulH 

juERaiLmnxi: El canFral del parsanaja as 
basFanFa Inpracisa, sobra Fado a la hora da 
salFar. Las baFallas san caóFicas. 


r ~i 

7.6 

l s □ b r e 10] 

auHHcian: Ha Jugarás la suFicianFa para 
llagar a uar al Final. La diFiculFad as excasiua 
an nuchas nanenFas. 

7.9 
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SOLITAIRE , 

¡Prueba el adicitivo 
juego dé éameloft! 


CODIGO: 5740 

A-C-E-G+H.-M44-S 

SIBERIAN STRIKE 


' CODIGO : 6604 

fMiS 

EARTH INVASION 


CODIGO : 3634 
A-S-C+l-l-E-M-N 


CODIGO : 9118 

A-W-N^ 


SmMERJ(pLL^„ 


RAYMAN BOWLTNGb 

¡Márcate un stríke con 
Rayman! 


CODIGO : 3370 

GAMELOFT 

CASINO 


LOCiPEHUF 


CODIGO : 9991 

Am 


CODIGO : 1937 


( NIGHTiVf»iaVHi 
CRÉATÚRiS™ 

¡Haz frente a la peor 
de tus pesadiijás! 


CODIGO : 3055 

A-H 


CODIGO : 4660 

E-N 




ÍBíjúín: Jos Juayos ülsponlbl-. 
zj/íi iu ffjoyjj son Jos ziua Han a. 


yjyjyjjiJüiíHjj/m'j 


Toiii Clano 's 


¡Descubre el nuevo episodio 
de Sam Fisher! 

Nuevas armas, nuevos enemigos, 
más acción y sobretodo... 

¡ más infiltración! 


CODIGO : 2006 


Motorola N( 


* Via 906: 1,06 €min desde una linea fija y 1 ,40 €/min desde un móvil, IVA incluid fí'mM 

•• Via SMS te caraan 1 A40SMS (4 SMS por descarga de un juego a color y 3 SMS por la descarga de un juego en blanco y negro). También incurrirás en los costes de SMS y WAP que tengas canilMlBS conteapirador. Debe^ tener SUFICIENTE crétMo para recibir el juego. 
Nos reservamos el derecho de utilizar los datos enviados para posibles operaciones futuras. Dispones no obstante, de un deñcho dt acceso, de rectificación y de fimitación de datos, ya que somoaJos únicos destinatanos de los mismoe. 


Para ello puedes dirigirte a www.gameloftcom 












Playstation and the PS Family logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. The NBA and Individual NBA member team ídentifications used on or in this product are trade- 
marks. copyrighted designa and other forms of intellectual property of NBA Properties, Inc. and the respective NBA member teams and may not be used. In whole or In part, without the prior written 
consent of NBA Properties. Inc. G 2003 NBA Properties, Inc. All Rights Reserved. Acciaim ® & O 2003 Acciaím Entertainment. Inc. All Rights Reserved,© 2002 Reebok International. Ltd 



iPARTICIPA Y 
PODRÁS 
C0N5EEUIR 
ESTOS PREMIOS 

EXCLUSIVOS 

□eNBA JAM! 


exclusivos compuestos por The NBA Devotion, las zapatillas oficiales de 
la NBA de Rebook, y un juego NBA Jam para Playstation 2, ó uno de los 10 lotes compuestos por un 
juego NBA Jam? Pues Acciaim, Reebok y Playstation 2 Revista Oficial te dan la oportunidad de conse 
güir o. Para ello, tan solo tienes que participar en este concurso enviando con tu móvil un mensaje de texto 
con la respuesta correcta a la siguiente pregunta, antes del día 16 de octubre. 

¿Qué jugador español de baloncesto aparece en NBA JAM? 

A) Pau Gasol B) Fernando Romay C) Sergio García 






CDHEUnED ^^nBH JHFI^^ 

La mecánica de participación en este cnncurso es muy sencilla. Sólo tienes que enviar un mensaje , 
de texto desde tu móvil al número 
correcta. Por ejemplo, si crees que la respuesta correcta es la A, deberías mandar al número 
el siguiente mensaje; NBA A. 

Coste máximo por cada mensaje 0,90 euros -f IVA. Válido para todos los operadores. El premio no podrá ser canjeado por dinero. No se admitirán reclamaciones por pérdida de Correos. 

Se llamará por teléfono a los ganadores y sus nombres saldrán publicados en próximos números de la revista. La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Sus 
datos serán incorporados en una base de datos informatizada propiedad de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podrá 
ejercitar los derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. c/O'Donnell 12 28009 Madrid. Fecha limite: 16 de octubre. 




SSSEI poníGndo la palabra NBA, espacio + respuesta 


JUEBD5 

NBA JAM 

15 PARE5 

□E ZAPATILLAS 
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PARA TUS JUEGOS DE PS2 


FUTURRMR 


U Salud infinita 

Durante el transcurso de una par- 
tida mantén presionados L1 y L2y 
pulsa a continuación Abajo, 
Cuadrado, Triángulo, Abajo, 
Cuadrado, Triángulo, Círculo, X, 
R2, Arriba, Select. La pantalla 
parpadeará en azul para confir- 
mar que el truco ha funcionado. 


L Munición infinita 

Durante el transcurso de una par- 
tida mantén presionados L1 y L2 y 
pulsa a continuación Abajo, 
Cuadrado, Triánguo, Abajo, 
Cuadrado, Triángulo, Círculo, X, 
R2, Derecha, Select La pantalla 
parpadeará en azul para confir- 
mar que el truco ha funcionado. 


1 Vidas infitas 

Durante el transcurso de una par- 
tida mantén presionados L1 y L2 y 
pulsa a continuación Abajo, 
Cuadrado, Triángulo, Abajo, 
Cuadrado, Triángulo, Círculo, X, 
R2, Abajo, Select La pantalla par- 
padeará en azul para confirmar 
que el truco ha funcionado. 


[ Carga infinita 

Durante el transcurso de una par- 
tida mantén presionados L1 y L2 y 
pulsa a continuación Abajo, 
Cuadrado, Triángulo, Abajo, 
Cuadrado, Triángulo, Círculo, X, 
R2, Izquierda, Select La pantalla 
parpadeará en azul para confir- 
mar que el truco ha funcionado. 


L Inmortalidad 

Durante el transcurso de 
una partida mantén pre- 
sionados L1 y L2 y pulsa a 
continuación Abajo, 
Cuadrado, Triángulo, 

Abajo, Cuadrado, 

Triángulo, Círculo, X, R2, 
Triángulo, Select La pantalla 




parpadeará en 
azul para confir- 
mar que el 
truco ha funcio- 
nado. 





L Todos los extras 

Durante el transcurso de una 
partida mantén presionados L1 y 
L2 y pulsa a continuación Abajo, 
Cuadrado, Triángulo, Abajo, 
Cuadrado, Triángulo, Círculo, X, 
R2, Círculo, Select La pantalla 
parpadeará en azul para confir 
mar que el truco ha funcionado 


L Nivel del Templo 

Durante el transcurso de una 
partida mantén presionados L1 y 
L2 y pulsa a continuación Abajo, 
Cuadrado, Triángulo, Abajo, 
Cuadrado, Triángulo, Cuadrado, 
Triángulo, Abajo, Izquierda, 
Select La pantalla parpadeará 
en azul para confirmar que el 
truco ha funcionado. 


L Nivel del Cañón 

Durante el transcurso de una 
partida mantén presionados L1 y 
L2 y pulsa a continuación Abajo, 
Cuadrado, Triángulo, Abajo, 
Cuadrado, Triángulo, Cuadrado, 
Triángulo, Derecha, Arriba, 
Select La pantalla parpadeará 
en azul para confirmar que el 
truco ha funcionado. 




L Nivel del Mercado 

Durante el transcurso de una 
partida mantén presionados L1 y 
L2 y pulsa a continuación Abajo, 
Cuadrado, Triángulo, Abajo, 
Cuadrado, Triángulo, 
k Cuadrado, Triángulo, 

Abajo, Arriba, 
Select La pantalla 
parpadeará en azul 
para confirmar que 
el truco ha fun 
HDs clonado 





MRCE GRIFFIN 
BOUNTY HUNTER 


■ Auto Focus 

Dentro del inventarlo de armas selec- 
ciona la porra eléctrica y a continua- 
ción pulsa L1, Rl, L1, R1, X, Círculo, 
Círculo, X, Círculo, X. 


■ Cabezas grandes 

Dentro del inventario de armas selec- 
ciona la porra eléctrica y a continua- 
ción pulsa L1, Rl, Ll, Rl, X, Círculo, 
Círculo, X, Círculo, Círculo. 



■ Cámara Detach 

Dentro del Inventario de armas selec- 
ciona la porra eléctrica y a continua- 
ción pulsa Ll, Rl, Ll, Rl, X, Círculo, 
Círculo, X, Triángulo, Cuadrado. 


■ Daño doble 

Dentro del Inventario de armas selec- 
ciona la porra eléctrica y a continua- 
ción pulsa Ll, Rl, Ll, Rl, X, Círculo, 
Círculo, X, Triángulo, Triángulo. 


■ Modo «Mano de Dios» 

Dentro del Inventario de armas selec- 
ciona la porra eléctrica y a continua- 
ción pulsa Ll, Rl, Ll, Rl, X, Círculo, 
Círculo, X, X, X. 


■ Salto de nivel 

Dentro del inventario de armas 
selecciona la porra eléctrica y a 
continuación pulsa Ll, Rl, Ll, R1,X, 
X, Círculo, Círculo, Cuadrado, 
Círculo. 


■ Desbloquear todos los modos 

Dentro del Inventario de armas 
selecciona la porra eléctrica y a 
continuación pulsa Ll, Rl, Ll, Rl, 
X, Círculo, Círculo, Cuadrado, 
Cuadrado. 


■ Munición infinita 

Dentro del Inventario de armas selec- 
ciona la porra eléctrica y a continua- 
ción pulsa Ll, Rl, Ll, Rl, X, Círculo, 
Círculo, X, Cuadrado, Cuadrado. 


■ Invulnerabilidad 

Dentro del inventario de armas selec- 
ciona la porra eléctrica y a continua- 
ción pulsa Ll, Rl, Ll, Rl, X, Círculo, 
Círculo, Cuadrado, Triángulo. 



RUEN VS PREDRTOR; EXTINCTION 



■ Modo de trucos 

Durante el transcurso de una misión 
en el modo de Campaña principal, 
presiona el botón 5farf para pausar 
la acción y a continuación pulsa Rl, 


R1,L1,R1,L1,L1,R1,L1,R1,R1,L1, 

Rl, Ll, Ll, Rl, Ll. Acto seguido entra 
en el menú de opciones y verás que 
habrán aparecido nuevas entradas 
que podrás activar para conseguir 
diferentes ventajas: ganar inmediata- 
mente la misión, hacer desaparecer 
la molesta «niebla de guerra», des- 
bloquear todos los niveles del juego, 
conseguir una gran cantidad de dine- 
ro de forma sencilla, convertir a tus 
unidades en invencibles máquinas de 
matar o acceder a todo el mapeado 
de la misión. 


□88 F=^_r 



Dark Chronicle © 2003 Sony Computer Entertainment Inc. Alt rights reserved. Dark Chronicle ís a trademark of Sony Computer Entertainment 
Published by Sony Computer Entertainment Europe. Developed by Sony Computer Entertainment Inc. 
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cancunsD 

hhrh cHnDnicLE 


Entra en el increíble mundo de fantasía de Dark Chronicle de la mano de Sony C.E. y Playstation 
2 Revista Oficial. Para participar en este concurso tan sólo tienes que enviar un mensaje de texto con 
la respuesta correcta a la siguiente pregunta, antes del día 16 de octubre. De esta forma podrás ser uno 
de los afortunados ganadores de un juego promocional de Dark Chronicle para Playstation 2. 


¿Cómo se llama el protagonista de Dark Chronicle? 

A) Max B) DaniSpo C) Menox 


□□ncunsQ hhdhrh CHnDnicLErh 

La mecánica de participación en este concurso es muy sencilla. Sólo tienes que enviar un mensaje 
de texto desde tu móvil al número poniendo la palabra dark, espacio + respuesta 

correcta. Por ejemplo, si crees que la respuesta correcta es la A, deberías mandar al número 
SSSEl el siguiente mensaje: dark A. 

Coste máximo por cada mensaje 0,90 euros -i- IVA. Válido para todos los operadores. El premio no podrá ser canjeado por dinero. No se admitirán reclamaciones por pérdida de Correos. 

Se llamará por teléfono a los ganadores y sus nombres saldrán publicados en próximos números de la revista. La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Sus 
datos serán incorporados en una base de datos informatizada propiedad de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podrá 
ejercitar los derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. c/O'Donnell 12 28009 Madrid. Fecha límite: 16 de octubre. 









CONSULTOR 10 



beat'em-up, la saga Harry Potter se 
asemeja más a una aventura y su 
desarrollo es más calmado. 


Need For Speed Underground 

Hola, soy «Cañero» y me gustaría resol- 
ver unas dudas: 

1 Tengo una línea de cable de un pro- 
veedor local. ¿Me podría conectar 
a Internet con ella? 

2. - Ademas de SOCOM. ¿Qué juego me 
aconsejáis On-linel 

3. - ¿Merece la pena SOCOM Off-Hne o 
es mejor Freedom Fightersl 

4. - Para terminar, iMidnight Club 2 o 
NFS Undergrouncfl 


Kingdom Hearts 2 

Hola, me llamo Alvaro y me encanta 
vuestra revista. Me gustaría que me 
respondiérais unas preguntas: 

1 . - Cuándo saldrá Kingdom Flearts 2 en 
España? ¿Será más largo o más corto 
que el primero? 

2. - Cuándo saldrá FFX-2en España? ¿Se 
sabe algo del FFXloóel FFXIR 

3. - ¿NBA Uve 2004 será On-linel 

4. - ¿Valdrá la pena Flatchet & Clank 22 
¿Cuándo saldrá en España? 

5. - ¿Qué saga es mejor, ESDLA o Harry 
Potterl 

Alvaro Maldonado, vía e-maíl. 





■Ti 


La nueva entrega 
de Winning Eleven 
1, con la consi- 
guiente versión de 
Pro Evolution 
SoccerSa la vuelta 
de la esquina. 
Nuevos regates, 
movimientos, con- 
troles, tiros y los 
más impresionan- 
tes gráficos que 
hemos visto nunca 
en un título deporti- 
vo. Como dicen en 
KCET. «We are a 
football tribe». 
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Se rumorea que la 
versión europea de 
Resident Evil: 
Outbreak perderá 
su tan traído y lle- 
vado modo On-line. 
Aún no es del todo 
seguro, pero dicho 
modo ha pasado 
poco a poco de ser 
el principal del 
juego a un mero 
extra y, en el caso 
de Europa, podría 
llegar incluso a 
desaparecer com- 
pletamente. 


1. - Lo único que sabemos de 
Kingdom Hearts 2 es el vídeo que 
aparece al final de la primera entre- 
ga. Square no ha confirmado que 
esté en desarrollo, su fecha de apa- 
rición... Ni siquiera se sabe aún si 
algún día llegará a salir al mercado. 

2. - La fecha estimada de salida a 
la venta de FFX-2en España será 
entre enero y febrero de 2004. Final 
Fantasy XI ha aparecido en 
Estados Unidos, pero de su intro- 
ducción en el mercado español no 
ha sido confirmada. Los primeros 
datos, imágenes y suponemos que 
versión jugable de Final Fantasy 
XII serán mostrados en el próximo 
TGS de otoño. 

3. - Por ahora se han desvelado deta- 
lles como un nuevo sistema de tiro a 
canasta, unas animaciones creadas 
con motion capture (en las que se 
han utilizado a diez jugadores dife- 
rentes) e incluso la incorporación 
de modelos de zapatillas Nike como 
las Air Jordán (varios modelos dife- 
rentes), pero a día de hoy no se ha 
confirmado si llevará o no un modo 
de juego On-line. 

4. - Si te gustó el primero y Jak & 
Daxter, tanto la segunda parte del 
título de Naughty Dog como Ratchet 
& Clank 2 saciarán tu sed de plata- 
formas, aventura y shoot'em-up. 

5. - Ambos son muy buenos títulos y 
de gran factura técnica; tu decisión 
dependerá de cuál de las dos sagas 
cinematográficas te gusten más. 
Mientras que ESDLA es algo más 
arcade y aporta grandes dosis de 


«Cañero», vía e-maü. 


1. - Puedes conectar tu PS2 a cual- 
quier conexión de banda ancha que 
te permita sacar un cable de red 
Ethernet. Tu conexión de cable 
debería funcionar a la perfección. 

2. - Midnight Club 2 es uno de los más 
divertidos para jugar On-line. En otros 
géneros encontrarás un buen sbo- 
ofem-up como FireWarriory, en un 
futuro no muy lejano, el esperado 
FIFA Football 2004 Y su flamante modo 
multijugador a través de Internet. 

3. - SOCOM es tan bueno On-line 
como en el modo para un solo juga- 
dor. La jugabilidad de Freedom 
Fighters es muy similar a la de 
SOCOM, aunque su ambientación 
urbana, su original argumento y su 
potente motor gráfico puede hacer 
más atractivo el título creado por 10 
Interactive (a la hora de jugar 
«solo»). Lo mejor de SOCOM son sus 
posibilidades On-line. 

4. - Midnight Club 2 es un grandísimo 
juego, adictivo, divertido y con posi- 
bilidades On-line, pero NFS 
Underground añade a esa mezcla 
explosiva la posibilidad de «tunear» 
cada uno de los vehículos del juego. 
EA se ha esforzado por incluir una 
buena cantidad de accesorios rea- 
les como espoilers, llantas o faldo- 
nes de marcas reales. 


Jak II y Ratchet & Clank 2 

Hola, me llamo Fernando y como ya 
sabéis que sois los mejores me gustaría 
que me resolvieseis unas dudas: 


1. - ¿Qué juego es mejor. Chaos Legión o 
Rygar The Legendary Adventurel 

2. - ¿Cuándo saldrá Jak II: El Flenegado y 
Ratchet & Clank 21 

3. - ¿Merece la pena comprar Time Crisis 
Ateniendo ya Time Crisis 22 

4. - ¿Respecto a lo de Time Crisis 3, debe- 
ría comprarme alguna pistola? Lo digo 
porque siempre he jugado con el mando. 

5. - ¿Cuál es la pistola más fiable? 
Fernando, vía e-mail. 


1. - El desarrollo de ambos títulos es 
muy parecido, aunque Rygar es un 
título más completo, con mejor 
engineZÜ y con elementos de aven- 
tura y plataformas. Aún así. Chaos 
Legión posee un motor gráfico muy 
potente y hace gala del original sis- 
tema de Legion's, que te permitirán 
invocar a diferentes seres que te 
ayudarán a exterminar a los enemi- 
gos. Nosotros nos quedamos con 
Rygar por su épico desarrollo y su 
origen clásico. 

2. - El lanzamiento de Jak II está pre- 
parado para octubre. La segunda 
entrega de Ratchet & Clank apare- 
cerá un mes después, en noviembre. 

3. - Sería como cuestionar la compra 
de un título como Resident Evil: 
Outbreak tenienúo ya Resident Evil 
Code: Verónica. Time Crisis 3 \nc\u- 
ye suficientes novedades como para 
justificar su compra aún teniendo la 
segunda entrega del juego. 

4. - Sin G-Con2es imposible disfrutar 
al máximo de la saga Time Crisis. 


Enviad vuB5^pa5 
canaulhas a: 

nayisha 

PdERD 

Calle □'□onnell, 12 
Madrid 28009, 
escribiendo 5.0.5. 
en una esquina 
del sobre, o al e-mail 

pse^gpijpixEBra.B5 

poniendo como 
asunto 5.D.5. 
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Time Crisis 3 Y la pistola de Namco 
resultan inseparables. 

5.- Sin duda alguna, la original; la 
creada por Namco para sus juegos: 
G-Con2. 


Tony Haijuk's Underground 

Hola, me llamo Bernaty tengo unas dudas: 

1. - ¿Vale la pena TonyHawk's 
UndergrouncP. ¿Cuándo saldrá? ¿Se 
puede jugar por Internet? 

2. - En la revista del mes de septiembre leí 
que saldría una juego de Los Simpson 
parecido a GTA. ¿Cuándo saldrá? 

3. - Tengo las dos primeras versiones de 
007 para PS2. ¿Vale la pena comprarse 
la tercera? 

4. - En el juego de ESDLA: Las Dos 
Torres había muy pocas pantallas... ¿En 
El Retorno Del Rey habrá más pantallas? 

5. - Si tengo ADSL, ¿qué tendría que 
hacer para jugar On-linel 
Bernat, vía e-mail. 


1. - Por supuesto que vale la pena, 
¿existe algún Tony Hawk que no 
haya valido la pena? Entre su poten- 
tísimo sistema para diseñar nuestro 
propio parque y su original desarro- 
llo, que se asemeja en algunos deta- 
lles a GTA: Vice City, TonyHawk's 
Underground se convierte en casi un 
título de compra obligada. 
Suponemos que llegará al mercado 
español a finales de año. Creemos 
que al igual que en todas las entre- 
gas aparecidas en PS2 de la saga de 
«sk8», podremos conectarnos a 
Internet con nuestra consola para 
jugar contra oponentes de todos los 
rincones del mundo. 

2. - Se llamará The Simpsons: Hit& 
Run y en nuestra sección de PreTest 
hemos preparado un suculento avan- 
ce del que está llamado a ser el 
mejor juego basado en la popular 
serie de Matt Groening de la historia. 


3. - La tercera entrega de la saga ha 
evolucionado el concepto presenta- 
do por las otras dos en todos los 
aspectos y le ha dado una nueva 
perspectiva en tercera persona. 

4. - El final de la trilogía promete ser 
mucho más intenso tanto en su ver- 
sión cinematográfica como en su 
homónimo para consola. Esperamos 
que El Retorno Del Rey sea más 
largo que su antecesor. 

5. - Si tu conexión de banda ancha 
permite conectar a Internet a través 
de un cable de red Ethernet, simple- 
mente tendrás que adquirir el kitáe 
conexión a Internet para PS2, que 
incluye el adaptador de red. 


i ¿Time Crisis 3 sin G-Con 2? 

Hola, me llamo Iñaki y estoy mosquea- 
do porque a pesar de que me gusta 
mucho vuestra revista, no aclaráis 
algunos puntos: 


1.- ¿Cuándo saldrá Final Fantasy X-ZI 
Ir Estoy pensando en comprarme Time 
Crisis 3, ¿es recomendable comprar la 
G-Con 2 para un único juego?¿Cuánto 
cuesta? 

3.- ¿Cuándo saldrá Pro Evolution Soccer 

3 en España? 

Iñaki, vía e-mail. 


1. - Square ha confirmado que su 
esperado título será lanzado en 
Europa entre enero y febrero del 
próximo año. 

2. - La compra de la G-Con 2 es casi 
obligada si estás pensando en 
hacerte con Time Crisis 3 o con 
cualquiera de las otras dos entre- 
gas. Sin la pistola, el juego no es ni 
la mitad de divertido. 

3. - Encontrarás esta información y 
mucho más en el avance sobre 
PES3/Winning Eleven 7 que os 
hemos preparado este mes. 



915956 El Ultimo Mohicano- CINE 
917138 Lis Tapitas (Anuncio ONCE) - TV 


1916617 8 Miles -CINE 
917264 Touch Me - DANCE/TECH NO 
916214 FIying Free - DANCE/TECHNO 
916536 Shin Chan (estribillo) - TV 
916666 El Novio De La Muerte - HIMNO L. 






917238 No Es Lo Mismo - POP NACIONAL 
916792 Bye Bye - POP NACIONAL 
916541 Scorpia - DANCE/TECHNO 
917095 The Legend Of Zelda - VIDEOJUE. 
917140 Papi Chulo - POP NACIONAL 
917229 La eremita (Anuncio ONCE) 
916270 Radical - DANCE/TECHNO 
915530 Super Mario Bros. - VIDEOJUEGOS 
916840 Embrujadas (How Soon Is...?) - TV 


JUEGOS UiOEOCONSOLRS 


916273 

917136 

917209 

916407 

916838 

915940 

917093 

915007 

916036 

915063 

916760 

915939 

917275 


IMiguef miGUCL 


miguBl 




^migiiE] 


iflíGÜEL 


Dal€ VIDA PROPIA! 


Compatible con: 


NOKIA- SIEMENS - MOTOROLA - SAMSUNG - SONYERICSSON - ERICSSON - ALCATEL - PHILIPS - SAGEM 


TONOS, pídelos así de fácil: 

B3 Por SMS (mensaje): 

Envía T0N091 y la referencia al 7667. 
Ejemplo: T0N091 916637 

g Por TELÉFONO: Llama al 806.588.671 


IMAGENES, pídelos así de fácil: Iwba - alcatel - sonyericssoii - ericssoh - Samsung - s>émíb 

Por SMS (mensaje): Envía IMAGEN91 y la g Por TELÉFONO: Llama al 806.588.671 

referencia al 7667. Ejemplo: IMAGEN91 914932 (906.886.671), marca la referencia y lu n» de móvil. 


(906.886.671), marca la ref.a y tu n^ de móvil. 


914546 


914966 


914553 


914664 


9i~3f99 


915025 


915106 


7 Zanarkand 

if PANCE/TECHm \Ref. 916512 


914921 


913254 


913841 


914816 


1 -^ 

SERVICIOS SMS VÁLIDOS PARA TODOS LOS MÓVILES 


915127 


915135 


913700 


914426 


914768 


914367 


915112 


914545 


914512 


914077 


914243' 


914496 


915015 


914837 


914502 


914860 


Envía al 7667 por ejemplo: ^ 

TRUC091 PS2 DMC2 

TRUCO 91 XBOX STEEL BAHALIOH ^ 

TRUC091 PSX FIFA2003 

TRUC091 GAMECUBE RESIDENTEVl3 


Precio por llamada: Red fija 1,06 Euro8/m]n.(IVA Incl.) - Red móvil 1 ,36 Euros/mln.(IVA Incl.). Cosía SMS 0,90 Euros+ IVA. 




































emuiitra habí 


John LUilliams 
explica en los 
extfss cómo 
surge la 
banda sonara, 
el tapus 
sesentón de 
la música y la 


atrapa me 


importancia 
de! saxofón en 
la melodía 
central. 


si puedes 










E l célebre director de fra/f/c afrontó un doble reto: adaptar la novela 
de Stanislav Lem y superar las comparaciones con la película de 
1 972, obra de Andrei Tarkovski. Soderbergh, autor también del 
guión, prefirió pasar casi de puntillas por el aspecto metafísico de la his- 
toria original para centrarse en la historia de amor del Dr. Kelvin 
(George Clooney) y su esposa (Natasha McElhone), fallecida en la 
tierra, pero milagrosamente resucitada por obra y gracia del planeta 
Solaris. ¿Es un fantasma, es producto de la mente del doctor o quizá 
Solaris ^ueúe convertir nuestros sueños en realidad? Chris Kelvin busca- 
rá la respuesta, mientras intenta no caer víctima de la locura que llevó a 
la muerte a los anteriores ocupantes de la base espacial. B.S. 



Steven 
Soderbergh 
empezó a tra- 
bajar en este 
proyecto inclu- 
so antes de 
estrenar su 
galardonada 
Traffic. 


m CRLIDRD DE LD5 EHTñRE: E] O □ □ □ 
Comentario de audio (subt. en castellano) de 
Steven Soderberch y James Cameron (produc- 
tor), guión de la película, un especial de la HBO y 
el documental Solaris: Behind The Planet. 

■ PI5TR5 DE RUDID / SUBTÍTULOS: 

Idiomas: castellano, inglés, alemán (todos en 5.1). 
Subtítulos: castellano, inglés y alemán. 



Para ello 
contó con el 
apoyo y la 
producción 
de un espe- 
cialista en el 
cine de cien- 
cia ficción, el 
gran James 
Cameron. 







■ TIPD DE DUD: DVD 9 

■ EDnPRñÍR: 20th Century Fox Home Entertainment 

■ PñEEID: 19.99 Euros 


URLDñREIÚn: ■ ■ ■ ■ 

La tercera colaboración Soderbergh/Clooney (tras Out OfSighty Ocean's Eleven) 
demuestra que la ciencia ficción no es sólo alienígenas y combates espaciales. 
También puede ser el origen de una historia de amor tan emotiva como sobria en sus 
imágenes. El tiempo dirá si So/ar/s pasará a la historia como hizo la película soviética. 
La crítica no ha sido benévola, pero tampoco lo fue en su día con 2001 de Kubrick. 






^ Reproducción 

■ indice 



■ de Capítulos 

■ Instalar 

1 

i 

1 

1 
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D espués del viaje al futuro realizado con la producción Minority 
Report, Steven Spieiberg retrocede ahora hasta los años sesen- 
ta para rodar la historia basada en la autobiografía de un joven 
estafador que se busca la vida al margen de la ley huyendo de una reali- 
dad que no le gusta. El director vuelve a mezclar en la coctelera toques 
de humor con unas gotas de tragedia que asegura la adhesión emocio- 
nal del espectador. Vuelve a trabajar con Tom Hanks (Salvar Al Soldado 
fíyan) y se estrena con un DiCaprio que encaja perfectamente en un 
personaje de adolescente aniñado. Visualmente Spieiberg vuelve a las 
texturas luminosas y coloristas, perfectas para recrear los 60. 1.G. 



Ei verdadero 
Frank LU. 
Pbagnale 
hablando en los 
extras sobre su 
historia real. 


m ERLIDRD DE LD5 EHTñRE: □□□[□□ 
Pleno, como no podía ser menos, de una edición 
especial que incluye un disco extra lleno de mate- 
rial adicional con todos los secretos del rodaje í 

incluyendo el aspecto musical. ' 

■ PI5TR5 DE RUDID / 5UBTÍTULD5: 

Idiomas: castellano, inglés, italiano, portugués, etc. (5.1). 
Subtítulos: castellano, italiano, inglés, portugués, etc. 



Imágenes del 
rodaje con 
Steven 
Spieiberg 
mostrandp lo 
mejor de su 
imagen de 
tipo campe- 
chano y 
accesible. 



m TIPD DE DUD: 2 DVD 9 
■ EDnPRñÍR: Universal Pictures 


■ PñEEID: 27.02 Euros 


URLDñREIÚR: 


Tom Hanks interpreta a un agente muy particular del FBI, eficiente pero que nada 
tiene que ver con esa imagen que teníamos de los últimos funcionarios de la agencia 
estadounidense reflejada en productos como Expediente X. El Bureau de Investigación 
muestra sus carencias, casi humorísticas pero totalmente reales. Se contó con el ase- 
soramiento de un agente jubilado. Todo se cuidó al milímetro. 
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■ PI5TR5 DE ñUDID / 5UBTÍTULD5: 
Idiomas; castellano e inglés en 2.0 Surround. 
Subtítulos: castellano e inglés. 


■ TIPD DE DUD: 6 DVD 9 


■ EDnPRñÍR: 20th Century Fox HE ■ PñEQD: 59.99 Euros 


■ URLDñREIÚR: ■ ■ ■ ■ EU 

Mucho ha llovido desde que Kiefer Sutherland hiciera de vampiro malo en Jóvenes 
to/fos o asustara a un tierno e infantil Fliver Phoenix en Cuenta Conmigo. Lo último 
que Sutherland ha hecho en cine mejor no lo mencionamos por si alguno no ha visto 
la película todavía... Sé que algunos lectores lo entenderán. En los últimos capítulos de 
la serie aparece Dennis Hopper (Gigante, Easyfíidero Apocalypse Nov\/¡. 


■ ERLIDRD DE LD5 EWTñRE: □ □ □ [□ □ 

No todo lo vimos en la televisión; un final alternativo y un adelanto de la nueva tem- 
porada de la serie, que también emitirá Antena 3 en España, es el contenido adicio- 
nal que nos ofrecen los seis discos que ocupan este día completo de serie si uno está 
dispuesto a verla de un tirón. De enhorabuena los adeptos a maratones televisivos. 


Mí 


La edición en 
DVD de ia serie 
cuenta con ia 
oportunidad de 
ver un fina i 
aiternativo. 


imágenes de ia 
nueva temporada 
de PQ... Ei iistón 
está demasiado 
aito. 


N unca la edición de una serie televisiva en DVD podría 
resultar tan «útil» como en esta ocasión. La presenta- 
ción de 24 úe una tacada es sin duda una oportunidad 
única para esos perfeccionistas o pijoteros aficionados que 
gustan de encontrar los fallos en los productos adiovisua- 
les. Ahora podrán medir si efectivamente son 
24 horas reales las rodadas y montadas 
igualando el tiempo de narración que 
retrata esta serie televisiva tan Innova- 
dora, y por eso mismo irrepetible, inter- 
pretada por Kiefer Sutherland. Junto a él 
mucho intérprete televisivo. I.G. 


, rTTt-v 


Buffy Cazavampiras 2® Temporada 


En su segunda temporada, la serie creada por Joss Wheedon aumentó el número de 
capítulos (de 12 a 22) y presentó al vampiro Spike como el villano principal (pocos podían 
sospechar que más adelante se convertiría en uno de los prin- 
cipales aliados de Buffy). 

Entre las principales curiosi- 
dades que ofrece esta segun- 
da tanda de capítulos, está la 
primera aparición de Oz (el 
hombre lobo interpretado por 
Seth Green, personaje habi- 
tual de las posteriores tempora- 
das) y uno de los episodios más 
divertidos de la serie, titulado 
Embrujada, en el que Xander 
recibe un hechizo que le hace 
irresistible ante las mujeres. B.S. 

■ ERLIDRD DE LD5 EWTñR5: □ □ □ □ □ 

Cada DVD ofrece un guión y comentarios de audio de un episodio determinado. El 
sexto DVD, además del episodio doble que pone punto final a la temporada, concentra 
el grueso de los extras: 3 Making Of {Diseñando Buffy, el Bestiario De Buffy, La Bella y 
Las Bestias), 4 galerías con fotos, bocetos, planos y decorados, biografías, trailers y 
anuncios de televisión originales. 

■ PI5TR5 DE RUDID / 5UBTÍTULD5: 

Idiomas: castellano e inglés (ambos en estéreo 2.0). 

Subtítulos: castellano e inglés. 



■ TIPD DE DUD: 6 DVD 9 


■ EDnPRñÍR: 20th Century Fox H.E. ■ PBEEID: 74.99 Euros 

■ URLDñREIÚn: Ü lli 

Aunque es algo más caro que el anterior pack, se justifica sobradamente con el 
aumento en el número de capítulos (de 12 a 22). Además, se han incorporado unos 
menús animados en 3D bastante espectaculares (pero algo repetitivos) y un envoltorio 
de lujo que los fans de Buffy sabrán agradecer. De seguir así la velocidad de lanza- 
mientos de temporadas de Buffy, podremos alcanzar a los ingleses en meses. 





Sucedió En Manhattan 


Al prestigioso Wayne Wang 
{Smoke, Blue In The Face) no 
le supuso ningún problema 
dirigir este vehículo para el 
lucimiento de la estrella lati- 
na Jennífer López, una almi- 
barada comedia romántica en 
la que J-Lo comparte cartel 
con Ralph Fíennes. Él, un 
rico aspirante a senador; ella, 
una camarera de hotel. B.S. 


CRLIDRD DE LD 5 EHTRR 5 : □ □ □ □ □ 
Tráiler original de cine y trailers de otros lanzamientos de 
Columbia (Ejecutivo Agresivo. Los Ángeles De Charlie: 
Al Límite y Papá Canguro). 


Recién Casados 


Ashton Kutcher (Colega, 
¿Dónele Está Mi Coche?) y 
Brittany Murphy (Ni Una 

Palabra) afrontan una desas- 
trosa luna de miel en la que 
recorrerán diferentes países 
europeos. Puede que el 
guionista se partiera el 
pecho de risa escribiéndola, 
pero en pantalla, la película 
no acaba de funcionar. B.S. 

■ CRLIDRD DE LD 5 EHTñRS: □ □ □ □ □ 
Comentarios de audio del director y la pareja protagonis- 
ta. Cuatro escenas eliminadas. Making Dt Especial 
Comedy Channel. Tráiler de cine. 


Cian De Los iriandeses 


Esta película del 90 reunió 
un reparto poco conocido 
por entonces pero que años 
después irían consolidándo- 
se como actores, de esos 
que se califican como intér- 
pretes de toda clase de 
personajes y no como sim- 
ples y rutilantes estrellas: 

G. OIdman, J. Turturro, E. 
Harrís y Sean Penn. I.G. 

D CRLIDRD DE LD 5 EHTñRS: □ □ □ □ □ 
Poca cosa para una película que marcó una época y una 
buena ruta para las carreras profesionales de algunos de 
sus intérpretes. Tan sólo el tráiler de cine. 




■ PI5TR5 DE RUDID: 

Idiomas: castellano, inglés y francés (todos 5.1). 
Subtítulos: castellano, inglés, francés, árabe, etc. 

e TIPD DE DUD: DVD 9 

■ CDnPRñÍR: Columbia TriStar HV ■ PUP:24.01 E. 

■ URLDñRCIÚR: ■ ■ □ n □ 

Parece difícil de creer que una película tan reciente no 
incluya en su edición DVD nada más que un tráiler, y 
menos aún que la historia original sea obra de John 
Hughes (en otro tiempo, un rey de la comedia). Por lo 
menos. Sucedió En Manhattan se ve con cierta gra- 
cia. Carece de toda originalidad, pero eso parece ser 
algo endémico en las comedias románticas actuales. 


■ PI5TR5 DE RUDID: 

Idiomas: castellano, inglés, alemán (todos en 5.1). 
Subtítulos: castellano, inglés y alemán. 

■ TIPD DE DUD: DVD 9 

■ EDnPRñÍR: 20th Century Fox HE ■ PUP: 19.99 E. 

■ URLDñREIÚn: ■■■□]□] 

Éste es uno de esos contados casos en los que la 
calidad de una edición DVD supera con creces la cali- 
dad de la propia película. Como comedia, Recién 
Casados tme algún aislado, pero en general se 
queda por debajo de las expectativas (sobre todo en 
comparación con la muy superior Colega, ¿Dónde 
Está Mi Coche?). 


m PI5TR5 DE RUDID: 

Idiomas: inglés (5.1), castellano y alemán (Surround). 
Subtítulos: castellano, inglés, francés, etc. 

■ TIPD DE DUD: DVD 9 

■ EDnPRñÍR: 20th Centuiy Fox HE = PUP: 18 E. 

■ URLDñREIÚR: ■■■■[□ 

Phill Joanou dirige esta película de suspense y 
bajos fondos que regala como alivio entre tanto per- 
dedor en la tierra de las oportunidades una historia 
de amor a lo Romeo y Julieta, lo único que parece 
salvarse de una trama que arrastra a sus personajes 

a lo más oscuro de la existencia. Muchos seguidores 
del filme seguro que la estaban esperando. 
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REVISTA N“ 28 
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REVISTA N“ 30 
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Primal, Mortal Kombat 
D.A., ATV 2 aP.R., 
Crashed, Ghost Recon, 


Spiinter Cell, Rayman 3 
Hoodium Havoc, Grand 
Prix Challenge, Dr. Muto, 
Zapper, The Mark Of Kri, 
Time Spiitters 2, 
Wakeboarding 
Unleashed, War Of The 
Monsters. 


Vexx, Tenchu: La Ira Del 
Cielo, Spiinter Cell, Ape 
Escape 2, Dakar 2, The 
Scorpion King, Silent Hill 
2, Zone Of The Enders, 
Spy Hunter. 


Moto GP3, W.R.C. II 
Extreme, Shinobi, 
Conflict Desert Storm, 
Primal, Pride F.C., 
Dynasty Warriors 3, 
Evolution Skateboarding, 
Project Edén, Herdy 
Gerdy. 


Silent Hill 3, Virtua 
Fighter4 Evolution, 
Def Jam Vendetta, 
Rygar The Legendary 
Adventure, Airbiade, 
Burnout 2, WipeOut 
Fusión, Baldur's Gate: 
Dark Alliance. 


Starsky & Hutch, Mace 
Griffin Bounty Hunter, 
Futurama, Tekken 4, 
Esto Es Fútbol 2003, 
Tlger Woods PGA Tour 
2003, Zone Of The 
Enders, Headhunter, 
Final Fantasy X. 


NBA Uve 2003, Sly 
Raccoon, Space 
Channel Five Part 2, 
Tiger Woods 2003, 
W.W.E. Smackdown. 


PlaySt^on 


PlayStatjpn 


Demos Jugables: 


Demos Jugables: 


Demos Jugables: 


Demos Jugables: 
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Si quieres conseguir los números atrasados de Playstation 2 Revista Oficial ahora tienes la oportunidad de hacerlo. 

Recorta o fotocopia el cupón que se adjunta y envíalo a: Ediciones Reunidas S.A., Opto, de Suscripciones, C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid. 


Deseo que me envíen los siguientes números atrasados: 

al precio unitario de 8 € (incluido IVA y gastos de envío). 

Teléfonos Departamento Suscripciones: (91) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas. Fax: (91) 586 33 52. E-mail: suscripciones@grupozeta.es .* Oferta válida hasta fin de existencias. 

Apellidos y Nombre: 

Dirección: Población: 


C.P. Provincia: Teléfono: 

Forma de Pago: 

□ Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas S.A. C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid. 

□ Giro Postal N° (indicando en el apartado «Texto»: Revista Oficial Playstation 2 y los números que desea). 

□ Tarjeta de Crédito N° ..../..../..../..../Titular: 

Fecha Caducidad Firma Titular (imprescindible): 
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Hatari! 


■ 

La Taberna Del Irlandés 

■ 

Raíces Profundas 


lOHNWAYNE 




Rodada en escenarios natura- 
les de Tanganika, Hatari! es 

la quintaesencia del cine del 
maestro H. Hawks. Comedia, 
aventura e impresionantes 
imágenes de África que 
encuentran en el DVD el 
soporte ideal para ser disfru- 
tadas. Y lo mejor, el glorioso 
widescreen, algo poco habi- 
tual en las televisiones. B.S. 

CRLIDRD DE LD5 EWTRR5: □ □ □ □ □ 
Tráiler original de cine. 


PI5TR5 DE RUDID: 

Idiomas: castellano, inglés, francés,etc. (todos mono). 
Subtítulos: No incluye subt. en castellano. 



4 John Ford no sólo era un 
maestro del Western, tam- 
bién bordaba la comedia. 

I Buena prueba de ello es 
esta película, la última que 
rodó junto a John Wayne, 

I en la que también participó 
otro grande: Lee Marvin. 

¿ Las peleas entre ambos son 
■ lo mejor de este clásico, 
rodado hace 40 años. B.S. 

ERLIDRD DE LD5 EHTñRE: □ □ □ □ □ 
Tráiler original de cine. 


PI5TR5 DE RUDID: 

Idiomas: castellano, inglés, alemán,ETC. (todos mono). 
Subtítulos: inglés, portugués, etc., pero no castellano. 




El tercer clásico editado 
por Paramount es todo un 
referente dentro del género 
Western. El bajito pero 
muy valiente Alan Ladd 
marcó para siempre el cli- 
I ché del pistolero justiciero, 
defendiendo al granjero 
Van Heflin de los desma- 
nes de Jack Balance y su 
banda. B.S. 

ERLIDRD DE LD5 EWTñRE: □□[□□□ 
Comentarios de audio de George Stevens Jr. e Ivan 
Moffat (subtitulados en castellano). Tráiler original de 
cine. 

PI5TR5 DE RUDID: 

Idiomas: castellano. Inglés, francés,etc. (todos mono). 
Subtítulos: castellano, inglés, francés, italiano, etc. 


TIPD DE DUD: DVD 9 
EDnPRñÍR: Paramount Home E. 


PUP: 24.01 E. 


TIPD DE DUD: DVD 9 
CDElPRñÍR: Paramount Home E. 


TIPD DE DUD: DVD 9 


PUP: 24.01 E. 


La ausencia de extras puede perdonarse, dada la anti- 
güedad del filme (1961). Lo que no tiene justificación 
es la ausencia de subtítulos en castellano, lo que difi- 
culta notablemente la posibilidad de ver Hatari! en 
versión original, una de las funciones principales por 
las que el formato DVD fue creado. Eso sí, la película 
sigue siendo una auténtica maravilla. 


En esta edición de La Taberna Del Irlandés nos 
encontramos con el mismo problema que en Hatari!. 
la ausencia de subtítulos en castellano. Teniendo en 
cuenta que los potenciales compradores de este DVD 
son los cinéfilos, más que un fallo es un desastre. Al 
menos nos quedan las peleas de John Wayne y Lee 
Marvin, para disfrutar otros 40 años más de ellas. . . 


EDnPRñÍR: Paramount Home E ■ PUP:24.01 E. 

En contrapartida a los desmanes cometidos por 
Paramount con los dos DVD de John Wayne, esta 
edición de Ralees Profundases intachable. No era 
para menos, ya que se trata de uno de los Westerns 
más legendarios de la historia del cine. Ganador del 
Oscar a la mejor fotografía en 1954. Fue nominado a 
cinco más, incluyendo mejor película y mejor director. 



I I i 1 i I I I I I I I I I I 


I I I I I I I I I I I I I I I I 


EL 22 DE OCTUBRE, EL REY LEON LLEGA POR FIN AL DVD 

Y como no podía ser menos, lo hará en una edición especial de dos discos, que incluirá un nuevo número musical (rescatado del 
musical de Broadwa^, 4 horas de extras y como plato fuerte, un nuevo sistema de audio, el Disney Enhanced Home TheaterMix, 
en el que se mejora la calidad de la pista DTS hasta ofrecer un sonido increíble, digno de la sala de cine más moderna. 



Pacto De Brujas 



Carlos Sohera, Ramón 
Langa y Rodrigo Sancho 

dejan la televisión para hacer 
cine con Javier Elorrieta en 

esta historia de brujas que 
parece situarse en un pueblo 
de la ancha Castilla. La voz 
habitual de Bruce Willis 
muestra su solvencia de igual 
modo que cuando no da la 
cara. l.G. 


El Viento y El 

León 



Esta película protagoniza- 
da, si me permiten decirlo 



así, por Murphy Brov\/n (C. 



Bergen) y el más alabado 



James Bond (Sean 


¡i ViemtOi'lLEDN 

Connery) nos ha acompa- 



ñado muchas tardes en 



alguno de los canales 
públicos de televisión. 



Llega la oportunidad de dis- 



frutarla sin anuncios. l.G. 


Mimic 2 






Aunque parezca imposible, 
esta segunda parte no resulta 
lo aburrida que en un primer 
momento pudiera pensarse. 
Con actores desconocidos 
para el gran público, al menos 
de momento, la tensión se 
centra en la cucaracha gigante 
que causa un terror más juve- 
I nil que en la primera entrega. 
Efectos impactantes. l.G. 


■ ERLIDRD DE LD5 EHTRR5: □ d □ C] O 
España parece tener claro que lo del formato digi- 
tal es una oportunidad excelente de financiar nues- 
tro cine: Making Of, fotos e incluso DVD-ROM. 

D ERLIDRD DE LD5 EHTPiRE: □ □ □ □ □ 
Incalificable, no tiene, carece de extras. El interés 
de esta edición se basa tan sólo en su edición digi- 
tal que mejora la calidad de la imagen y el sonido. 

■ ERLIDRD DE LD5 EHTRR5: □ □ □ □ □ 
Si no podemos calificarlo de peliculón sí que sería 
injusto darle menos puntuación a los extras: rodaje, 
sonido, secuencias inéditas, biofilmografías, etc. 

■ PI5TR5 DE RUDID: 
Idiomas: español en 5.1. 
Subtítulos: inglés. 

■ PI5TR5 DE RUDID: 

Idiomas: inglés (estéreo, d.d.), español (d.d. mono)... 
Subtítulos: inglés, castellano, francés, italiano, etc. 

■ PI5TR5 DE RUDID: 

Idiomas: castellano e inglés (d.d. 5.1). 
Subtítulos: castellano. 

■ TIPD DE DUD: DVD 9 

■ TIPD DE DUD: DVD 5 

■ TIPD DE DUD: DVD 9 

■ CDnPHñÍR: Columbia Tristar HE • PUP:24.01 E. 

■ EDnPRñÍR: Columbia Tristar HE ■ PUP:24.01 E. 

■ CDPlPRñÍR: Lauren Video Hogar ■ PUP:24.01 E. 

■ UñLDñRQÚn: ■■■[□!!□ 

■ URLORREIÚR: ■ ■ ■ IZ] di 

■ URLDñREIÚD: ■ ■ ■ n n 


Algunas secuencias minuciosamente cuidadas, en otras 
parece que había prisa por terminar. Un planteamiento 
claro, que sin embargo va enturbiándose a medida que se 
van contestando los interrogantes para después no cerrar 
del todo, por ejemplo, la primera pregunta del guión. 
Recursos teóricos que en la práctica no terminan de con- 
vencer. Para una tarde de rayos y truenos. 


Una de esas películas para ese público que sigue colec- 
cionando clásicos renovando la videoteca del VMS con 
sus ediciones, que van llegando, en formato digital. La 
fotografía siempre es lo que más llama la atención en 
estas ediciones de estas producciones épicas de otras 
épocas y otros mundos para aquellos que vivimos en el 
típico occidente y nos acostumbrados a las urbes yankis. 


A esto se le llama aprovechar el segundo estreno. Una 
película que pasó sin pena ni gloria, como era de esperar, 
en la gran pantalla, aprovecha todo el material sacado 
durante el rodaje para presentar un producto que puede 
ofrecer tardes divertidas y de calidad en el salón de casa. 
Por supuesto, deben abstenerse los que sintieran náuse- 
as al leer La Metamorfosis de Frank Kafka. 
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Precio 2€ 

Meiilla y Canarias 2.15 € 
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RAID GAULOISES 

AVENTURA Y RIESGO 
EN EL FIN DEL MUNDO 


CAR SANT CUGAT 

COMO VIVEN NUESTROS 
FUTUROS CAMPEONES 


OCTUBRE 2003 


CINE DE ACCION 

KILL BILL: LA NUEVA 
PELICULA DE TARANTINO 


TREKKINPS 

RUTAS P/W i 
NO DESCAtl jAfH 
I este OTONfl. 


CCUBS DE MADRID 

DONDE MOVERTE 
POR LA NOCHE 


entrevistas 


exclusiva 


WIULSMITHJ 


FITNESS 

LAS 20 DUDAS MÁS 
FRECUENTES 


Nueva, única ij diferente 


Descubre el m undo s iem pre en acción de 

FORTUN^^Mnm LIFE 


Siempre en acción 


Vttmt B Jj- "Wjim 
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Una publicación mensual de Ediciones Reunidas 



por « Rafa Notario » 


m!_j_tíiz;r 

NOVEDADES Y NOTICIAS 




Pstsr Burns es esí... 


Hay que celebrar la escandalosa y loquísima 
«rentreé» de uno de los grupos británicos mas 
divertidos y chocantes surgidos de aquel movi- 
miento «siniestro» de los 80. que tuvo en 
Bauhaus, The Cure o los propios D.OA a sus 
principales representantes. Conviene 
aclarar, no obstante, que lo de Peter 
Burns y compañía siempre estuvo, 
en el fondo, mucho más próximo al 
Marc Almond mas cabaretero o al 
Cutre-Lux de Paquito Clavel que a 
los tormentos espirituales de Robert 
Smith. Merece la pena contemplar - 
a través de la colección de clips mas 
ultra-gays de la historia - la peculiar 
evolución del combo y. sobre todo, la 
metamorfosis de su cantante. 


■ CRLIDRD DE LD5 EHTPiRS: 

Un concierto en directo filmado en Japón, el desca- 
charrante vídeo de fíebel, Rebel. alucinantes aparicio- 
nes televisivas, discografía y weblink. Sin subtítulos. 

■ PI5TR5 DE RUDID V SUBTÍTULOS: 

Idiomas: inglés. Subtítulos:: no. Sonido: Dolby 
Digital 5.1 Surround Sound / PCM Stereo 


■ TIPD DE DUD: DVD-9 


■ EDPlPRñÍR: SonyMusic 


■ URLDñREIÚR: 


QQ09 


Una delirante excursión al lado más frivolón y descocado de 
los 80 que, cosa curiosa, se revela aquí como fuente de ins- 
piración de gran parte de la mejor música actual, de 
Marilyn Manson a Peaches, pasando, claro, por los rena- 
cidos Fangoria. Del Gótico radical al petardeo Tecno-Glam 
sin perder ni un ápice del descaro original. Ver para creer... 
A nadie dejará indiferente. Rjo. 





Varios: Silence 




Apasionante descenso a los fondos marinos más 
espectaculares del Planeta, exquisitamente fil- 
mados por el prestigioso realizador Cyril Tricot, 
y delicadamente ilustrados con fragmentos de 
célebres piezas de Música Clásica. Así, recorre- 
mos plácidamente los arrecifes corali- 
nos acompañados de la ingrávida 
languidez del Nocturno N^de 
Chopín; nadamos entre miles de 
peces de colores al ritmo travieso 
de Bine Kleine Nachtmusikde 
Mozait u observamos, hipnotizados, 
la fascinante danza de los delfines, 
arrullados por la diáfana claridad del 
PeerGyntde Grieg. Y hay más: gru- 
tas misteriosas, seres imposibles 
multicolores... Un DVD atípico. 


■ ERLIDRD DE LD5 EWTñRB: Q ^ I 

Un estupendo making of (sin subtítulos) y un curiosísi- 1 

mo corte montado con sonidos emitidos por ballenas, 1 

grabados en alta mar. 1 


■ PI5TR5 DE RUDID V 5UBTÍTULD5: 
Idiomas: francés e inglés. Subtítulos: no. 
Sonido: PCM Stereo 



■ TIPD DE DUD: DVD-9 



■ EDPlPRñÍR: Sony Music 



■ URLDñRCIÚD: Q Q Q 

Atención, degustadores de nuevos placeres digitales: la 
combinación de extraordinarias escenas submarinas (con la 
calidad de imagen que ofrecen las nuevas tecnologías) y la 
serena belleza de los temas musicales escogidos sugieren 
una alternativa, más reposada y «ecológica» a los lanza- 
mientos convencionales. Y esto es sólo el principio de algo 
que se puede convertir en una moda... 







Rmistades Peligrosas 


■ TÍTULD: ■ EDHPRñÍR: 

La Larga Vale Music 

Espera 

Vuelve el celebérri- 
mo dúo de Sexy-Pop 
con un nuevo trabajo 
en el que, además 
de la excepcional 
producción de Paco 
Trinidad, llaman la 
atención los aires moriscos que perfuman 
el disco (versión de Khaled incluida) y, 
muy especialmente, esa recién adquirida 
«conciencia social» que sustituye a los 
furores sicalípticos de antaño. Un regreso 
con «sorpresa». 



Nuria Fargo 


■ TÍTULD: ■ EDnPRñÍR: 

Locura Vale Music 

Cambio de rumbo: la 
«triunfita» se olvida 
(casi) completamen- 
te del «lolaileo» que 
caracterizaba su pri- 
mera incursión en 
solitario, en favor de 
un Pop más aséptico y un sonido mas «roc- 
kero» (entre comillas, entiéndase 
bien). ¿Resultados? De momento, un reco- 
nocimiento comercial aún mayor que su ya 
bastante exitoso precedente. Y de eso se 
trata, ¿no? 



Toia 


■ CDnPRñíR: 

Vale Music 

Impactante poderío 
físico el de esta 
joven rioplatense 
que debuta en nues- 
tro país con un disco 
repleto de alegres 
tonadillas aspirantes 
a «Canción Del Verano» - algunas, versio- 
nes de viejos euro-hits esCmles como 
Rockollection (Laurent Voulzy) o 
Fotonovela (Iván) - y una selección de 
«vestuario» de infarto triple. Que se vayan 
preparando las Sex Bomb esas... 


■ TÍTULD: 

Toia 



Chambao 


■ EDnPRñÍR: 

Sony Music 

El trío malagueño 
reaparece con un 
nuevo intento, más 
centrado y definido 
que su disco de pre- 
sentación de la 
pasada temporada, 
de encontrar un territorio común entre el 
flamenquito más ligero y el exotismo sinté- 
tico de Chill-Out Y, pese a cierta uniformi- 
dad que lastra un tanto el conjunto, el 
balance final es francamente estimulante. 
Puristas, abstenerse. 


■ TÍTULD: 

Endorfinas En 
La Mente 
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Sí, deseo suscribirme a la Revista Oficial de Playstation 2 - España 

□ Por un año (12 números) con el 20% de descuento al precio de 57,60€ 

□ Por un año (12 números) con una tarjeta de memoria oficial para tu Playstation 2 de regalo al precio de 72 € 
Precios extranjero por vía aérea: Europa: 90,09 € Resto Países: 98,75 € 








Apellidos: Nombre: Edad 

Dirección: 

Población: C. P.: 

Provincia: Teléfono: 


Forma de Pago: 

□ Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas, S.A. C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid 

□ Giro Postal n® (indicando en el apartado "Texto": suscripción Revista Oficial Playstation 2.) 

□ Domiciliación Bancaria: Banco Sucursal DC Cuenta 

□ Tarjeta de Crédito n® ..../..../..../..../Titular: 

Fecha caducidad ..../..../ .../..../ Firma titular (imprescindible): 


Enviar este cupón a Ediciones Reunidas S.A., Revista Oficial Playstation 2 departamento de suscripciones, C/ O'Donnell, 12 28009 Madrid. 

Teléfonos departamento suscripciones: (91) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas. Fax: (91) 586 33 52. E-mail: suscripciones@grupozeta.es Usted tiene derecho a acceder a la información que le concierne, recopilada en 
nuestro fichero de datos, y cancelarlo o rectificarla si es errónea. A través de nuestra empresa podría recibir información comercial de su interés. Si usted no desea recibirla, le rogamos que nos lo comunique. 

* Oferta válida hasta fin de existencias. 





PVP-R: 

27.35D.00 


LOS MEJORES COCHES 


<Un coche 
de pasarela 
que es todo 
un capricho 
para la vísta> 


m nOTOñ 

:c. 


■ PQTEnCIñ 

115 CU. (5 .küü 


RCELEñflCIÚn D/iD 
5EG. 

UELGCIDRD 
1E5 hn/H. fr' 


m PE5D 

HiG. 

■ CDnsunn 
uñBRna 

lljR L/IDD 
EWTRRUPiBRnü 
BjB L/IDG 
HEDia 

Bj3 L/IDD 

X DinEnSIDRES 

LRBGD: it .D B 1 nn. 
RLTD: 1.5 DE nn. 
RRCHD: 1 .3 E nn. 
nRLETERD: EDI L. 




f 

El maletero está 
penalizadio perlas 
an^^ás medidas 
de la boca de 
entrada, que 
impiden cargar 
bultos de grandes 
dimensiones. 


VOLKSLiJAGEN 


Neuu Beetle Cabrio 2.0 

Moderno y clásico a la vez, es el «escarabajo más escarabajo» 

r: nDTaPi/PBEBTRCIDnES: x DI5Eñü: ■ CRLIDRD/PRECID: 



Es de esos coches que enamoran a simple vista. No 
es un cabrio más, es todo un escarabajo descapota- 
ble. La versión antigua era el sueño de cualquier 
amante de los coches, y Volkswagen no ha ignorado todo eso y se ha 
esforzado por mantener intacto el concepto original. Eso queda claro en la 
capota, que se pliega en forma de V sobre el maletero, haciendo que el per- 
fil del coche sea asombrosamente calcado al Beetle Cabriolet original. 

Pero lo retro se circunscribe a su aspecto exterior, porque por dentro el 
New Beetle Cabrio cuenta con todos los adelantos técnicos tanto en cuanto a seguridad 
activa y pasiva, como en cuanto a confort. Los acabados son excepcionales y su interior no 
difiere en nada respecto a la versión normal. Dentro transmite una atmósfera de calidad 


incuestionable, y tiene los mismos defectos y virtudes que toda la gama. 

Entre las virtudes la calidad de los materiales, y entre los defectos la ausencia 
de un reloj que mida la temperatura, la dificultad de acceso a elementos 
como el cenicero o el encendedor y, sobre todo, la mala visibilidad general, 
especialmente la trasera, ya que con la capota plegada nos quedamos a cie- 
gas (tardaremos en acostumbrarnos a saber dónde termina el coche). En cuan- 
to al motor, hemos probado la versión 2.0 de 1 15 caballos, que es capaz de 
mover con agilidad el coche tanto en ciudad como por carretera a pesar de su 
peso. El bastidor es noble de reacciones y permite un paso por curva rápido, pero no es 
amigo de una conducción demasiado deportiva, a pesar de lo generoso de sus cubiertas. 

Es mucho más que un coche de paseo, y está destinado a cautivar todas las miradas. 



<Su estética 
continúa la 
línea del 
original> 




IGUALITOQUE SU ABUELO 

No cabe duda de que esta 
versión del New Beetle es la 
más parecida al Escarabajo 
original. Y para muestra estas 
dos fotos. Sin duda, el hecho de 
que la capota no se oculte y 
que descanse sobre la parte 
trasera tiene mucho que ver 
con su estética retro. 



RCRBRDDBj RISLRniEnTQ inTERIDñ 
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Además de estar ,, 
el 99% del coche 
revestido en su 
interior, se podrá 
montar 
climatizador 
automático y 
techo practicable 


FIAT renueva este modelo de 1980 

S iguiendo la moda de recuperar viejos modelos, FIAT recupera su Panda casi un cuarto de siglo des- 
pués de que viera la luz el primer modelo. Por sus dimensiones competirá con modelos como el 
Arosa o el Ka. Tecnología e Innovación serán dos palabras que servirán para definirlo, ya que del origi- 
nal sólo tomará su simpatía. Tendrá todos los detalles Imaginables para dar un importante salto de cali- 
dad a su segmento. Un automóvil divertido, pero siempre funcional y económico, de reducidas dimensio- 
nes y de poco consumo y peso. De entre sus motorizaciones, la estrella será el 1.3 16v Multijet, que 
desarrolla 70 caballos y es capaz de mover con agilidad al ligero Panda. 


o ACUMULABLE A OTRAS OFERTAS O DESCUENTOS! 


RPELLIDOS 


DIRECCÉ 


POBLACIÓN 


CÓDIGO POSTRL PROVINCIA 

TELÉFONO NOOELOOE CONSOLO 

TRRJETR CLIENTE SI □ NODNÓMERO 

& Dirección e-maii 


Rellena los datos de este cupón. 

Ven a visitarnos a tu CentroMAIL y presenta este cupón al realizar la compra 
de este juego. 

Y si no hay un CentroMAIL en tu ciudad, envíanos este cupón junto 

con tu pedido a: CentroMAIL * C de Hormigueras, 124, ptal 5 - 5 F • 28031 Madrid. 

Te lo haremos llegar por transporte urgente 

(España Peninsular + 4 euros, Baleares + 5 euros). 




Catálogo I Los mejores de Playstation 2 Revista Oficial 
I Los más vendidos de Centro Mail 



TITULO: 007 AGENTE EN RJEGO CRUZADO 
1^1 COMPAÑIA 007: EAGAMES 

DISTRIBUIDOR: 007: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA; 12 


TITULO: 007 NIGHTHRE 
COMPAÑIA 007: EAGAMES 
DISTRIBUIDOR: 007: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 24 


TITULO: 18 WHEEIER 
COMPAÑIA SEGA 
DISTRIBUIDOR: ACCIAIM 
NÚMERO DE REVISTA 11 


ft' 


TITULO: 4X4 EVO 
C0MPAÑIATAKE2 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 07 


TITULO: ACE COMBATTRUENO DE ACERO 
COMPAÑÍA: NAMCO 
DISTRIBUIDOR; SONY C£ 

NÚMERO DE REVISTA 13 


TITULO: AGASSI TENNIS GENERAT10N 
COMPAÑÍA DREAMCATCHER 
DISTRIBUIDOR; VIRGIN PLAY 
NÚMERO OE REVISTA 29 


TITULO: AGE OFEMPIRES II 
COMPAÑIA; MICROSOF 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO OE REVISTA 10 




TITULO: AGGRESSIVEINUNE 
COMPAÑIA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCIAIM 
NÚMERO OE REVISTA 18 


TITULO: AIRBIADE 
COMPAÑIA CRITERION 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E. 
NÚMERO DE REVISTA 12 


TITULO: ALL-STAR BASEBALL 2003 
COMPAÑIA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO OE REVISTA 17 


TITULO: ALONE IN THE DARK THE NEW NIGHT„ 

COMPAÑIA INFOGRAMES 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 10 


TITULO: AlPINERACER 3 
COMPAÑÍA NAMCO 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: AMPUTUDE 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C£ 
NÚMERO DE REVISTA 32 


TITULO: APE ESCAPE 2 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUI00R:S0NYC.E 
NÚMERO DE REVISTA 24 


TITULO: ARMORED CORE 2 
COMPAÑÍA FROM SOFTWARE 
DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 
NÚMERO DE REVISTA 07 


TITULO: ARMORED CORE 2 ANOTHER AGE 
COMPAÑIA ROM SOFTWARE 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMRO DE REVISTA 23 


TITULO: ARMORED CORE 3 
COMPAÑÍA ROM SOFTWARE 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMRO DE REVISTA 32 


TITULO: ARMY MEN AIR AHACK BLAOES R- 

COMPAÑIA3DO 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMRO DE REVISTA 05 


TITULO: ATLANTIS III 
COMPAÑlACRYO 
OISTRIBUIOOILCRYO 
NÚMRO DE REVISTA 16 


TITULO: ATV OFROAD QUADS EXTREMOS 
COMPAÑIA SONY C£ 

DISTRIBUIDOR: SONY C£ 

NÚMERO OE REVISTA 07 


TITULO: ATV 2 QUAO POWER RAQNG 
COMPAÑIA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMRO DE REVISTA 25 


TITULO: AUTO MODELUSTA 
COMPAÑIA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 23 


TITULO: BALOUirS GATE DARK AIÜANCE 
COMPAÑÍA INTERPLAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
IMROOE REVISTA 12 


NU 


TTTULO:BATTl£ ENGINE AQUILA 
COMPAÑIA ATARI 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
IMROOE REVISTA 25 


N 


TITULO: BENHUR 
COMPAÑIA MICROIDS 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMRO DE REVISTA 26 


TITULO; BIGMUTHATRUCKERS 
COMPAÑÍA EMPIRE INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR; PLANETA 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: BLACK &BRUISED 
COMPAÑIA MAJESCO 
DISTRIBUIDOR; VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMRO DE REVISTA 29 


TITULO: BLADE II 
COMPAÑIA ACTIVISION 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMRO DE REVISTA 22 


TITULO: BLOODOMEN 2 
COMPAÑÍA EIDOS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMRO OE REVISTA 15 


TITULO: ARMY MEN GREENROGUE 

COMPAÑÍA 3D0 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMRO DE REVISTA 04 


TITULO: ARMY MEN RTS 
COMPAÑÍA 300 
DISTRIBUIDOR; VIRGIN PLAY 
NÚMERO OE REVISTA 19 


TITULO: ARMY MEN SARGFS HEROES 2 
COMPAÑIA 3DO 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMRO DE REVISTA 04 


TITULO: ARTICTHUNOER 
COMPAÑIA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMRO DE REVISTA 13 


TITULO: BLOOORAYNE 
COMPAÑÍA MAJESCO 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMRO DE REVISTA 29 


TITULO: BLOODYROAR 3 
COMPAÑÍA HUDSON SOFT 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMRO DE REVISTA 06 


TITULO; BMX XXX 
COMPAÑÍA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR; ACCLAIM 
NÚMRO OE REVISTA 24 


TITULO: BRITNEY-S DANCE BEAT 

COMPAÑÍA THQ 
OISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO OE REVISTA 18 


TITULO: BURNOUT 
COMPAÑÍA CRITERION 
DISTRIBUIDOR; ACCLAIM 
NÚMRO DE REVISTA 11 


TITULO: BURNOUT 2 
COMPAÑÍA; CRITERION 
DISTRIBUIDOR; ACCLAIM 
NÚMRO DE REVISTA 21 


TITULO: CAPCOM VS.SNK 2 
COMPAÑÍA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 11 


TITULO: CARTFURY 
COMPAÑÍA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR; VIRGIN PLAY 
NÚMRO OE REVISTA 08 


TITULO: CHAOS LEGION 
COMPAÑÍA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR; ELECTRONIC ARTS 
NÚMRO DE REVISTA 31 


TITULO: CITY CRISIS 
COMPAÑÍA TAKE 2 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO OE REVISTA 08 


HIULO;CLOCKTOWER3 
COMPAÑÍA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR; UBI SOFT 
NÚMERO DE REVISTA 30 


PUNTURGDN 


inULO COUNMCRAERALIY3 
COMPAÑÍA CODEMASTERS 
DISTRIBUIDOR.PROEIN 
NÚMRO DE REVISTA 22 


TITULO: COUNMCRAE RALLY 04 
COMPAÑÍA: CODEMASTERS 
■ÜS] DISTRIBUIDOR; PROEIN 
— ..I NÚMRO DE REVISTA 22 


TITULO; DISNEY GOLF 
COMPAÑÍA DISNEY INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: DISNEY-SDINOSAUR 
COMPAÑIA DISNEY INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 
NÚMRO DE REVISTA 01 


TITULO: COMMANDOS 2 MEN OF COURAGE 
COMPAÑIA PYROSTUDIOS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMRO OE REVISTA 20 

TITULO: CONFUCTDESERTSTORM 
COMPAÑÍA; S.C.I. 

DISTRIBUIDOR: PROEIN 
* NÚMRO DE REVISTA 21 

TITULO: CONTRA SHATTEHED SOLDIER 
COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMRO DE REVISTA 26 


TITULO: DR.MLJTD 
COMPAÑIA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMRO DE REVISTA 27 


TITULO: DRAGON BALLZBUDOKAI 
COMPAÑÍA INFOGRAMES 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMRO DE REVISTA 24 


TITULO: DRAGON RAGE 
COMPAÑIA 3DO 
DISTRIBUIDOR; VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 14 


TITULO: CRASH BANDICOOT LA VENGANZA OE- 
COMPAÑlA VIVENDI UNIVERSAL 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMRO DE REVISTA 11 




TITULO; CRAZY TAXI 
COMPAÑIA SEGA 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMRO DE REVISTA 05 


1 TITULO: DAKAR 2 

COMPAÑÍA: ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 26 


TITULO: DAVE MIRRA BMX 2 
COMPAÑÍA Z-AXIS 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMRO OE REVISTA 12 


TIIULO: DARK ANGEL 
COMPAÑÍA SIERRA 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMRO DE REVISTA 28 


TITULO: DARK CHRONICLE 
COMPAÑIA SONY C£ 
DISTRIBUIDOR; SONY C£ 
NÚMRO OE REVISTA 32 


TTIULO;DARKCLOUD 
COMPAÑÍA SONY C£ 
DISTRIBUIDOR: SONY C£ 
NÚMRO OE REVISTA 10 


TITULO: DARK NATIVEAPOSTIE 
COMPAÑÍA- HUDSON SOFT 
DISTRIBUIDOR; VIRGIN PLAY 
NÚMRO OE REVISTA 17 


TITULO: DARK SUMMIT 
COMPAÑÍA THQ 
DISTRIBUIDOR; PROEIN 
NÚMRO DE REVISTA 16 


TITULO: DEADORAUVE 2 
COMPAÑÍA TECMO 
DISTRIBUIDOR: SONY C£ 
NÚMRO OE REVISTA 01 


TITULO: DEADTORIGHTS 
COMPAÑIA NAMCO 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 31 


TITULO: OEFJAM VENDETTA 
COMPAÑIA EA SPORTS BIG 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 29 


TITULO: DEFENDER 
p-jm COMPAÑÍA MIDWAY 
l DISTRIBUIDOR; VIRGIN PLAY 

HÍBg NÚMRO OE REVISTA 25 


TITULO: DEUS EX 
COMPAÑÍA EIDOS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMRO DE REVISTA 20 


TITULO: DEVIL MAY CRY 
COMPAÑÍA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMRO DE REVISTA 11 


TITULO: DRAGON'SIAIR 
COMPAÑIA DIGITAL LEISURE 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMRO DE REVISTA 06 


TITULO: DRAKAN THE ANCIENTS” GATES 
COMPAÑIA SONY C£ 

DISTRIBUIDOR: SONY C£ 

NÚMERO DE REVISTA 14 


TITULO: DRIVING EM0T10N TYPE-S 
COMPAÑÍA SQUARESOFT 
DISTRIBUIOOR; ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO OE REVISTA 04 




TITULO; DROPSHIPUPF 
COMPAÑÍA SONY C£ 
DISTRIBUIDOR: SONY QE 
NÚMERO DE REVISTA 12 


TITULO: DYNASTYTACnCS 
COMPAÑIA KOEI 
DISTRIBUIDOR PROEIN 
NÚMRO DE REVISTA 25 


TITULO: DYNASTYWARRIORS 2 
COMPAÑÍA KOEI 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO OE REVISTA 01 


TITULO: DYNASTYWARRIORS 3 
COMPAÑIA KOEI 
DISTRIBUIDOR; PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 15 


TITULO: DYNASTYWARRIORS 4 
COMPAÑÍA: KOEI 
DISTRIBUIDOR; VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 30 


1 CCC' 71 

L-^ COMPAÑÍA: SEGA 

DISTRIBUIDOR: SONY C£ 
NÚMRO DE REVISTA 12 


TITULO: EGGO MANIA 
COMPAÑÍA: KEMCO 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMRO OE REVISTA 25 


TITULO:ELUBRODElASaVA 
COMPAÑÍA DISNEY INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 
NÚMRO DE REVISTA 04 


TITULO; a PLANETA Da TESORO 
COMPAÑÍA DISNEY INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: SONY C£ 

NÚMRO DE REVISTA 24 


TITULO: DEVIL MAY CRY 2 

COMPAÑÍA CAPCOM , 

DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 

PUNTUACION 

NÚMRO DE REVISTA 26 



TITULO: DIÑO STALKER 
COMPAÑÍA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 

punturcion 

1 NÚMRO OE REVISTA 20 



TITULO: a SEÑOR DE LOS ANILLOS: LA COM. 
COMPAÑÍA VIVENDI UNIVERSAL 
DISTRIBUIDOR; VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMRO DE REVISTA 23 

TITULO: a SEÑOR DE LOS ANILLOS: LAS DOS- 
COMPAÑÍA EAGAMES 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMRO DE REVISTA 22 

TITULO: ENDGAME 
COMPAÑÍA EMPIRE INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: PLANETA 
NÚMRO OE REVISTA 19 

TITULO: ENTER THE MATRIX 
COMPAÑÍA SHINY 
DISTRIBUIDOR; INFOGRAMES 
NÚMRO DE REVISTA 29 


purmiPCiON 


TITULO; ESTO ES FUTB0L2D03 
COMPAÑÍA SONY C£ 
DISTRIBUIDOR: SONY C£ 
NÚMRO DE REVISTA 22 
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LOS MEJORES 


OCTUBRE 3003 


PlayStation.2 

' AfirllM OUcial • tinaila 




01- TOMB RRIDER EROLO 
(EIDOS) 

05- EYE TOY 
(SONY C.E.l 
03- 50UL CRLIBUR 2 
lER-NRMCOl 
OM- COLIN MCRRE OM 
ÍCODEMRSTERS) 

05- 50C0M US NRVY 5ERLS 
(SONY C.E.l 


06- FORMULR ONE 2003 
(SONY C.E.l 

07- SILENT HILL 3 
(KONRMIl 

08- MOTO GP 3 
(SONY C.E.-NRMCOl 

09- ORRK CHRONICLE 
(SONY C.E.l 

10- FREEOOM FIGHTERS 
(ELECTRONIC RRT51 


LOS MR5 VENDIDOS / 

del 16 al 31 de agosto 

i 01- TOMB RRIOER EROLO 
(ElOOSll 

tírd?-- 05- EYE TOY 

J (SONY C.E.l 

03- SOCOM US NRVY SERLS 

(SONY C.E.l 
OM- MOTO GP 3 

ÍICÍm'h firoMN/ <- c 1 

(SONY C.E.l 

05- FORMULR ONE 2003 
— (SONY C.E.l 


CCSN-TRO) 

06- FINRL FRNTRSY X ■ 
(PLRTINUM-SONY C.E.l 

07- TEKKEN M 
(PLRTINUMl 

: OS- ENTER THE MRTRIX 

(RTRRIl 

09- GRRNO THEFT RUTO III 
(P. ESPECIRL-ROCKSTRRl 

10- GTR VICE CITY 
(ROCKSTRRl 




TITULO: ESPNWINTER SPORTS 


i 


DISTRIBUIDOR:KONAMI 

B-HI 

NÚMERO DE REVISTA 13 



TITULO: ESPN XGAMES SKATEBOAROING 
COMPAÑÍA.- KONAMI 
0ISTRIBUID0R:K0NAMI 
NÚMERO DE REVISTA 13 




TITULO: ESPN XGAMES SNOWBOARDING- 
COMPAÑÍA: KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 13 


9 


TITULO: ETERNAL RING 
COMPAÑÍA FROMSOFIWARE 
DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 
NÚMERO DE REVISTA: 01 


TITULO: EVEOFEXnNCnON 
COMPAÑÍA EIDOS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 19 




TITULO: EVERBLUE 2 
COMPAÑÍA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 27 


TITULO; EVERGRACE 
COMPAÑÍA ROM SOFTWARE 
DISTRIBUIDOR: UBI SOR- 
NÚMERO DE REVISTA 03 


TITULO: EXTERMINAT10N 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 05 


TITULO; EYE TOY 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 30 


TITULO; 0 2002 
COMPAÑÍA EA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 18 


TITULO: RRACINGCHAMPIONSHIP 
COMPAÑÍA VIDEO SYSTEM 
DISTRIBUIDOR: UBI SOR- 
NÚMERO DE REVISTA 03 


TÍTULO: F355 CHALLENGE 
COMPAÑÍA SEGA 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 21 


TITULO: FANTAViSION 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR; SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA- 


Flir^ftUÜN 


TITULO: HFA 2003 
COMPAÑÍA EA SPORTS 
DISTRIBUIDOR; ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 22 


TITULO: RNALFANTASYX 
COMPAÑÍA SQUARESOFT 
DISTRIBUIDOR:SONYC.E 
NÚMERO DE REVISTA 17 


TITULO: HREBIADE 
COMPAÑÍA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 20 




TITULO: ñSHERMAN'S CHAUENGE 
COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 26 


PUrVTU«ClON 




TITULO: FORMULA ONE 2003 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR; SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 31 


TITULO: FREAKOUT 
COMPAÑÍA SWINGI 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PlAY 
NÚMERO DE REVISTA 08 


TITULO: FREEDOM HGHTERS 
COMPAÑÍA ELECTRONIC ARTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO OE REVISTA 32 


TITULO; FREEKSTYIE 
COMPAÑÍA EA SPORTS BIG 
DISTRIBUIDOR; ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 22 


TITULO; FREQUENCY 
COMPAÑÍA SEGA 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 19 


TITULO: fUR HGHTERS VIGGO’S REVENGE 
COMPAÑÍA- ACCIAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO OE REVISTA 07 






TITULO: FUTURAMA 
COMPAÑÍA SCI 
OISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 31 


TITULO; GAUNTl£TDARKl£GACY 
COMPAÑÍA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR; 007: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 05 


TÍTULO: GlANTSCmZENKABUTO 

COMPAÑÍA INTERPLAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 16 


Q?r. 


TITULO: GOOAI ELEMENTAL FORCE 
COMPAÑÍA- 3D0 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PlAY 
NÚMERO DE REVISTA 11 


PUr^TUAClON 


m 


TITULO: GRADIUS III & IV 
COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA- 


TITULO: GRAN TURISMO 3 A-SPEC 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 07 


TITULO: GRAN TURISMO CONCEPT2002T-G 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 

Número OE revista 19 


PUPmjRCtON 


TITULO: GRANO PRIX CHALLENGE 
COMPAÑÍA ATARI 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: GRANO THEFT AinU III 
COMPAÑÍA ROCKSTAR 
DISTRIBUIDOR; PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 11 


TITULO: GRAND THEFT AUTO VICE CFTY 
COMPAÑÍA ROCKSTAR 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 23 


TITULO: G-SURFERS 
COMPAÑÍA MIDAS 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PlAY 
NÚMERO DE REVISTA 14 


TITULO: GTC AFRICA 
COMPAÑÍA RAGE 
DISTRIBUIDOR; PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 16 


TITULO: GUILTYGEARX 
COMPAÑÍA SAMMY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 16 


TITULO; GUMBAli 3000 
COMPAÑÍA S.C.I. 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 24 


TITULO: GUNGRAVE 
COMPAÑÍA ACTIVISION 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: GUNGRIFFONBIAZE 
COMPAÑÍA GAMEARTS 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 02 




TITULO: HAlf-UFE 
COMPAÑÍA SIERRA 
DISTRIBUIDOR; VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 11 


TITULO: HARDHÍTTER 2 
COMPAÑÍA MIDAS 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 26 


TITULO: HARRY POTTER Y LA CÁMARA SECRETA 

COMPAÑÍA EAGAMES 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚM01O DE REVISTA 23 


TITULO: HAVEN 
COMPAÑÍA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR; VIRGIN PlAY 
NÚMBIO DE REVISTA 23 


TITULO: HEADHUNTER 
COMPAÑÍA SEGA 
DISTRIBUIDOR; SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 12 




i 

TITULO: HERDYGERDY 
COMPAÑÍA: EIDOS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO OE REVISTA 15 

PUNTUWCION 


TÍTULO: HEROES OF MIGHT & MAGIC 
COMPAÑÍA 3D0 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 04 

PUNTURCION 

i 

TITULO; HIDDEN INVASION 
COMPAÑÍA- SWINGI 
DISTRIBUIDOR; VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 13 

PUNTURCION 

OFICIRl 

ü 

t 

TITULO: HfTMAN 2 
COMPAÑÍA EIDOS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 

NÚMERO DE REVISTA 22 | 

PUNTURCION 

i 

TITULO: ICO 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR; SONY C.E 

NÚMERO DE REVISTA 14 | 

PUNTURCION 

l@ 


TITULO: INDIANA JONES & THE EMPEROR-S TOMB 
COMPAÑÍA LUCAS ARTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 31 




TITULO; INOYCAR SERIES 
COMPAÑÍA CODEMASTERS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO OE REVISTA 30 


TITULO; INTERNATIONAL lEAGUESOCCER TCSÍUSESS- 
COMPAÑÍATAITO 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO OE REVISTA 06 


TITULO: INTERNATIONAL SUPERSTARSOCCER 3 .^upcioñ 

COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 27 


TITULO: JAK&DAXTER 
COMPAÑÍA SONY C.E. 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO OE REVISTA 11 


TITULO: JET SKI RIDERS 
COMPAÑÍA EIDOS 
^ V J DISTRIBUIDOR: PROEIN 
' NÚMERO DE REVISTA 13 


TITULO: JIMMY NEUTRON BOY GENIUS 
COMPAÑÍA THQ 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 27 


PUNTURCION 


TITULO; JURASSIC PARK OPERATION GENESIS 
COMPAÑÍA VIVENDI UNIVERSAL 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 26 

TITULO: KENGO MASTER OF BUShIdÓ 
COMPAÑÍA CRAVE 
DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 
NÚMERO DE REVISTA 04 

TITULO: KESSEN 
COMPAÑÍA KOEI 

DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 01 




TITULO: KESSEN 2 
COMPAÑÍA KOEI 
DISTRIBUIDOR; PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 13 


PUhmjRCiON 


TITULO: KINGDOMHEARTS 
COMPAÑÍA SQUARESOFT 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 22 


TITULO: KING'SHELD TV 
COMPAÑÍA FROMSOFIWARE 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 27 




TITULO; KLONOA 2 LUNATEA'S VEIL 
COMPAÑÍA NAMCO 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 11 


TITULO: KNOCKOUT KINGS 2002 
COMPAÑÍA EA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 14 


TITULO; KURIKURIMIX 
COMPAÑÍA EMPIRE INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: PLANETA 
NÚMERO DE REVISTA 05 


TITULO: LA GRAN EVASION 

COMPAÑÍA SCI 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 32 




TITULO: LA FUGA DE MONKEY ISIAND 
COMPAÑIA LUCAS ARTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 06 


TITULO: LE MANS 24 HORAS 
COMPAÑÍA INFOGRAMES 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO OE REVISTA 06 




TITULO: LETOUR DE FRANGE C£ 1903-2003 
COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO OE REVISTA 30 

TITULO: LEGENOS OF WRESTUNG II 
COMPAÑÍA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 25 

TÍTULO: LEGION THE LEGEND OF EXCAUBUR 
COMPAÑÍA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 21 

TITULO: LEGO OROME RACERS 
COMPAÑÍA LEGO 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 24 




TITULO- LEGO ISWND XTREME STUNTS 
COMPAÑÍA LEGO 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO OE REVISTA 25 


TITULO: LOS SIMS 
COMPAÑÍA EAGAMES 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 24 


TITULO: LOTUS CHALLENGE 
^ ^ COMPAÑÍA VIRGIN PLAY 

DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 10 


TITULO; MACE GRIFHN BOUNTY HUNTER 
COMPAÑÍA BLACK LABEL 
OISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 31 


PUNTURCION 


TITULO: MAD MAESTRO 
COMPAÑÍA FRESHGAMES 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 16 


TITULO: MAODEN 2002 
COMPAÑÍA EA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 11 


TITULO: MANAGER DE UGA 2003 
COMPAÑÍA CODEMASTERS 
DISTRIBUIDOR; PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: MARVELVS. CAPCOM 2 
COMPAÑÍA: CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 24 


TITULO: MAXIMO 
COMPAÑÍA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO OE REVISTA 14 


TITULO; MAX PAYNE 
COMPAÑÍA ROCKSTAR 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO OE REVISTA 13 


PUNTURCION 


TITULO: MDK 2 ARMAGEDDON 
COMPAÑÍA INTERPLAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 04 


TITULO: MEDAL OF HONOR FRONTUNE 
COMPAÑÍA EAGAMES 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 17 


TITULO: MENIN BLACK II 
COMPAÑÍA INFOGRAMES 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO OE REVISTA 20 


TITULO: METAL GEAR SOUD 2 SONS OF. 
COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 13 


TITULO: METAL GEAR SOUD 2 SUBSTANCE 
COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO OE REVISTA 27 


TITULO: MICROMACHINES 
COMPAÑÍA: HASBRO 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
^ NÚMERO DE REVISTA 23 


























TODOS LOS JUEGOS DE PS2 


TITULO: MIDNIGHT CLUB 
COMPAÑIA; ROCKSTAR 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA; 01 


TITULO: MIDNIGKT CLUB 2 
COMPAÑIA ROCKSTAR 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PlAY 
NÚMERO DE REVISTA; 28 


TITULO: MIKE TYSON HEAVYWBGHTCHAMP. 
COMPAÑIA. CODEMASTERS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 17 

TITULO: MINORnVREPOirr 
compañía ACnVISION 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: MONSTRUOS SA 
COMPAÑIA DISNEY INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: SONY C£ 

NÚMERO DE REVISTA 13 


TITULO: MORTAL KOMBAT OEADLY AllJANCE 
COMPAÑIA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 25 




TITULO: MOTO GP 
COMPAÑIA NAMCO 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 03 


TITULO: MOTO GP 2 
COMPAÑIA NAMCO 
DISTRIBUIDOR: SONY C£ 
NÚMERO DE REVISTA 13 


TITULO: MOTO GP3 
COMPAÑIA NAMCO 
DISTRIBUIDOR: SONY C£ 
NÚMERO DE REVISTA 28 


TITULO: MR. MOSKEETO 
COMPAÑIA FRESHGAMES 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO OE REVISTA 16 


ca 


TITULO: MTV MUSICGENERATOR 
COMPAÑIA CODEMASTERS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 06 


TITULO: MX 2002 
COMPAÑÍA THQ 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 10 


TITULO: MXRIDER 
COMPAÑÍA ATARI 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO OE REVISTA 11 


TITULO: NBA 2K3 
COMPAÑÍA SEGA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 26 


TITULO: NBA HOOPZ 
COMPAÑIA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 03 


TITULO: NBA UVE 2003 
COMPAÑIA EA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO OE REVISTA 23 


TITULO: NBA STREET VOL 2 
COMPAÑÍA EA SPORTS BIG 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚM01O DE REVISTA 28 


TITULO: NEED FOR SPEED HOT PURSUIT2 
COMPAÑÍA EAGAMES 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 21 


TITULO: Na2K3 
COMPAÑÍA SEGA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 27 


TITULO: NR QUARTERBACK CLUB 2002 
COMPAÑÍA ACCIAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
/iTL* I NÚMERO DE REVISTA 09 


TITULO: NHL 2003 
COMPAÑÍA EA SPORTS 

^ I DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
.. ^3:1 NÚMERO DE REVISTA 21 


TITULO: NHL 2K3 
COMPAÑIA SEGA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 29 


TITULO: NHL HI7Z2D02 

COMPAÑÍA MIDWAY , 

DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 

PUNTURCIQN 

Hiiini 

1 NÚMERO DE REVISTA 10 



TITULO: NINJAASSAULT 
COMPAÑIA NAMCO 
DISTRIBUIDOR: SONY C£ 
NÚMBIOOE REVISTA 22 


TITULO: NO ONE UVES FOREVEH 
COMPAÑIA FOX INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 15 


TITULO: ONI 
COMPAÑÍA ROCKSTAR 
DISTRIBUIDOR. PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 02 


TITULO ONIMUSHAWARLORDS 
COMPAÑIA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO OE REVISTA 06 


TITULO: ONIMUSHA 2 
COMPAÑIA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 21 


TITULO: OPERATIONWINBACK 
COMPAÑIA KOEI 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 05 


TITULO: ORPHEN SCION OFSORCERY 
COMPAÑÍA ESP 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO OE REVISTA 01 


TITULO: PAC-MANWORU) 2 
COMPAÑIA NAMCO 
DISTRIBUIDOR: SONY C£ 
NÚMERO OE REVISTA 26 


TITULO: PARAPPA THE RAPPER 2 
COMPAÑÍA SONY C£ 
DISTRIBUIDOR: SONY C£ 
NÚMB100E REVISTA 14 


TIIULO: PATO DONALO CUAC AHACK 
COMPAÑIA DISNEY INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 
NÚMBIO DE REVISTA - 


TIIULO: PENNYRACERS 
COMPAÑÍA TAKARA 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 20 


RTULO: PETER PAN LA LEYENDA DE_ 
COMPAÑÍA DISNEY INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: SONY C£ 

NÚMERO DE REVISTA 15 


TITULO: PIERRE NODOYUNA Y PATAN 
COMPAÑIA INFOGRAMES 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE RB/ISTA 06 


RTULO: PIGLCT EL GRAN JUEGO 
COMPAÑÍA DISNEY INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMfflO DE REVISTA 31 


TITULO: PIRATES THE LEGEND OFTHE» 
COMPAÑÍA EAGAMES 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 16 


TITULO: POLAROID PETE 
COMPAÑIA- JVC-IREM 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 14 


RTULO: POUCE 24/7 
COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMfflO DE REVISTA 19 


TITULO: PORTAL RUNNER 
COMPAÑÍA 3D0 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO OE REVISTA 11 


PUNTUACION 


TITULO: PRIDE RGHHNG CHAMPIONSHIPS 
COMPAÑIA ACnVISION 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO OE REVISTA 27 


TITULO: PRIMAL 
COMPAÑIA SONY C£ 
DISTRIBUIDOR: SONY C£ 
NÚMERO DE REVISTA 25 




TITULO: PRISONEROFWAR 
COMPAÑIA CODEMASTERS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 18 


TITULO: PRO BEACHSOCCER 
COMPAÑIA WANADOO 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO OE REVISTA 31 


TITULO: PRO EVOUmONSOCCER 2 
COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 22 


TITULO: PRO RACE DRIVER 
COMPAÑÍA CODEMASTERS 
DISTRIBUIDOR- PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 20 


TITULO: PROJECT EDEN 
COMPAÑÍA EIDOS 
DISTRIBUIDOR PROEIN 
NÚMERO OE REVISTA 10 


TITULO: PROJECT ZERO 
COMPAÑIA TECMO 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 20 


TITULO: QUAKE III REVOLUTION 
COMPAÑÍA EAGAMES 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO OE REVISTA 04 


TITULO: RALLY FUSION 
COMPAÑIA- ACTIVISION 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO OE REVISTA 25 


TITULO: RALLY CHAMPIONSHIP 
COMPAÑÍA S.C.I. 

DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 18 


I TITULO: RATCHET&CLANK 
I ^^-*1 COMPAÑÍA SONY C£ 
DISTRIBUIDOR: SONY C£ 
NÚMERO OE REVISTA 22 


TITULO: RAYMAN REVOLUTION 
COMPAÑIA UBI SOFT 
DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 
NÚMERO OE REVISTA 01 


TITULO: RAYMAN 3 
COMPAÑÍA UBI SOFT 
DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 
NÚMERO DE REVISTA 28 


PUNTUHCION 


TITULO: RCREVENGE PRO 
COMPAÑÍA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 01 


TITULO: REAOY 2 RUMBLE BOXING ROUND 2 
COMPAÑÍA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 01 


PUNTUACION 


TITULO; RED CARO SOCCER 
COMPAÑÍA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 18 


TITULO: RED FACnON 
COMPAÑÍA THQ 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 05 


PUNTUACION 


TITULO: RED FACnON 2 
COMPAÑÍA: THQ 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 23 


^ -»T¡ 


TITULO: RESIDENT EVIL CODE VERONICA X 
COMPAÑIA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 09 




TTIULO: RESIDENT EVIL DEADAIM 
COMPAÑÍA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 31 


TITULO: RESIDENT EVIL SURVIVOR 2 
COMPAÑÍA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO OE REVISTA 16 


TIIULO: RETURN TO CASTIE WOLFENSTEIN: O.R. PUNTUACION 
COMPAÑIA ACTIVISION 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 30 


THULO:REZ 
COMPAÑÍA SEGA 
DISTRIBUIDOR: SONY C£ 
NÚMERO DE REVISTA 12 


TITULO: RIDGERACERV 
COMPAÑÍA: NAMCO 
DISTRIBUIDOR: SONY C£ 
NÚMERO DE REVISTA - 


TITULO: RING OF RED 
COMPAÑÍA: KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO OE REVISTA 06 


TITULO: ROBOTECHBATTlfCRY 
COMPAÑÍA TDK MEDIACTIVE 
DISTRIBUIDOR: TDK 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: ROCKY 
COMPAÑÍA: RAGE 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 24 


PUNTUACION 


TITULO; ROLAND CARROS 20(0 
COMPAÑÍA WANADOO 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
y] NÚMERO DE REVISTA 29 


TITULO: RTX RED ROCK 
COMPAÑIA LUCAS ARTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO OE REVISTA 31 


TITULO: RUGBY 
COMPAÑIA EA SPORTS 
DISTRIBUIDOR. ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 07 


TITULO: RUMBLE RACING 
COMPAÑÍA EAGAMES 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 06 


TITULO: RYGAR THE lEGENDARY ADVENTURE PUNTUPCION 
COMPAÑIA WANADOO-TECMO 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 28 


TITULO: SAULAKE 2002 
COMPAÑIA EIDOS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 14 


TITULO: SHADOWHEARTS 
COMPAÑÍA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 14 


TITULO: SHADOWOFMEMORIES 
COMPAÑIA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 03 


TITULO: SHADOWMAN 2EC0ND COMING 
COMPAÑÍA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO OE REVISTA 16 


TITULO: SHAUN PAIMER'S PRO SNOWBOARDER 
COMPAÑÍA ACTIVISION 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO OE REVISTA 12 

TITULO: SHIFTERS 
COMPAÑIA 3D0 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 19 

TITULO: SHINOBI 
COMPAÑÍA SEGA 
DISTRIBUIDOR: SONY C£ 

NÚMERO OE REVISTA 27 


purmiPCiON 


TITULO: SHOX 

COMPAÑÍA EA SPORTS BIG 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 21 


TITULO: SILENTHILL 2 
COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO OE REVISTA 11 


TITULO: SILENTHILL 3 
COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 28 


TITULO: SILENTSCOPE 
COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO OE REVISTA 03 


TITULO: SILENTSCOPE 2 
COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMBiO DE REVISTA 11 


TITULO: SILPHEED 
COMPAÑIA GAME ARTS 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 03 


TITULO: SKYODYSSEY 
COMPAÑIA SONY C£ 
DISTRIBUIDOR: SONY C£ 
NÚMERO DE REVISTA 05 


PUNTURCIQN 


TITULO: SLAM TENNIS 
COMPAÑÍA INFOGRAMES 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO OE REVISTA 19 


PUNTUnClON 


TITULO: SIEDSTORM 
COMPAÑÍA EA SPORTS BIG 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 15 


TITULO: SLYRACCOON 
COMPAÑÍA SONY C£ 
DISTRIBUIDOR: SONY C£ 
NÚMERO DE REVISTA 24 


TITULO: SMASH COURT PRO TENNIS TOURN. 
COMPAÑIA NAMCO 
DISTRIBUIDOR: SONY C£ 

NÚMERO DE REVISTA 17 


lOM 























TITULO: SMUGGmrSRUN 
COMPAÑÍA.- ROCKSTAR 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA; - 


TITULO: SMUGGl£R-SRUN 2 
COMPAÑIA; ROCKSTAR 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA; 12 


PUNTUWDDN 


TITULO: SOCOM USNAVYSEALS 
COMPAÑIA; SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA; 29 


TITULO: SOLOIER OF FORTUNE GOLD 
^ COMPAÑÍA; CODEMASTERS 
DISTRIBUIDOR; PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA.- 18 


TITULO: SOULREAVER 2 
COMPAÑÍA; ElOOS 
DISTRIBUIDOR; PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA.- 12 


TITULO: SPACE ACE 
COMPAÑÍA; DIGITAL LEISURE 
DISTRIBUIDOR; PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 06 


•Qy 

1 


TITULO: SPACE CHANNEL 5 
COMPAÑÍA SEGA 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 14 


TITULO: SPACE RACE 
COMPAÑÍA INFOGRAMES 
DISTRIBUIDOR: ÍNFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 11 


TITULO: SPIOER-MAN 
COMPAÑÍA ACnVISION 
DISTRIBUÍDORPROBN 
NÚMERO DE REVISTA 18 


TITULO SPLASHDOWN 
COMPAÑÍA ATAflI 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 11 


TITULO: SPUNTER CEU. 
COMPAÑÍA UBI SOFT 
DISTRIBUIDOR; UBI SOFT 
NÚMERO DE REVISTA 28 


TITULO; SPYHUNTER 
COMPAÑÍA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 09 




TITULO: SPYRO ENTER THE DRAGONRY 
COMPAÑÍA UNIVERSAL INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: SSX 

COMPAÑÍA EA SPORTS BIG 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONÍCARTS 
NÚMERO DE REVISTA 01 


TITULO: SSX TRICKY 
COMPAÑÍA EA SPORTS BIG 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONICARTS 
NÚMERO DE REVISTA 12 


TITULO: STAR TREK VOYAGER EUTE FORCE 
COMPAÑÍA- CODEMASTERS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 21 


TITULO: STAR WARS BOUNTY HUNTER 
COMPAÑÍA LUCAS ARTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONICARTS 
NÚMERO DE REVISTA 24 




TITULO: STAR WARS JEDI STARRGHTER 
COMPAÑÍA LUCAS ARTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 15 


PUNTunaON 


-tadí» 


TITULO: STAR WARS LAS GUERRAS CLON 
COMPAÑÍA LUCAS ARTS 
DISTRIBUIDOR: ElfCTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 25 


Vi 


TITULO: STAR WARS RACER REVENGE 
COMPAÑÍA LUCAS ARTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 15 


TITULO: STAR WARS STARñGHTER 
COMPAÑÍA LUCAS ARTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 03 


TITULO: STARSKY & HUTCH 
COMPAÑÍA- EMPIRE 

DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 

NÚMERO DE REVISTA 31 


TITULO: STATE OFEMERGENCY 
COMPAÑÍA- ROCKSTAR 
. DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 15 


TITULD: STITCH EXPERIMENTO 626 
COMPAÑÍA DISNEY INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 18 


TITULO: STREET RGHTER EX 3 
COMPAÑÍA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 03 


TITULO: STUNTMAN 
COMPAÑÍA ATARI 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 20 


TITULO: SUB REBEIUON 
COMPAÑÍA IREM 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 24 


TTIULO: SUMMER HEAT BEACH VOUEYBALL 
COMPAÑÍA ACCLAIM SPORTS 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 30 


, _ TITULO: SUMMONER 

COMPAÑÍA THQ 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 01 


TITULO: SUMMONER 2 
^ „ COMPAÑÍA- THQ 

A Jl DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 23 


pufmjRciON 




TITULO: SUPER BOMBAD RACING 
COMPAÑÍA LUCAS ARTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMB10 DE REVISTA 06 


i 


TITULO: SUPER BUST-A-MOVE 
COMPAÑÍA- TAITO 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 01 


TITULO: SUPER TRUCKS 
COMPAÑÍA JESTER INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: ARDISTEL 
NÚMERO DE REVISTA 19 


TITULO: SUPERMAN SHADOW OF_ 
COMPAÑÍA ATARI 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: SURRNGH30 
COMPAÑÍA ROCKSTAR 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 01 


PUPmiRCJON 


TITULO: SYBERIA 
COMPAÑÍA MICROIDS 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 31 


TITULO: TAZ WANTED 
COMPAÑÍA INFOGRAMES 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 21 


TITULO: TD OVERDRIVE 
COMPAÑÍA- ATARI 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 19 


TITULO: TEKKEN TAG TOURNAMENT 


DISTRIBUIDOR: SONY C.E 

EB 

NÚMfflO DE REVISTA 01 



TITULO: TEKKEN 4 
COMPAÑÍA NAMCO 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 21 


TITULO: TENCHUIA IRA DEL CIELO 
COMPAÑÍA ACnVISION 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 26 


TITULO: TERMINATOR DAWN OF FATE 

COMPAÑÍA ATARI 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 22 


TITULO: TETRISWORIDS 
COMPAÑÍA THQ 
DISTRIBUIDOR: PROEÍN 
NÚMERO DE REVISTA 20 


TITULO: THE BOUNCER 
COMPAÑÍA SQUARESOFT 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 05 


TITULO: THE FUNTSTONES VIVA ROCK VEGAS 

COMPAÑÍA TOKA 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 05 


TITULO: THE GETAWAY 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 23 


TÍTULO: THE HUIK 
COMPAÑÍA VIVENDI UNIVERSAL 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 30 


TITULO: THE MARX OFKRI 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 26 


TITULO: THE MUMMYRFnJRNS 
COMPAÑÍA UNIVERSAL INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 12 


TITULO: THE SCORPIONKING 
COMPAÑÍA UNIVERSAL INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 25 


. . TITULO THE SIMPSONSROADRAGE 
ÍS '¿X' J COMPAÑÍA FOX INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 12 


i 


TITULO: THE SIMPSONS SKATEBOARDING 
COMPAÑÍA FOX INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 26 


SíMi 


TITULO: THE THING 

COMPAÑÍA UNIVERSAL INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 21 


TÍTULO: VEXX 
COMPAÑÍA ACCWIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 27 


TITULO; VICrORIOUSBOXERS 
COMPAÑÍA EMPIRE INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: PLANETA 
NÚMERO DE REVISTA 10 




TITULO: VIRTUA COP EUTE EDÍTION 
COMPAÑÍA SEGA 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 24 


M 


TITULO: VIRTUA RGHTER 4 
COMPAÑÍA SEGA 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 16 




TITULO: VIRTUA RGHTER 4 EVOLUTION 
COMPAÑÍA SEGA 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 31 




TITULO: VIRTUA TENNIS 2 
COMPAÑÍA SEGA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 23 


TÍTULO: THEMEPARKWORU) 
COMPAÑÍA BUUfROG 
DíSTflIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 01 


TITULO: THUNDERHAWK OPERATION PHOENIX 
COMPAÑÍA CORE DESIGN 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 10 


TITULO; T1GER WOODS PGA TOUR 2003 
COMPAÑÍA EA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 23 


TITULO: TIME SPUTTERS 
COMPAÑÍA FREE RADICAL DESIGN 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA- 


TITULO: TIME SPUTTERS 2 
COMPAÑÍA- FREE RADICAL DESIGN 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 21 


TÍÍULO: TOMB RAIDER: EL ANGEL DE LA DSC. 
FfH COMPAÑÍA EIDOS 

DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 30 


TITULO: TONY HAWlfS PRO SKATER 4 
COMPAÑÍA ACTIVISION 
DISTRIBUÍDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 23 


PUNTUPGON 


TITULO: TOPGEAR DARE DEVIL 
COMPAÑÍA KEMCO 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 01 


TITULO:TOPGUNCOMBATZONES 
COMPAÑÍA TITUS 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 11 


PUNTURCION 


TITULO: TOTAL IMMERSION RACING 
COMPAÑÍA EMPIRE INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: PLANETA 
NÚMERO DE REVISTA 23 


TITULO: TRACK& REID 
COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 01 


TITULO: TUROK EVOLUTION 
COMPAÑÍA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 21 


TÍTULO: TWISTEO METAL BLACK ONUNE 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 29 


TITULO: TY EL TIGRE DE TASMANIA 
COMPAÑÍA EAGAMES 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 22 


TITULO: UNREAL TOURNAMENT 
COMPAÑÍA INFOGRAMES 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 06 


TÍTULO: VAMPIRENIGHT 
COMPAÑÍA NAMCO 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 16 


TITULO: V-RAU.Y 3 
COMPAÑÍA INFOGRAMES 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 18 


TITULO: WAROFTHEMONSTERS 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 27 


pufmiPciON 


TITULO: WARRIORS OF MIGHT & MAGIC 
COMPAÑÍA 3DO 
DÍSTRIBUÍDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 04 


TITULO: WDLTHUNDERTANKS 
COMPAÑÍA 3DO 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 06 


TITULO: WDLWARJETZ 
COMPAÑÍA 3D0 
DISTRIBUIDOR; VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 07 


PUNTURCiCN 


m 


TITULO: WILDARMS 3 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 
NÚMERO DE REVISTA 25 




TITULO: WIPEOUT FUSION 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 13 


TITULO: WOODYWOOOPECKER 
COMPAÑÍA CRYO 
DISTRIBUÍDOR: CRYO 
NÚMERO DE REVISTA 13 


M 


TITULO: WORU) RAU.Y CHAMPIONSHIP 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 11 


PUNTURGON 




TITULO; WORLD RAU.Y CHANIP. II EXTREME 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 23 


TITULO; WRECKLESS 
COMPAÑÍA ACTIVISION 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 24 


PUNTURGON 


m 


TITULO: W.W.F. SMACKDOWN JUST BRING IT 
COMPAÑÍA THQ 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 14 


PUNTURGDN 


TITULO: X-MEN 2 LA VENGANZA OE LOBEZNO 
COMPAÑÍA ACTIVISION 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 28 


TITULO: X-TREME EXPRESS W.G.P. 
COMPAÑÍA: MIDAS INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 27 


TITULO: XTREME GUI 
COMPAÑÍA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 08 


m 


TITULO: X-SQUAD 
COMPAÑÍA EAGAMES 
DISTRIBUÍDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 02 


TITULO: ZONEOFTHEENOERS 
COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 04 
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Playstation.^ 

/ Revista Oficial - Es paña ^ 

...en bI pnascim 


OIS- My Street 


09 -Disney's Extreme 
Skate Adventure 


?0-lronstorm 


World War Zero 


□EMO JUGRBLE 


íí-Judge Dredd 
Vs Judge Death 

^MO JUGRBLE] 

í2-Rolling 


□EMQ JUGRBLE 




I Medal Of Honor: Rising Sun 
I FIFA Football 2004 
I Ghosthunter «Haunted» 

I Hardware Online Arena 
I Legacy of Kain; Defiance 



No te pierdas ei fantástico DVD-ROM 

¡Harás lo que sea para conseguirla! * g| contenido del DVD-ROM puede modificarse por causas ajenas a Playstation 2 Revista Oficial España 









les con Alcatel 310 311 511 Nokia 2100 3100 3210. 3300. 3310. 3330. 3410 3510 35l0i 3650. 5100. 5210. 5510 6100 6110 6130. 6150 6210 6220^11^^310. 63 6800 

8850 8890 8910 89ldi 9110 9110i 9210 92101 N-Gage Samsung R200. R210.SGH-N620. SGH-T100, Siemens A50 A55 C45 C55. CI1S0 M50. M55 ME45. MT50. S45. S45l SW SI55 U10 Son^ R600, TMO. 

r302 T310 T39 T600 T602 T61 T610 T618 T65 T66 T68. T68i Tonos compatibles también con Motorola Accompli_A008 ^720. T720i. Timeport_250. Timeport_260 VIOO^OI ^88^ V50. V51 . V^8 Nokia 81 101 Sm 
)se Mystraí Odyssey Logos compatibles también con Nokia 51 10. 5130 Salvapantallas compatibles con modelos Nokia adaptados Polifónicas compatibles con Mdorola C350. T720 T720. VOTO, 

72501 7So ¿l” N-GMe Panasonic GD87, Samsung SGH-N620. SGH-T100. Sharp GX10. Siemens C55 M56, S55 SI55 UlO Sonyencsson P800 T610, T6j8J=^s comp^ EMO E390 T7X. T7201 

351 Ol' 3650 5100 6100 6220 6610 6800 7210. 7250. 725». 7650 89101 N-Gage. Panasonic GD87 Sham GXIO, Siemens S55 SI55, UlO. Sonyencsson P800 p00 T302, T310, T610. T6^ T68J^68i Todos los Ium^ 

orola T720 (salvo 1009 1014). Nokia 3410, 35101. 3650 (salvo 1009 y 1012). 5100. 6100 6610. 7210. 7250 7650 (salvo 1(D09 y 1012) Sharp GX10 (salvo 1009 y 1014), Siemens M50 (salvo 1(D09) MT50 (salvo 1009) C55 (mIvo 100^1M9 y 


bhin Chari ^ 

62023 Simpsons * 

62039 Rasca y pica 
51027 MIssion impossible 
51005 B Bcorcista 
62027 Fragglerock 
51021 La Pantera rosa 
62029 Verano azul 
51009 B bueno el feo... 
51036 rítanle 
62067 Chihuahua 
62065 Anuncio IVTTV 
62007 BequIpoA 
51000 SlarWars 
51075 Gladiator 
62005 Coche fantástico 
51087 Tenninator 
62000 BennyHIII 
51092 Hany Poder 
51113 Señor de los anillos 


53346 Panjabime Mundiantobach ke 
53341 Ingrid TUesfoutu 

53237 Chasis Universe 

72107 DJ Sakin Braveheart 

53009 Boomfunk Me Freestyier 

53205 Safrt dúo Samba adagio 

53199 Barthez Onthemove 

53060 Energy 52 Cafe del mar 

53014 Sash Ecuador 

72191 Techno syndrome Mortal kombat 
61012 Prodigy Breathe 

61018 Depeche Mode Enjoy The Silence 
61048 Chemical Brothers Hey boy hey glrt 
53037 Gloria Gaynor Iwillsurvíve 

53362 DJLasha Giulia 

53238 Luna park Space melodie 

53363 DJRoss Emotion 

53252 Fatthless hsomnla 

53262 DJ Tiesto Suburban train 

61005 Jean MlchelJarre Oxygen 


Papi Chulo 


PrtncecfPersla 1006 Rayman Bowling 1009 

Código 


0 Mago de oz Fiesta pagana 

T) Evanescence Bringtolife 

18 Eminem 8 mlle 

1 Kate Ryan Desenchantee 

18 Metanica Nothing Else Maders 
3 Beth Dime 

1 Los Chichos Ni mas ni menos 
>4 Dinio Haciendo el amor 

M Ibngagiris Mas que nada 

B David Bisbal Míenteme 

)1 AndyyLucas Son de amores 

)4 Eminem LoseYourself 

S Bobmarley Nowomannooy 
S Upa Dance Sambame 

15 Mikeoldfieid lobular beDs 

)5 Tarzan Grito de la jungla 

10 DJ Tiesto Lethal industry 

21 Barthez Infectad 


^5^ WlthoutMe 
The Trooper 
]| The final countdown 
in the end 
Numberofthe beast 
Moonlight Shadow 
In Da Club 
Sweet child of mine 
Aii the things she said 
Entersandman 
Satisfaction 
Skaterboy 
Get busy 
Crazy in love 
In tango 
Dilema 
Rockyourbody 
Emozione per sempre 
Not gonna get us 
Jenny from the block 


59468 Eminem ^ 

60213 IronMaiden . 

60024 Europe í 
60118 Linkingpark 
60013 Ironmaiden ' - 

60078 MíkeOldfleId : 
59626 50 Cent 
60012 Guns n roses 
60269 Tatú 
60015 Metallica 
60045 Rolling Stones 
59592 AvrlILavígne 

59706 Sean Paul 
59709 Beyonce&JayZ 
59705 In-grid 

59580 Nelly FT K. Rowiand 

59707 JustlnTlmberlake 
59699 Eros Ramazzotti 
60356 Tatú 

59599 Jennlfer López 


-Tr" ’ Loca 

. Jaleo' 

Me muero X conocerte 
La madre de José 
Color Esperanza 
Hasta que el cuerpo... 

Chiquilla 
Sufre mamón 
A dios le pido 
Es una lata el trabajar 
Hipnotizadas 
2 hombres, 1 destino 
Cuando tu vas 
Puedes contar conmigo 
Nunca debí enamorarme 
Morenita 
I No me llames iluso 
Hoy no te escaparas 
Tragedia 
Dígale 


I Malena Gracia : 
Ricky Martín 
Alex Ubago 
B canto del loco 
Diego Torres 
Mago deOz 
Seguridad social 
Hombres G 
Juanes 
Hotel Giam 
Í380 Lunae 
1290 David Bustamante 
1257 Chenoa 
1369 La oreja de V.G. 

1371 Camela I 

1310 Upa Dance 
1316 La cabra mecánica 
1381 Hombres G 
1313 MarcAnthony 
1291 David Bisbal 


21083 


81684 Mundian to bach ke 
83584 Bring me to Ufe 
83578 Hasiendo el amor 
83796 La madre de José 
80726 No woman no cry 
83642 No te escaparas 
82004 A Dios le pido 
83655 Thunders truck 
82652 Fiesta Pagana 
80277 Nothing else matters 


09121 


83599 Papi Chulo 
80269 Freestyier 

80001 In Da Club 
81690 Bye Bye 
83604 Loca 

80002 Lose Yourself 
83609 Ven ven ven 
83188 Real Madrid 
80293 Its my Ufe 
81685 Tu es foutu 


21188 


16222 


29095 


09013 


09016 


01163 I 


Código 


09012 


^LifSSca 7484 


21073 


55011 H. de España ^ 

68014 Hala Madrid 

68002 Cant del Barca 
68030 lOCr Real Madrid ' 

55022 Elssegadors 

55059 Asturias Patria... 
68001 Abético de Madrid 
68004 Athletic de Bilbao 
50009 La intemaciond 

68015 Real Sociedad 
55025 Partido Popular 
68026 We'rethechampions 

55060 Guardia CMI 

68003 KdelBetis 

55023 H. de Galicia 


E|: envía POL 81684 Al 7484 para escuchar "MUNDIAN TO BACH KE" en tu móvil. 


03110 


01022 


Color Esperanza 
Sin Miedo a Nada 
Miénteme 
Besa mi piel 
Puedes contar conmigo 
Mariposa traicionera 
Jaleo 
Sambame 
Dime 
Another night 


82284 Diego Torres 
83290 Alex Ubago & Amala 
82835 D. Bisbal y E. Gadel 
83607 Natalia 
81 687 La oreja de Van Gogh 
83598 Mana 
81691 Ricky Martin 
81686 UPA Dance 
82440 Beth 
83806 SPS 


022791^ 

030040 

030840 


01025 ^^. _ \ 1 
01001 ¿ 
01003 

01260 

01175 

01140 

01160 

01211 


Código del 
Logo o Tono 


03091 igS^ :i#- 

0635l|g|^S 

oaszo SggM BSV 

06060 


290B7 


Insomnia 
Equador 
Fii^t 673 
Chihuahua 
Weekend 
Jogi 

Enjoy the silence 
Samba Adagio 
Heaven 
One more time 


80056 Faithless 
80093 Sash 
83675 DJ Tiesto 
82361 DJ Bobo 
83580 Scooter 
83667 PanJabiMC 
80642 Depeche Mode 
83228 SafriDuo 
80041 DJ Sammy & Yaron 
80554 DaftPunk 


También al: 


750091? 


75019 


75198 


75011 


75005 


75203 


75204 


75010r-^ 


75360 


Every breath you take 
Libertina 
Mas que nada 
Master of Puppets 
Saint Anger 
Take on me 
Jenny from the Block 
AH the things she said 
Sobe Son 
Sk8er Boi 


80472 The Pólice 
83585 Kate Ryan 
83797 Tanga gíris 
80298 Metallica 
83650 Metallica 
80406 A-HA 
80029 Jenifer López 
83653 Tatú 

83297 Miami Sound Machine 
80012 AvriiLavigne 


75012 


75112 


75151 


75002 


Tambicn al: ^ 


80017 Misión Imposible 83661 Spanish Cralg David 

80025 The Simpsons 83650 Saint Anger Metallica 

80043 Terminator 83643 Feel good time Pink 

80096 Pulp Fiction 81687 Puedes contar conmigo La oreja de V.G. 

80143 Pantera Rosa 81690 Bye bye David CIvera 

80065 Friends 83621 Ojos negros P. Manterola 

83658 Star Wars 83608 Este amor es tuyo Gisela 

80014 James Bond 83607 Besa mi piel Natalia 

80174 Expediente X 1 83605 Viva la noche AInoha 

803^ MacGyver 83601 Emoción para siempre Eros Ramazzotti 

También al: 806 52 62 aa 














KONAMii 



PlayStation.2 


^jUBílÜáÜ 


Prepárate para el nuevo t 

suoL-urjon 


X 



PRÓX 

:iMAMENTE 



PlayStat¡on®2 


KONAMI® is a registered trademark of KONAMI CORPORATION. " P " and "Playstation" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All Rights Reservad. 
PRO EVOLUTION SOCCER 3 © 2003 KONAMI & KONAMI COMPUTER ENTERTAINMENT TOKYO. All Rights Reservered. 




